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NEUES AUS DER REDAKTION
Die tolle Resonanz auf den

Detail-Check, die Spielstédnde

uf der DVD und das aufwendige
Bookiet in der letzten Ausgabe

freuten das ganze Team. Und in
der kommenden Ausgabe gibt's
die nichste Uberraschung ...

EITO

VON HANS IPPISCH

WIR ZEIGEN, WAS ABGEHT:

UNZENSIERT!

AB 16: DIE PLAYZONE-DUD

KEINE ZENSUR MEHR!

Vielen unserer Leser war die Einflihrung des Jugendschutzgesetzes im
April dieses Jahres ein Dorn im Auge. Kein Wunder. Durften sie doch
auf unserer PLAYZONE-DVD seit diesem Zeitpunkt nur noch Szenen
betrachten, welche von der autorisierten Priifstelle ,DT Control” als
nicht jugendbeeintrachtigend eingestuft wurden. Dies hatte zur Fol-
ge, dass oftmals entscheidende Spielzenen von uns kurzerhand raus-
geschnitten werden mussten. Dies war insbesondere deswegen sehr
schmerzhaft, weil unsere Leser im Schnitt {iber 20 Jahre alt sind und
folglich keines besonderen Schutzes bediirfen. Nun haben wir aller-
dings eine Losung gefunden, die fiir (fast) alle Leser wesentliche Vor-
teile hat. Bei uns muss niemand ein langfristiges Abo abschliefien,
nur um einige Trailer und Szenen zusatzlich sehen zu kénnen, denn
wir bieten ab sofort die PLAYZONE exklusiv mit einer von der USK ab
16 Jahren freigegebenen DVD an, die im Handel frei vertrieben wer-
den darf. Dies bedeutet, dass wir nahezu alle Spiele in ihrem vollen
Umfang zeigen diirfen, die positiven Auswirkungen dieser Mafinah-
me dirften in der aktuellen DVD mehr als deutlich zutage treten.

DETAIL-CHECK WAR ERST DER ANFANG!

Regelmifig mit neuen Rubriken und frischen Ideen zu tiberraschen
ist unser oberstes Ziel, doch kaum eine Neuerung kam jemals so gut
an wie der Detail-Check. Sowohl die aufgebohrten Seitenumfinge
im Testbereich als auch der erweitere Test-Block, der keine Fragen
offen ldsst, wurden einhellig positiv aufgenommen. Noch nicht ein-
mal eine kritische Stimme gab es dazu. Das ist wirklich einzigartig.
Ob die Innovation, die es ab der nidchsten Ausgabe exklusiv bei
PLAYZONE gibt, auch so gut ankommt? Wir sind gespannt. Bis
dahin eine schone Zeit.

Thr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor
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1. HIT-FLUT ]
Gleich sieben Titel konnten in .

diesem Monat den begehrten ==

N ™
PLAYZONE-Award einheimsen. , - ':’
2. NEUE RUBRIK A £ \
Wir erweitern unsere News- fj‘ TN,

Strecke um informative Neuig-

g. S \ . . p :
Keiten aus dem Online-Bereich.  § fis k‘ * ACTION-ADVENTURE
3. ERWARTUNGSGEMASS ; S S
Die Pro Evo 3-Preview legt tage-
lang den Redaktionsbetrieb lahm.
4. TOLLES COMEBACK
Colin McRae Rally 04 ist die

f

Es “war sicher nicht der cleverste
Schachzug von Core-Design-Master-

mind Jeremy Heath-Smith, nach
neue Rallye-Referenz! der Veroffentlichung von Tomb
5. HOLLYWOOD RUFT Raider: The Angel of Darkness selbst
Die Dreharbeiten zum néchs- E ; & als Erster den unfertigen Zustand des
ten PLAYZONE-Movie haben e Spiels zu kritisieren. Wihrend die PS2-

begonnen. Version nur sehr wenige Fehler aufweist,
Ty waren die Entwickler bei der PC-Version weniger ge-

wissenhaft. Heath-Smith gestand dies ein und erklirte

o : 4 | i zudem, dass man einige geplante Features nicht mehr so
1. EA-ENTTAUSCHUNG V’ 5 einbauen konnte, wie sie gedacht waren. Kurz darauf
Nicht alle kommenden EA- . : 7 war der Mann seine Posten in den Vorstinden von Core
Sports-Titel werden online | : Design und Eidos los. Wesentlich drastischer wirkte dage-
spielbar sein. \ gen die Entscheidung seitens Eidos, die populire Serie in die

Hande von Crystal Dynamics zu legen und Core Design zu ent-
ziehen. Was der traditionsreiche Entwickler zukiinftig fiir Projekte
tibernehmen wird, ist derzeit noch unklar. Crystal Dynamics ist
besonders fiir die Legacy of Kain-
Reihe bekannt und soll nun bis
Mitte 2005 ein neues Tomb Raider
entwickeln. In diesem Zusammen-
f hang meldete sich auch das Film-
2. KEINE POWER ! 3 : & & studio Paramount zu Wort, das
Das Spiel zum neuen Char- SRS s i e o 4 | den schlechten Start des neuen
lie’s Angels-Film ist ein iibles S B ; W1 | Tomb Raider-Films Die Wiege des
Machwerk. L ‘ A " | Lebens nicht zuletzt der mangeln-
3. KEIN HELL ON WHEELS S5 s i = ; i ? den Qualitit des Spiels anlastete.
Die Arbeiten am Full Throttle- 5 5™ y DA y ] : Ungeachtet der ganzen Querelen
Nachfolger wurden eingestelit.  FEE LA V' &y | verkaufte sich Tomb Raider bisher
4. REDAKTIONSSAUNA i | 8 ¥ _ 7 1 - recht ordentlich: Bislang wurden
Die unglaubliche Hitze sorgt gy LG £l 2 7 500.000 Spiele an den Handel aus-
fiir unmenschliche Arbeitsbe- o - UM S e geliefert. (mb)
dingungen. ettt T :
5. DAVILEX-DRAMA g g ey
Die beiden neuen Davilex-Spie-
le sind bestenfalls MittelmaB.

+++ NEUER VERTRIEBSPARTNER: Choplifter: Crisis Shieldvon  THQ hat den Titel des in Kiirze erscheinenden Action-Adventu-
Xicat wird nicht iiber THQ, sondern tiber Koch Media erschei- res Sphinx and the Shadow of Set in Sphinx and the Cursed

nen. ++-+ PLAY IT LOUD: Parallel zum Erscheinen von Zone of  Mummy geindert. +++ NACHTEULEN-CONTROLLER: Im Okt-
the Enders: The 2nd Runner wird Konami eine Soundtrack-CD  ober will Mad Catz einen beleuchteten PS2-Controller namens
zum Spiel mit 22 Tracks verdffentlichen. +++ NEUER NAME:  LumiCon auf Basis des eigenen, bewahrten Gamepads auf den




Dance Dance
Revolution/Dance:UK

Neue Tanzspiele und eine deutsche DDR-Community |

Plant Konami einen weiteren, speziell europdischen Release der
Dance Dance Revolution-Reihe? Die User der englischen DDR-Com-
munity hatten auf der Website von www.ddruk.com eine gewisse
Zeit zur Verfiigung, um ihre Wunschsongs aus allen bisher erhélt-
lichen DDR-Spielen fiir einen zukiinftigen Release vorzuschlagen.
Auch Bigben plant anscheinend ein Tanzspiel. Allerdings ist bis
auf wenige Informationen derzeit leider noch nicht viel iiber die-
sen Titel mit dem Namen Dance:UK bekannt. So weils man bisher
lediglich, dass auch eine Karaoke-Funktion vorhanden sein soll
und man eigene Lieder ins Spiel einladen kann.

Eine weitere erfreuliche Nachricht: Auch in Deutschland hat man
sich jetzt aufgerappelt und versucht derzeit (mit bereits grofem
Erfolg), eine DDR-Community zu etablieren. Das Team von
www.vierpfeile.de bietet neben einem Forum und Informationen
rund um Konamis Dance Dance Revolution-Serie eine Spielerdaten-
bank an, die eine Kontaktborse fiir Spieler in ganz Deutschland
ermdglicht. Der offizielle Start der Seite ist fiir den 1. September
angesetzt. PLAYZONE unterstiitzt die Community und wird Sie
auch zukiinftig auf dem Laufenden halten. (cs)

Diedeutsche 4
Dmnmwﬁwﬂuﬁﬁn

L |Freie Unterhaitung zum Thema DDR, Kiatsch und Tratsch
§ 23 0Nt e s idesn und kribken rur Site leswerden
Bl B e sen e v

] 0 st ke e Naeichien

vierpfeile

auf den Markt bringen. +++ NEUER NAME, DIE ZWEITE: Aus Virgin Interactive wirdab  Spannung erwartete Handheld von Sony wird iiber zwei MIPS-R4000-32-Bit-Haupt-
sofort Avalon Interactive. +++ GEWINNZONE: Sonys Chief Financial Officer Takao prozessoren verfiigen und damit zehnmal so schnell sein wie die PSone. Was das
Gerit kosten wird, ist noch nicht bekannt, Experten gehen jedoch von einem Preis zwi-
schen 140 und 220 Euro aus. +++ ARC THE LAD KOMMT NACH DEUTSCHLAND:
Break-even-Point fiir die Konsole erreicht wird. +++ PSP BARENSTARK: Das mit  Sony wird das aktuelle Spiel der RPG-Reihe im vierten Quartal bei uns verdffentlichen.

Yuhara ist trotz fallender Umsétze im Spielebereich davon iiberzeugt, ,dass die Inves-
titionen fiir die PlayStation 2 Mitte 2004 wieder eingespielt werden* und damit der

Gewinnspiel-Wegweiser

11:13:1:{1[H/@ Hier kdnnen Sie was gewinnen und die Korken knallen lassen!

ey

AN

Wie immer gibt es auch in die-

)] ler einiges zu
gewinnen, Damit Sie keine Gelegen-
heit verpassen, einen der begehrten
Preise abzustauben, haben wir hier eine
Ubersicht iiber alle Gewinnmoglichkeiten
in dieser Ausgabe zusammengestellt.

Gewinnspiele in dieser Ausgabe:

Wo? Zu gewinnen gibt es: Seite:
reedom Fighters Airbrush-PS2, T-Shirts, PS2-Spiele 62
harts 3y je ein PS2-Spiel nach Wahl 68

DVD-News 5x Equilibrium-DVD

Abo Inside Madden-PS2-Spiele. Football-Eier, Shirts 129 S

I Ob Bigben
Konami Konkurrenz

machen kann? Bis auf
dieses Bild gibt es bislang
nur wenige Infos. (rundes Bild)

Dancing Stage bald mit noch
mehr Original-Stiicken
und -Mixes? (oben)

Auch in
Deutschland etabliert sich eine
DDR-Community. (unten)

Hersteller: Konami
Internet: www.konami-europe.com
Termin: Unbekannt

Hersteller: Bigben
Internet: www.bigben-interactive.de
Termin: Unbekannt
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INFO KURZ & KNAPP

STARS FOLGEN DEM RUF

Fiir den bald auf PC und 2004
auch auf PS2 erscheinenden
Ego-Shooter Call of Duty konn-
ten Jason Statham (Snateh) und
Giovani Ribisi als Sprecher ge-
wonnen werden.

SOCOM-TURNIER AUF GC
Zusammen mit MOG (Ministry
of Games) veranstaltet der Soft-
ware-Hersteller ein SOCOM-
Cyberturnier in der Gamers
Lounge in Halle 2.

WELTPREMIERE
Bigben wird auf der Games

Convention erstmals Aguanox II:

Revelation und Legend of Kay
présentieren. Massive Develop-
ment sucht (ibrigens noch
Beta-Tester fiir Aquanox /.
Interessenten, die im Raum
Mannheim wohnen und viel Zeit
haben, kdnnen sich unter
tester@massive.de bewerben.

PS3-PROZESSOR VOR
VOLLENDUNG

Der von Toshiba, IBM und Sony
gemeinsam entwickelte Prozes-
sor fiir die ndchste PlayStation-
Generation ist fast fertig und
kann schon Ende néachsten Jah-
res in Massenproduktion gehen.
Das technische Wunderwerk soll
hundertmal schneller als ein P4
mit 2,5 GHz sein.

ACCLAIM VERTREIBT
BAM!-SPIELE

Seit Anfang August ist nicht
mehr Konami, sondern Acclaim
Vertriebspartner von BAM!
Entertainment. Davon betroffen
ist unter anderem das schon
bald erscheinende Wallace &
Grommit-Spiel.

Killzone

GLASPALAST Auch im Ein-
kaufszentrum kommt es
zu Auseinandersetzungen.

WSOM‘ enthiillt ein ambitioniertes Geheimprojekt. Der Halo-Killer fiir die PS2? |

Endlich lieff Sony die Katze aus dem Sack und
versorgte uns mit zuverlassigen Infos und aus-
sagekraftigen Bildern. Killzone wird ein story-
basierter 3D-Shooter und macht grafisch
durchaus eine gute Figur. Die detaillierten
Umgebungen sehen duferst atmosphiirisch aus
und vermitteln das Gefiihl einer diisteren und
trostlosen Zukunft. Die vermummten Soldaten
mit ihren roten Nachtsichtgeriten wirken
ebenfalls alles andere als sympathisch. Die
Hintergrundgeschichte spielt in der nahen
Zukunft. Erste Planeten sind bereits koloni-
siert, was leider einige Konflikte mit sich
bringt. So haben die Verteidiger der Erde mit
einer Rebellengruppe namens Helghast zu
kdmpfen und hier darf der Spieler loslegen. Als

FEUER FREI Im dicht bewachsenen
Dschungel kommen die Soldaten
nur langsam voran.

Mitglied eines vierképfigen Einsatztrupps
kimpfen Sie hinter feindlichen Linien ums ‘
nackte Uberleben. Wihrend der Missionen
kiitmmern Sie sich nur um Thren eigenen Elite-
Kampfer, die drei Kollegen werden von der ‘
Konsole gesteuert. 21 verschiedene Waffen mit
sekundidren Feuermodi sorgen fiir Abwechs-
lung. Neben der Action soll auch die Storyline
nicht zu kurz kommen. Professionelle Sprecher
werden hierbei fiir die notige Atmosphire
sorgen. Wer sich lieber gegen menschliche
Kontrahenten zur Wehr setzt, freut sich auf
den angekiindigten Online-Support. (mb)
Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.de

Termin: 3. Quartal 2004




Full Throttle 2:
Hell on Wheels

i DR S LucasArts hat offiziell die Produktion eingestellt.

.Wir wollen die vielen Full
Throttle-Fans nicht enttdu-
schen. Wir hoffen, dass sie
verstehen, wie sehr es uns am
Herzen liegt, nur Spiele zu ver-

so Simon Jeffery, Prasident von
LucasArts. In der Tat machte
Full Throttle schon auf der E3
nicht unbedingt den vielver-
sprechendsten Eindruck und

b,

OMAHA BEACH Gleich
der erste Level ist ein
Gansehaut-Garant.

Medal of Honor: Frontline
Geniales Spiel fiir wenig Geld |

Eine so dichte Atmosphére gab es selten in einem Videospiel. Schon
der erste Level von Medal of Honor: Frontline, in dem Sie die bertihm-
te Landung der Alliierten auf Omaha Beach hautnah miterleben, Idsst
es lhnen eiskalt den Riicken hinunterlaufen. Der Rest des Spiels ist
nicht weniger aufregend — und so ist Medal of Honor vor allem eins:
spannend. Dass Entwickler EA da auf Uibertriebene Gewaltakte und

konnte in erster Linie Fans des
Vorgdngers begeistern.
Ob es aufler der anschei-
nend unzureichenden

offentlichen, die hochsten
Qualititsstandards

Blutspritzer verzichtet hat, kommt dem Spiel nur zugute. Der Titel zieht
seine ganze Faszination aus der beklemmend realistischen Atmosphé-
re. Dennoch gehdrt der Titel
nur in Hénde volljahriger

entsprechen”,

TEST . MOH: FRONTLINE

Qualitdt des Titels noch Spieler. Die werden aber | Hersteller: Electronic Arts
andere Griinde fir die viele aufregende Stunden | Genre: Ego-Shooter
Einstellung gab, ist lei- mit Medal of Honor: Front- | Spigler: 1

der nicht bekannt. (wf) line verbringen. Die ge- Preis: Ca. € 30,-
Hersteller: LucasArts legentlich  auftretenden | Jarmin: 12. September

Internet: www.lucasarts.com D

Slowdowns triiben den

SpielspaB kaum. Gott sei [EPrERST L1A1 0
Dank ist Medal of Honor : 89 /ﬂ

A o/ g
,nur ein Spiel ... (cs) 87% | 81%1-%

Gonan
m Ein Barbar kennt kein Erbarmen. ‘

Nachdem bei TDK mediactive zuletzt PS-strot-
zende Boliden im Mittelpunkt standen, kann
man mit dem neuen Titel Conan tief in eine
Fantasiewelt eintauchen. Als der wortkarge
Muskelprotz mit ansehen muss, wie sein Dorf
niedergebrannt und seine Familie ermordet

HUNGRY
LIKE THE WOLF

: " Heute Abend
wird, schwort er Rache. Sein Feldzug fiihrt den gibtes Ge- _.'
Barbaren unter anderem durch einen schwiilen schnetzeltes .
Dschungel und eine karge Bergwelt. Neben vom Wolf. 1
diversen Ritseleinlagen warten grausige Endgeg- TRUGERISCH
ner auf den Protagonisten. Mit neuen Waffen ; it Selbst an den
wie einer Streitaxt oder einem besseren Schwert § idyllischsten
hat man im Kampf gegen die iiblen Kreaturen y Plitzen

grofere Chancen. Der Mehrspielermodus bietet
die Moglichkeit, mit menschlichen Mitspielern
die Klingen zu kreuzen. (wf)

Hersteller: TDK mediactive

Internet: www.conangame.com

Termin: 4. Quartal

lauert der
§ Tod auf
Conan.



ONLINE )

AKTUELLES

| Maik

berichtet

Ich bin drin!

Skepsis war das Schlagwort
Nummer Eins im Bezug auf
Sonys Online-Auftritt. Zahl-
reiche Verschiebungen und
fehlende Fakten sorgten
immer wieder fiir ein leichtes
Stirnrunzeln. Mit SOCOM hat-
te Sony immerhin bereits zu
Beginn einen zugkraftigen
Titel im Angebot, der sich
immer noch groBter Beliebt-
heit erfreut. Erste Clans
haben sich bereits gebildet
und téglich befinden sich
durchschnittlich 1.500 Zo-
cker auf den europaischen
Servern. Doch ohne den Sup-
port von anderen Herstellern
ist der Aufbau eines gut lau-
fenden Online-Angebots ein
aussichtsloses Unterfangen.
Potenzielle Hits wie Destruc-
tion Derby Arenas oder Gran
Turismo 4 harren derweil
immer noch ohne exaktes
Release-Datum aus. Der
Exklusiv-Deal mit Electronic
Arts spricht dagegen fiir die
Entschlossenheit seitens
Sony. Wer FIFA oder NHL zu-
kiinftig gegen seine Freunde
im Internet spielen will, der
wird zwangslaufig mit der
PS2 online gehen miissen.
Zudem werden auch Need
For Speed Underground und
das neue Medal of Honor:
Rising Sun online spielbar
sein. Mit Fire Warrior und
Ghost Recon — Jungle Storm
sind nun auch endlich inte-
ressante Titel von anderen
Drittherstellern in greifbarer
Néhe. Bis Ende 2003 sollten
also geniigend schiagkraftige
Argumente vorhanden sein,
um auch die letzten Zweifler
zum Netzwerkadapter greifen
Zu lassen.

Biitefiir

T ) Ubi Soft will Sonys SOCOM die Stir bieten. |

Anlisslich einer Pridsenta-
tion des heifl erwarteten
Prince of Persia Anfang Au-
gust durften die angereis-
ten Redakteure auch gleich
noch einen ausgiebigen
Blick auf den neuesten Teil
der Ghost Recon-Reihe wer-
fen. Auf den ersten Blick
hat sich gar nicht so viel
getan, doch besonders die
inneren Werte hat Ubi Soft
kréftig tiberarbeitet. So wird
der neueste Ableger nicht
nur online spielbar sein,
sondern sogar {iber einen
Kooperativ-Modus  verfii-
gen. Bis zu sechs Spieler
diirfen sich gemeinsam an
die Erledigung der Aufga-
ben wagen. Ganze zwolf
Spieler geben sich im
Deathmatch auf die Miitze.
Ein ausgekliigeltes Rang-
System soll die Langzeit-
motivation erhéhen und

+++ Front Mission Online? Vor kurzem beantragte
Square-Enix fiir diesen Namen in den USA einen Titel-
schutz. Ob die vorwiegend in Japan sehr beliebte Strate-
giespiel-Reihe irgendwann auch den Weg nach Europa
findet? +++ Midnight Club Il mit Problemen. Noch
immer ist keine Losung in Sicht: SchlieBt man seine PS2

ausgeglichene Matches er-
mdoglichen. Erfreulicherwei-
se wird das Headset, das
SOCOM beiliegt, ebenfalls
unterstiitzt. Genau wie bei
Sonys Taktik-Shooter wird
man dieses zur Befehlsver-
gabe an die computerge-
steuerten Kollegen nutzen
kénnen. Eine erste Demons-
tration zeigte auch die be-
reits jetzt sehr gute Funk-
tionstiichtigkeit dieses Fea-
tures. Einzelspieler werden
mit acht neuen Missionen
versorgt und dirfen sich
sogar auf die vormals exklu-
siv auf der Xbox beheima-
teten Auftrage von Island
Thunder freuen. Damit
wird Ghost Recon - Jungle
Storm in puncto Umfang
weit vorne liegen. (mb)
Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: November 2003

| scHWERES GeLiNDE Durch die Siimpe ga

nur langsam voran.

L

IDYLLISCH Mit der Ruhe
ist es in dieser kleinen
Siedlung haid vorbei.

UBERARBEITET
Das Radar wurde
leicht modifiziert.

direkt ans DSL-Modem an, weigert sich das Spiel trotz
richtiger Einstellungen, den Online-Modus zu starten.
+++ Everquest kommt! Erstmals steht auf einer
Release-Liste von Sony auch das Massively-Multiplayer-
Online-Rollenspiel Everquest Online Adventures. Erschei-
nungstermin: 4. Quartal 2003. +++ Electronic Arts gibt



Fire Warpior

HIES0111113:§) Der erste onlinefihige 3D-Shooter fiir die PS2.

KAMPF DER
GIGANTEN Mit den
Space Marines ist
nicht zu spafien.

Das Warhammer 40.000-Uni-
versum ist in erster Linie ein-
gefleischten Rollenspielern ein
Begriff. Doch mit THQs Fire
Warrior steht auch Nicht-Ken-
nern ein Action-Spektakel aller-
erster Glite ins Haus. Was Ent-
wickler Kuju (Reign of Fire) aus
der PS2 herauskitzelt, hitte
man bis vor kurzem gar nicht
fur moglich gehalten. Enorme
Fernsicht und massig Bewe-
gung auf dem Schirm zeichnen
die Optik aus. Dabei bleibt die
Bildrate erstaunlicherweise sta-
bil und verwohnt den Betrach-
ter mit fliissiger Darstellung.
Das dustere Szenario sieht
bereits jetzt sehr stimmig aus.

Wir konnten uns auflerdem
davon tiberzeugen, dass spie-
lerisch keine groben Fehler
begangen wurden. Uberra-
schenderweise wird der bra-
chiale Shooter online spielbar
sein. Zwar hatten wir bisher
nur die Gelegenheit, uns zu
viert im Splitscreen aufs Korn
zu nehmen, doch bereits hier
kam eine Menge Spaf3 auf.
Zahlreiche Spielmodi sollen
den Titel auf lange Sicht attrak-
tiv machen. Wir sind gespannt
und freuen uns schon auf fetzi-
ge Schieereien im Netz. (mb)
Hersteller: THQ

Internet: www.thg.de

Termin: September 200

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM

Im PLAYZONE-Forum (www.play-zone.de) finden Sie
jeden Tag interessante Beitrdge rund ums Thema
Online und natiirlich zu aktuellen Spielen. Hier kin-
nen Sie auch mal mit dem einen oder anderen
Redakteur ausgiebig diskutieren:

SO0COM-Rangliste

Wie wird man besser bei der Rangliste? Wie wird das berechnet? Spielzeit
mal getotete Feinde? Oder einfach, wer am meisten Feinde totet? Auf wel-
chem Platz seid ihr? Bin auf Platz 5.173. Christmas86

Ich weiB leider auch nicht, wie das berechnet wird. Ist mir aber eigentlich
egal, weil unter die Top Ten werde ich sowieso nie kommen. Nun ja, bis jetzt
ist mein Platz so um die 3.200. Yuna

Danach richtet sich auch kein Clan, den ich kenne. Also keine Bange.
Wenn man jede Woche zwei Spiele macht und da immer 25 Kills hat, stort
das die Rangliste gar nicht. Man steigt trotzdem nicht besonders auf,
obwohl man ein sehr guter Spieler ist. Slaven

Midnight-Clubber gesucht!

Als ich heut endlich online gekommen bin und nach einer kurzen TMBO-
Partie mal MC I/ ausprobieren wollte, traf es mich fast wie ein Schlag ins
Gesicht, dass absolut niemand online war. Wo sind die MC I-Spieler, die
{iber einen Netzwerkadapter verfiigen? Wieso will niemand online (endlich
mal gegen mehrere Menschen) Rennen fahren? An alle anderen: Lasst euch
vom Test nicht abschrecken! Der Karriere-Modus ist zwar eine harte Nuss,
weil man wirklich immer gewinnen muss, um neue Autos und Strecken zu
erhalten. Aber online war's einfach superlustig, weil's ja im Endeffekt um
nichts geht (auBer die Ehre vielleicht). Also bitte, bitte, bitte schaut's doch
ofter mal auf den MC /-Servern vorbei. cannabinemsi

Twisted Metal: Black Online | Aufbau einer GCommunity

Hallo, TMBO-Zocker! Ich selber spiele TMBO sehr gerne und oft, mein Nick
ist 6! Vielleicht hat mich schon jemand mal gesehen! Leider gibt es im Spiel
in der européischen Version keine Chat-Mdglichkeit, wie ihr ja wisst! Des-
halb konnen sich Spieler im EulRC im Channel #tmbo.de treffen, um zu
chatten, Spiele auszumachen usw. Was haltet ihr davon?

Also ich werde, wenn es geht, immer dort ansprechbar sein. Falls ihr Fragen
zum IRC habt und nicht wisst, wie ihr dort hinkommen sollt, konnt ihr sie
hier stellen! EvX

Aloha, ich bin Cramer — sowohl hier als auch im TMBO-Netz. Isch kenne
disch, Freundschen. Abgeballert haste mich, wieder und wieder ... Mal im

"(ONLINE )

Zuletzt erschienen Ernst: Hab dich dort 6fters gesehen. Bin auch auf der Suche nach TMBO-
SOCOM U.S. Navy SEALs Action 1. Juni Zockern und hab noch kein Forum gefunden, wo sich die namhaften (falls
Twisted Metal: Black Online Action 25. Juni es die schon gibt) Baller-Konige befinden. Vielleicht kennt hier jemand ‘ne
Midnight Club Ii Rennspiel 25. April Playerlist, bei der es sich lohnt, 6fter reinzuschauen. Cramer
Erscheint demnéchst

Tribes Aerial Assault Action 31. August

Hardware Online Arena Action August

Amplitude Musikspiel September

Fire Warrior Action September

Destruction Derby Arenas Rennspiel 3. Quartal

My Street 4 Genre-Mix 3. Quartal =

Ghost Recon — Jungle Storm Action November .

Everquest Online Adventures  Rollenspiel 4. Quartal VORREITER Neben Socom sind Twisted Metal: Black Online und

Midnight Club Il die ersten Spiele, die online spielbar sind.

die ersten Online-Spiele fiir die PS2 bekannt. Fest eingeplant fur dieses
Jahr: FIFA Football 2004, Need for Speed Underground, Medal of Honor: Rising
Sun, SSX 3. +++ Hardware Online Arena im Betatest. Schon seit einiger Zeit
befindet sich der Abkdmmling von Dropship auf dem Weg zur Fertigstellung.
Der Beta-Test lauft zurzeit, das fertige Spiel sollte bereits im August in den
Laden stehen. +++ Destruction Derby Arenas noch immer in der Warte-

schleife. Das heiB erwartete neue Destruction Derby limmelt sich immer noch
ohne exakten Verdffentlichungstermin auf den Release-Listen herum. Ein
Beta-Test hat noch nicht begonnen. Voraussichtlicher Termin: 3. Quartal 2003.
+++ Neue NAD. Gerlichteweise soll in absehbarer Zukunft eine neue Version
von Sonys Network Access Disc erscheinen. Damit sollen einige Probleme der
derzeitigen Fassung beseitigt werden. +++
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Warren
Harrod

berichtet.

o |

PlayStation

Meeting 2003 =

Beim letzten PlayStation Mee-
ting bestatigte Kutaragi, dass
die PSX nicht einfach nur als
Spielkonsole, sondern eher als
elektronisches Einrichtungs-
stlick bezeichnet werden kann.
Dank DVD-HDD-Rekorder und
dem typischen Sony-Design
soll ein Gerédt fiir den Massen-
markt geschaffen werden, das
die alten VHS-Rekorder endgiil-
tig ersetzen soll. Da jede PSX
sowohl eine Festplatte als auch
einen Ethernet-Port haben wird,
soll auch das Breitband-Ange-
bot unterstiitzt und gestarkt
werden. Uber den PSP lieferte
Kutaragi ebenfalls neue Infos.
Auch wenn das finale Design
noch geheim ist, wurde ver-
raten, dass die vier typischen
PlayStation-Buttons sowie
Start-, Select-, L1- und L2-
Kndpfe und ein Analog-Stick
vorhanden sein werden. Ent-
wickler werden die ersten Kits
diesen Herbst erhalten. Der
PSP-Prototyp wird auf der E3
2004 im Mai prasentiert, erste
Spiele im September 2004 auf
der Tokyo Game Show. Der
weltweite Launch der Hardware
ist fiir 2004 geplant.

1. Indiziert (Take 2)

2. Hissatsu Pachinko Station V7
3. Phantom of Inferno

4. Nechu Pro Baseball 2003

5. Love Hina Gorgeous

6. Taikou no Tetsujin

7. Tenchu Ill: Wrath of Heaven
8. Final Fantasy X-2

9. Taikou no Tetsujin

10. Yamasa Digiwaorld SP

gegeneinander antreten.

MULTIPLAYER Spieler konnten zu viert im Netzwerk

=y

FRUH UBT SICH Hier sitzt ein ganz junger Rennfahrer

iy
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LaTor

im Subaru-only-Simulator.

Gran Turismo beim K-Fes 2003

L DI Sony steigert die Vorfreude auf Gran Turismo 4 — mit einer Prisentation des dritten Teils. |

Beim jdhrlichen Kodansha -
Super Character Festival (K-
Fes), das jeden Sommer veran-
staltet wird, hatte Sony einen
Stand, der sich ausschliefilich
Gran Turismo widmete. Der
ganze Bereich war wie eine
Garage aufgebaut, komplett
mit Werkzeugen als Wand-
behang, am Boden verteilten
Reifen und als Mechaniker
gekleideten Mitarbeitern. In
dieser ,Garage” bestand die
Moglichkeit, Gran Turismo 3
und Concept im Vierspieler-
Link-Modus zu zocken. Auch
einen extra angefertigten Si-
mulator mit einer speziellen
Subaru-only-Version von Gran
Turismo gab es. Auf kleinen
LCD-Monitoren, die um den
Bereich herum zu finden
waren, sowie einem grofien
Bildschirm wurden neue
Videos zu Gran Turismo 4 ge-
zeigt! Erstmals gab es nicht
nur echte Spielszenen zu

R

+++ KURZ

ER GRUSEL Der neueste Ableger der Resident
Evil-Serie, Resident Evil Outbreak, wird fiinf Szenarien
beinhalten, die alle in etwas mehr als einer Stunde
durchgespielt werden kénnen. Dies sind laut Capcom die
Angaben fiir die Offline-Spielzeit. Auf den Umfang der
Online-Welt wollte man sich noch nicht festlegen.

sehen, sondern auch Video-
aufnahmen des Entwickler-
teams bei der Arbeit. Es wurde
auflerdem gezeigt, wie Video-
aufnahmen echter Rennen ge-
nutzt wurden, um die Gitter-

JAPAN |

Zuletzt erschienen
All-Star Pro Wrestling 2
Monster Farm 4

World Soccer Winning Eleven 7

Erscheint demniichst
Bistro Cupid

Def Jam Vendetta

Grand Theft Auto Il

Hulk

Karaoke Revolution
Maximo vs. the Army of Zin

Mobiel Suit Gundam: Megurial Sora Action
Sega Ages Vol. 1: Phantasy Star Rollenspiel

Sega Ages Vol. 2: Monaco GP
Sega Ages Vol. 3: Fantasy Zone

netz-Modelle zu erstellen und
diese in Polygone umzuwan-
deln. Auch die per Motion
Capturing aufgezeichnete
Technik der Wagen sah sehr
realistisch aus. (wh/cs)

Wrestling 7. August
Rollenspiel 14. August
FuBball 7. August
Koch-Sim 28. August
Wrestling 21. August
Action 25. September
Action 28. August
Musikspiel 25. September
Action 18. September

4, September

28. August
Rennspiel 28. August
Action 28. August

+++ SAME OLD TURISMO Neue Ankiindigungen, was
Gran Turismo 4 angeht, gab es bisher leider keine. Dafiir
wurde jetzt eine neue Gran Turismo 3 Concept-Version
bestétigt, die im Herbst auf der TGS (mit neuem GT 4-
Material) gezeigt werden soll. +++ DAUMENKRAMPF
Namco kiindigt mit Katamari Damashi ein vollig neues




Space Dimensional Fortress Ma-
cross ist ein 3D-Shooter, der auf
der gleichnamigen Anime-Serie
basiert. Im Spiel sitzen Sie am
Steuer des Roboters Valkyrie, der
sich in ein Kampflugzeug ver-
wandeln kann. Es gibt auch eine
dritte Transformations-Phase, ei-
ne Hybriden-Form. Alle drei Ver-
sionen haben unterschiedliche
Eigenschaften. Die Missionen,
die der Spieler absolviert, basie-
ren alle auf dem Anime.

Mit der Erfahrung, die das Sega-
AM2-Entwicklerteam mit Flug-
und  Luftkampf-Simulationen
gesammelt hat, konnte es den
Macross-Titel trotz des futuristi-
schen Settings sehr realistisch
umsetzen. Dank neuester visuel-
ler Techniken sehen die Transfor-
mationen richtig cool aus und
werden besonders Fans der Ani-
me-Serie begeistern. (wh/cs)
Hersteller: Bandai

Internet: www.bandai.co.jp

Termin: Oktober (Japan)

Space Dimensional
Fortress Macross

Grafisch imposanter Titel, hasierend auf der Anime-Serie

! Weltraum-

E WEITE

schiachten fehlen natiirlich nicht. innert nur wenig an den Anime.

o

\DTEKAMPF Die tolle Grafik er-

Xenosaga Episode 2
Jenseits von Gut und Bose

[ZATZEEED bie Japaner beweisen ein Faible fir die deutsche Sprache. |

Pinktlich zum Weihnachtsge-
schift 2003/2004 soll die Fort-
setzung zu Namcos Xenosaga
erscheinen. Bei einer Prasenta-
tion stellte sich der Titel game-
playtechnisch aber lediglich als
Standard-Fortsetzung heraus, die
einige Geheimnisse und Riétsel
aus dem ersten Teil liiften soll.
Die Story kniipft dabei nahtlos

RASSIG Die blauhaarige Kos-
Mos sieht noch leckerer aus.

Action-Spiel an, das sich ausschlieBlich mit den bei-
den Analogsticks spielen lassen wird. +++ DYNASTIE
NINJAS Da sage noch einmal jemand, die Dynasty
Warriors-Reihe biete nichts Neues. Koei kiindigte jetzt
eine Fortsetzung der Serie an, in der Samurais und

Ninjas eine groBe Rolle spielen werden.

KORPERSPRACHE Jeder Figur wurde
eine individuelle Mimik verpasst.

an Xenosaga 1 an, das Gameplay
selbst blieb aber weitestgehend
unverdndert. Dafiir wurden die
Geschwindigkeit der Kdmpfe
und der Wechsel von der Ober-
landkarte zu diesen Kampfen er-
hoht. Das Hauptziel der Ent-
wickler war es jedoch, den Titel
diesmal realistischer zu gestalten.
Waren die Charaktere im Vor-

i/ a8

gianger noch simple Computer-
Grafiken, werden sie diesmal viel
detaillierter dargestellt. Alle Vi-
deos wurden per Motion Captu-
ring aufgezeichnet. Dadurch
sieht die hiibsche Kos-Mos nun
noch femininer aus. (wh/cs)
Hersteller: Namco

Internet: www.namco.com

Termin: Winter 2003 (Japan)

e _
TECHNISCH Die Roboter sind nicht
so hiibsch wie die Figuren.

+++ STILBRUCH ODER NEUERUNG? Final Fantasy
XlI-Produzent Matsumoto kiindigte an, dass der zwaolf-
te Teil der Serie eine vllig andere Richtung einschla-
gen wird als vorherige FF-Titel. Matsumoto versprach
auBerdem, dass Final Fantasy X/l technisch noch im-

posanter werden wiirde als Teil X und XI.
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Alles deine Schuld!

Das waren die Trends im Spiele-
Sommer 2003: Die PLAYZONE-
Redaktion experimentierte infol-
ge der Hitzewelle mit Freikorper-
Redaktionskonferenzen + und
manche Liebschaft zwischen
Spiele- und Film-Industrie
durchlief eine schweiBtreibende
Beziehungskrise. Zuerst wollte
sich Activision aus einem Zehn-
Jahres-Vertrag mit Viacom raus-
mogeln, weil dieser Medienkon-
zem die Star Trek-Lizenz habe
,stagnieren und verkommen*
lassen. Im US-Fernsehen gab's
das groBe Seriensterben, der
letzte Kinofilm war wenig erfolg-
reich, ergo sah man die Absatz-
moglichkeiten flir Star Trek-
Spiele unterminiert. Aber es geht
auch andersrum: Als der zweite
Tomb Raider-Spielfiim bei sei-
nem US-Kinostart nur ein ent-
tauschendes Ergebnis erzielte,
motzte Wayne Lewellen vom
Filmverleih Paramount Richtung
Spieleindustrie: Er fiihrte den
Leinwand-Flop darauf zurlick,
»dass die Spieler mit der letzten
Version des Tomb Raider-Video-
spiels nicht gliicklich waren*.
AuBerst praktisch, solche
Lizenzdeals: Eigene kreative
Missgeschicke gibt es nicht,
schuld ist nur der jeweilige
Medienpartner.

Heinrich

berichtet.

Lenhardt

1. Enter the Matrix

2. Finding Nemo

3. MLB Slugfest 20-04

4. Sega Baseball 2K3

5. EverQuest Online Adventures
6. NCAA Football 2004

7. Final Fantasy X

8. GTA Il

9. Tomb Raider: The Angel of Darkness
10. Kingdom Hearts

HOTSHOT Kenner der Serie freuen sich auf ein
Wiedersehen mit bekannten ,,Gesichtern®.

Iransformers

Armala

AR Autobots transformiert! | .

Wenn Sie etwa um die 20 sind, erinnern Sie sich
sicherlich noch an die Roboter, die sich in Autos
oder Kampfflugzeuge verwandeln konnten. Nach-
dem die Original-Transformers zu Zeiten, als sie
aktuell waren, schon auf dem C64 Einzug hielten,
steht noch in diesem Jahr der erste Next-Genera-
tion-Auftritt an. Sie tibernehmen die Rolle von
drei Autobots (aller Voraussicht nach Optimus Pri-
me, Hotshot und Wheeljack), die die Umgebun-
gen wie schon in der Anime-Serie zu Fuf}, aber
auch als bereifte Fahrzeuge erforschen kénnen.
Entwickler Melbourne House, der sich bereits
einen Namen mit Rennspielen wie Die 24 Stunden
von Le Mans machen konnte, will so nah an der
Serien-Vorlage wie moglich bleiben, aber auch
neue Elemente einfiigen. So werden Sie Mini-Con-
Roboter einsammeln miissen, mit denen Sie Thre
Féahigkeiten erweitern konnen. Technisch macht
der Titel schon auf den ersten Bildern einen sehr
guten Eindruck. Hoffen wir, dass das fertige Spiel
so kultig wird wie die Trickserie. (cs)

Hersteller: Atari Internet: www.atari.de Termin: 4. Quartal 2003

o

mpudohas wal
+++3D0 VERSTEIGERT SPIELE-LIZENZEN: Der
insolvente amerikanische Software-Hersteller verdu-
Bert unter anderem die Rechte an Army Men, Four
Horsemen, High Heat Baseball und Heroes of Might
and Magic. +++SONY ERWEITERT ONLINE-
BEREICH: Ab 26. August, zeitgleich mit dem Erschei-

L3

GIE GAS! Im Auto-Modus sind Sie schneller unterwegs.

nen des neuen Football-Spiels NFL GameDay 2004,
wird Sony sein Online-Angebot um einen Sport-
schwerpunkt erweitern. Der neue Service 989Sports-
Online.com enthélt Messageboards, Wetthewerbe,
herunterladbare Spielerlisten, Statistiken sowie
Tabellen und ermdglicht die Kommunikation via PS2-



Snalie Plissken

Chronicles

Riickkehr einer Action-Legende I

Kennen Sie diesen Herren? So
sah Kurt Russell vor etwa 20
Jahren aus, als er einen der
inzwischen legendérsten Ac-
tionhelden der Filmgeschichte
mimte: Snake Plissken aus Die
Klapperschlange und Flucht aus
L.A. Nun kiindigte Namco eine
Spielserie an, deren erster Teil
zum Weihnachtsgeschaft 2005
erscheinen soll. , Die Moglich-
keit, ein Spiel um diese Ikone
der Pop-Kultur zu Kkreieren,
ist wie ein wahr gewordener
Traum flir uns”, so Andre

Emerson, der Produzent des
Titels. ,Wir werden eng mit
John Carpenter, Debra Hill und
Kurt Russell zusammenarbei-
ten, um eine Welt zu erschaf-
fen, in der Spieler die Ver-
gangenheit, Gegenwart und
Zukunft von Snake Plissken
selbst erleben konnen.” Damit
das Spiel noch authentischer
wird, leiht Kurt Russell der
Figur seine Stimme. (cs)
Hersteller: Namco

Internet: www.namco.com

Termin: 4. Quartal 2005

SNAKE EATER
Kurt Russell
kommt vom
Film zum Spiel.

super Farm

EEVRE R War of the Monsters mit Kiihen und Schweinen?

Trotz der eher kleinen Fan-
Gemeinde von War of the Mons-
ters konnte das Spiel besonders
im Zweispielermodus richtig
iberzeugen. Der bisher unbe-
kannte Entwickler Asobo verla-
gert das Geschehen nun auf
einen Bauernhof. Mit Schaf und
Schwein ziehen Sie ins Gefecht
und geben sich gegenseitig mit
fiir das Szenario passenden

A N
DUELL Mit handelsiiblichen Schippen kdmpfen Hahn und
die Vorherrschaft auf dem Bauernhof.

Werkzeugen wie Schaufel oder
Bohnenkanone auf die Miitze.
Witzige Auseinandersetzungen
sind also garantiert. Bleibt zu
hoffen, dass die eher zweckma-
Rige Grafik durch ein gut funk-
tionierendes Gameplay ausge-
glichen wird. (mb)

Hersteller: Asobo

Internet: Nicht bekannt

Termin: Ende September (USA)

Headset. +++KLASSIKER VON MIDWAY: Im November dieses Jahres
wird Midway eine Compilation namens Arcade Treasures auf den Markt
bringen, die tiber 20 Arcade-Highlights wie Moon Patrol, Paper Boy oder
Gauntlet auf die PS2 bringt. Die Klassikersammlung soll nicht mehr als
20 US-Dollar kosten. Eine Veroffentlichung in Deutschiand steht noch
nicht fest. +++10 INTERACTIVE EXPANDIERT: Der finnische Software-

GAUDI Zu
zweit diirfte
die Kloppe-
rei bedeu-
=m tend mehr
SpaB

] =  machen.

Zuletzt erschienen

Madden NFL 2004 Sportspiel 11. August
Choplifter: Crisis Shield Action 12. August
Futurama Action-Adventure 12. August
Romance of the Three Kingdoms VIl Strategie 12. August
Smash Cars Rennspiel 12. August
Andre Agassi Tennis Generation Sportspiel 13. August
Erscheint demnéchst

Bombastic Denkspiel 26. August
Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds Action-Adventure 26. August
Cabeta’s Deer Hunt 2004 Season Action 26. August
Disgaea: Hour of Darkness Rollenspiel 26. August
NCAA GameBreaker 2004 Sportspiel 26. August
NFL GameDay 2004 Sportspiel 26. August
ESPN NFL Football Sportspiel 2. September
ESPN NHL Hockey Sportspiel 9. September

Entwickler (Hitman 2, Freedom Fighters) konnte aufgrund der Erfolge in
der letzten Zeit seine Belegschaft auf iiber 150 Mitarbeiter erhéhen.
Gegen Ende sollen es sogar noch 20 bis 30 mehr werden. +++AGETEC
SCHNAPPT SICH ULALA: Schon im Herbst soll in Amerika Space Channel
5 Special Edition iiber Agetec erscheinen. Das zwei Datentrager umfas-
sende Spiel wird fiir nur 30 US-Dollar auf den Markt kommen.




UPDATE

PLAYZONE

3\ g it 1,5 Millionen
i M verkauften Ein-

' = lheiten war Con-
flict Desert Storm ein iiber-
raschender Erfolg. Ob die
besonders in Amerika hohen
Verkaufszahlen an dem heik-
len Thema des Kriegsspiels
lagen, sei mal dahingestellt.
Den unfreiwilligen Support
der aktuellen Irak-Krise hat
der zweite Teil jedenfalls
nicht notig. Take 2 hat sich
die Kritik der Presse und
der Spieler am ersten Teil zu

Conflict Desert S

((HI0]'B In der Fortsetzung wachsen Ihnen die Helden ans Herz.

Herzen genommen und lie-
fert eine in jeder Hinsicht
verbesserte Fortsetzung ab.
An oberster Stelle stand
bei den Entwicklern die
Uberarbeitung der KI. Nicht
nur die Gegner verhalten
sich jetzt intelligenter, auch
Ihre Teamkameraden haben
Nachhilfeunterricht in mo-
derner Kriegsfiithrung be-
kommen und sprengen sich
nun zum Beispiel nicht mehr
selbst in die Luft. Apropos
Team: Das besteht jetzt aus

EXPLOSIV Wih-
rend die Teamka-
meraden die
Gegner auf
Distanz halten,
sprengt Ballisti-
ker Connors
einen Panzer.

vier festen Figuren. Stirbt
eine, heifdt es Game Owver,
also passen Sie gut auf Ihre
Jungs auf. Fiir Sequels fast
schon  selbstverstindlich:
Auch die Grafik wurde ver-
bessert. So ist die Fernsicht
nun dreimal weiter als im
ersten Teil. Packen Sie also
schon mal Ihr Marschgepiick
- in der nichsten Ausgabe
gibt’s unseren Test. (cs)

fort, die ,,Bordwatfen® dienen auch zum Angritf.

e sich nicht nur GEFECHT Dank der verbesserten Kl rennen Ihre Jungs
in solchen Situationen nicht mehr blind in den Tod.
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ECHT WAHR Alle 250
Tricks sind absolut
authentisch.

Anzeige ist
wohl von Tony
Hawk geliehen.

L Gal LT 8 Realistischer als Aggressive Inline — aber auch besser?

Aggressive Inline war ein spaRiges
Inlineskate-Spiel und machte
sogar Trendsport-Referenz Tony
Hawk Konkurrenz. Allerdings war
der Titel alles andere als realis-
tisch. Wer noch immer einen
,echten” Inline-Titel vermisst,
dirfte sich auf Rolling freuen.
Take 2s Trendsport-Spiel wurde in
Zusammenarbeit mit vielen Profi-
Skatern aus der Szene entwickelt.
21 dieser Top-Skater finden Sie in
digitaler Form auch im Spiel wie-
der und Sie kénnen mit ihnen

R

250 authentische Tricks hinlegen.
Neben den zehn Strafien-Levels
machen Sie auch lizenzierte Skate-
Parks, die ihren echten Vorbildern
verbliffend dhnlich sind, un-
sicher. Als Schmankerl winken
noch ein Park-Editor, lizenzierte
Musik und viele Videos von Skate-
Events. Besonders die minuten-
lang aneinander gereihten Stiirze
tun schon beim Zusehen weh. (cs)
Hersteller: Take 2

Internet: www.take2.de

Termin: Oktober

SCHIFFFAHRT
Wer hier nicht
aufpasst, fillt

ins kiihle Nass.

713m

BSERouale l BS Unity

‘ru n
A A3 @ Kufenhatz mit Licht und Schatten

Erst mal die schlechte Nach-
richt vorneweg: NHL 2004 wird
trotz anders lautender Ankiin-
digungen nicht online spielbar
sein. Griinde hierfiir wollte uns
EA bisher leider nicht nennen.
Die zahlreichen deutschen Eis-
hockey-Fans miissen sich daher

mit dem begniligen, was das
Spiel sonst noch bietet — und
das ist glicklicherweise eine
ganze Menge. Sogar mit den
Stars der DEL darf man diesmal
tibers Eis hetzen. Die uns vorlie-
gende Preview-Version spielt
sich nicht nur gut, das Game

HEHE
KORPEREINSATZ Es wird mit allen Haken und Osen gekampft. (Bild 1)
HOME, SWEET HOME Endlich sind DEL-Teams mit von der Partie. (Bild 2)
UNHALTBAR Dieser Schlagschuss landet im Winkel. (Bild 3)

sieht obendrein klasse aus und
erfiillt locker die hohen Erwar-
tungen der Fangemeinde. Vor
allem der Dynasty-Modus, bei
dem der Spieler die Rolle des
Vereinsmanagers einnimmt,
verspricht duflerst spaflig und
motivierend zu werden. Verbes-

serte Animationen, authenti-
sche Arenen und die wie immer
vorbildliche Prdasentation sor-
gen fiir eine gelungene NHL-
Atmosphire. (wf)

Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.electronic-arts.de

Termin: 26. September

PLAYZONE




Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele

GAMEBOY Pc
e ADVANCE O

- CO-ROM

unter WWW.mcmedia.de
kannst du dir auch eine Anfahrtsroute
von deiner Wohnung zum nachsten
McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen.

-

KIDS
Re::henberqer Str. 45
02763 Zittau
03583/510738

. MCMEDIA & FANTASY

Schillerstrape 3
07407 Rudolstadt
03672/313595

EICHELKRAUT
Tuchmarkt - Markt
07937 Zeulenroda
036628/83214

FREIER
Freiberger Str. 16
09496 Marienberg
03735/22810

T
1

GROSSE

Sandberger Str. 14/16
14806 Belzi
033841/3239%

HERRMANN
Juncker-Str. 26
16816 Neuruppin
03391/505924

2

WIGGER'S
Grofe Str. 32
25938 Wyk / Fohr
04681/570174

NONNENMACHER
Bahnhofstr. 11
26169 Friesoythe
04491/23 8

CARL OTTO
Langestr. 14

27749 Delmenhorst
04221/91240

GLAUBITZ
I.ang?e Str. 49-51
%93 '8 wmtngen

DIE SPIELECKE
Verdener Str.8
29640 Schneverdingen
05193/52740

Die fiihrende
Fachhandels-
kooperation
fiir PC-Spiele
und Konsolen.

Die besten Spiele fiir alle Systeme qubt'
in den McMEDIA—Gamestores'

TOYS & MORE
Bavenstedter Str. 65
31135 Hildesheim
05121/512026

BECKMANN-HENSCHEL
Neues Zentrum 2

31275 Lehrte
05132/82850

McMEDIA-SHOP

Obermarktstr. 10
23 Minden

0571/9342398

SCHNAPPCHEN-SHOP
Mittelstr, 17

32657 Lemgo
05261/188522

SCHNAPPCHEN-SHOP
Lange Str. 87

32756 Detmold
05231/300874

SCHNAPPCHEN-SHOP
Citycenter Bergstr. 6
32791 Lage
05232/920955

SCHNAPPCHEN-SHOP
Konigsplatz 10

33098 Paderborn
05251/296971

JONELEIT CENTRUM BURO
Saure Wiesen 1

34613 Schwalmstadt
06691/94800

SULZER
Affollerstr. 98
35039 Marbur
06421/963521

EITZENHOFER
Hauptstr. 115

35745 Herborn
02772/51021

SULZER

Klausstr. 14

36251 Bad Hersfeld
06621/78966

RUG
Markt 41

36404 Vacha
036962/24336
MOBI-GAMES
Bahnhofstr. 10

37269 Eschwege
05651/33137

TOY STORE
Hauptstr. 55
37412 Herzberg
05521/1780

TOY STORE

Llfunlatz 18
1Bad Sachsa

05523/303992

FANTASIA

Markt 27

39261 Zerbst
03923/787515

GAMELAND
Kaiserswerther Str. 14
40878 Ratingen
02102/470473

SEIDEL
Rathausgasse 1
41747 Viersen
02162/34435

FRUTEL SPORT & SPIEL
Asterlager Str. 94

47228 UleI.II:? Rheinhausen
02065/6

SEIDEL
Martkstr. 13
47798 Krefeld
02151/81780

KIESKEMPER

Everswinkeler Str. 8

48231 Warendorf-Freckenhorst
02581/4193

PECHERS SPIELPARADIES
ugust Wessmq Damm 32

48231 Warendorf

02581/2603

PECHERS SPIELPARADIES
Oststr. 4

48231 Warendorf
02581/2396

JASPER
Ibbenbiirener Str. 1+3
48496 Hopsten
05458/93170

-

S

MEINHARDT
Hauptstr. 22

55487 Sohren
06543/2070
MERKLER
Langenbergstr. 8

56299 Ochtendung
02625/958314

FLEMMER
Miihlengasse 5-7
57610 Altenkirchen
02681/2951

HABAKUK
Lindenstr. 70
57627 Hachenburg
02662/3219

PECHERS SPIELPARADIES
Langestr. 25

59302 Oelde

02522/46 00

7

STROBEL AM MARKT.DE
Am Rain 5

12379 Hechanqen
07471/2408

ELSER
Geislinger Str. 24
73033 g ingen
07161/7

E+E Gmb|
Wilhetm-EnBEe-Str. 40
73630 Remshalden
07151/71691

ENGELHARD + HERR

Wilh. Rﬁntqen -Str. 1/im E-Center
77656 Offenburg

0781/25105

HOMEPLAY
Augustenstr. 97
8 Miinchen

80/

089/5787 96 60

SPORT BITTL ?m
Georg-Reismiiller-Str.

80999 Miinchen
089/89219148

SCHLATTL
Minchner Str. 16
84359 Simbach
08571/6850

MEDIA STORE
Fquerstr 4
86150 Augsburg
0821/313134

PLAY IT!

In der Brandstatt 6
87435 Kempten
0831/1776

6

MEDIASTORE
Wilhelminen-Str. 9
64283 Darmstadt
061 51[28860

GAM

ESTO
Hauptstra[!e 2/Ecke Busbahnhof
66482 Zweibriicken

06332/9054 00
MEDIASTORE ’&
Robert-Schuhman-Str. 9¢

68519 Viernheim
06204/911 80800

9

GAMES GARDEN
Karl-Grillenberger-Str. 20
90402 Niirnberg
0911/2148935

FUN MEDIA
Rothenburger 5tr. 5
90443 Nurnberag
0911/287708.

KOLIBRI

Bamberger Str. 27 A
91413 Neustadt /Aisch
09161/873060

LOLLYPOP
Weichser Weg 5
93059 Regensburg
0941/490930

ACHTNER

Ulrichstr. 29
93326 Abensberg
09443/7344

GIERSTER
Vilsvorstadt 11/13/15
94474 Vilshofen
08541/3979

WORLD OF ILLUSION
Manenstle? 1

03681/722189

KINDERPARADIES
Klosterstr. 8

B-4700 Eupen (Belqlen)
003287/56 0459

I(INIERPARAIJIES
Hau tstr. 9
4780 St. Vlth (Belgien)




PlayStation.c

8.03* Auch flir Xbox 05.09.03* Auch fiir Xbox u. PC 05.09.2003*

/ 12.09.03* 12.09.03* 27.08.03*

PlayStation.2 I

o

e

6 o R
@ Platinum

12.09.03* 12.09.03* 27.08.03*

* Voraussichtlicher Erscheinungstermin

/A:!Ch fiir GameCube

: : : = Geeignet ab
Hol dir die - 16 Jahre ;

e YRR McMEDIA-Trends
: spielbarer Demo de

—— e _ Freu dich auf heife r alle Sy: APt iesem coupon  \ R\
; : ; 1! erhdltst du kostenlos
—— ~ Vollgepackt mit b LL 4\ die neuste Ausgabe
L I : 0 - y der McMEDIA-Trendsetter-

A Trailer-CD. Voll gepackt mit

\ topaktuellen Spieledemos, Videos,
Q Tipps & Tricks und mehr.
Hol dir deine McMEDIA-CD gratis
beim nachsten McMEDIA-
Gamestore ab. Solange
A Vorrat reicht! (Kein
g Versand durch die
‘Qi McMEDIA-Zentrale)
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Schon damals waren die Hiiter
des Geseizes mitunter harte Gegner.

Auch wenn viele GTA Il als ersten
3D-Ableger ansehen, bot schon
der erste Teil dreidimensionale
StraBenziige. Durch die Drauf-
sicht wurde dieser Umstand aber
kaum sichtbar. Spielerisch konnte
man bereits im Ur-GTA frei durch
die Stadte fahren und erhielt
an Telefonzellen seine Auftrage.
Schon damals war es vor allem
die groBe Bewegungsfreiheit, die
einen GroBteil der Faszination des
Spiels ausmachte. Witziges Fea-
ture: Je nach Fahrzeug spielte

das Autoradio andere Musik. Wahrend in der Stretch-Limo eher poppige Rhythmen liefen,
durfte man sich im alten Pick-up-Truck von waschechter Countrymusic volltréllern lassen.
Leider lieBen sich die Sender noch nicht wechseln. Ebenfalls im krassen Gegensatz zum drit-
ten und vierten Teil war das Speichersystem: Erst wenn man eine bestimmte Summe auf sei-
nem Konto hatte, durfte man in die ndchste Stadt wechseln und speichern. Das machte den
Titel fiir Gelegenheitsspieler schnell uninteressant. Aufgrund der weniger aufwendigen Optik
bot Grand Theft Auto gleich drei Stadte, die nacheinander ,abgearbeitet‘ werden mussten:
Liberty City, Vice City und San Andreas. Das legt die Vermutung nahe, dass uns der nachste
Teil der Serie in die an San Francisco angelehnte Metropole San Andreas filhrt. SchlieBlich
spielte GTA Il in Liberty City und der bisher letzte Teil im namensgebenden Vice City.

Vom Geheimtipp
zum Blockbuster —
ein Ruckblick

|sein.

Einmal den coolen

linmal der KOnig der Strafie

J Gangsterboss mimen. Einmal

iheit besitzen, alles zu tun, was man
maochte. Vor fiinf Jahren machte der schot-
tische Entwickler DMA Design diesen
Traum wahr - naturlich nur in Form eines

1999 - GTA
London 1969

Mitte des Jahres 1999 spendierte
DMA Design den Fans ein Add-
on, das fir die PlayStation ver-
sténdlicherweise als eigenstdndi-
ges Spiel zum verglinstigten Preis
herauskam. Spielerisch wurde
wenig verandert, dafiir tauschte
man das Setting komplett aus. Zu
stimmigen Beats galt es nun, im
London der Sechzigerjahre der
Gangster Nummer 1 zu werden.

HE Der
weltberiihmte Bigben ist an
seinem angestammten Platz.

Die Erfolgsgeschichte der Serie und des ganzen Genres
begann bereits vor fiinf Jahren. Was es in dieser Zeit
alles zu spielen gah, lesen Sie im Folgenden:

=

1999-GTA 2

SCHUMMRIG Die
Beleuchtung wurde
stark iiberarbeitet
und wirkte
stimmungsvoller. -

Diister ging’s zu im ,richtigen®
Nachfolger. Die Grafik wurde
Uberarbeitet und stilistisch etwas
dunkler gestaltet. Frisch von
Take 2 eingekauft, wurde DMA
Design in Rockstar North umbe-
nannt und Teil des groBen Fran-
chises, das in der Zukunft noch
weiter wachsen sollte. Auch im
zweiten Teil blieb das Spielprin-
zip relativ unangetastet, dafir



Videospiels. Grand Theft Auto
(die amerikanische Bezeich-
nung fir /einen Autodieb-
stahl) bot dem Spieler vollige
Handlungsfreiheit. In einer
riesigen Stadt, die in der
Draufsicht prisentiert warde,
konnte der Spieler tun und
lassen, was er wollte. Zur
freien Erkundung schnappte
man sich einfach einen belie-
bigen Wagen, der geracle vor-
beifuhr, beférderte den Besit-
zerunsanft auf die Strafie und

gelang es den Entwicklern, die Spieltiefe
zu vergroBern. Erstmals war es maglich,
die konkurrierenden Gangs der Stadt ge-
geneinander auszuspielen. Ansonsten bot
der Titel Fans des Vorgdngers relativ
wenig Neues. Die Situation war vergleich-
bar mit dem aktuellsten Titel der Serie:
Grand Theft Auto - Vice City (dt.) bot
gegentiber dem direkten Vorganger auch
nur wenig Veranderungen, machte aber
nichtsdestotrotz jede Menge SpaB.

Folgen

B ]

i3

FEUERWERK

Mit der richtigen
Ausriistung konnte
man die StraBen in
Kriegsschauplatze
verwandeln. (GTA 2)

oD

MACHTIGE WAFFE Mit dem

Kampfhubschrauber legen
Sie die ganze Stadt in
Schutt und Asche.

driickte das Gaspedal nach
unten. Etliche versteckte
Rampen luden zu spektakula-
ren Stunts ein, doch um im
Spiel weiterzukommen,
bedurfte es'schon etwas rabia-
terer Mittel. Schlief3lich war
GTA keine Kindergartensimu-
lation, sondern der/ Spiel
gewordene Werdegang eines
kleinen Gangsters, der sich
hocharbeitete. So musste man
sich erst einmal Respekt bei
den lokalen Gangsterbossen

Obwoh! bereits die Yorganger durchaus respektable
kommerzielle Erfolge waren, kann man GTA /ll durchaus
als Wendepunkt bezeichnen. Komplett dreidimensional
und mit neuer Kameraperspektive aus der Verfolgeran-
sicht wurde das Gefiihl, mitten in der GroBstadt zu ste-
hen, erhoht. Entdeckernaturen hatten selten zuvor so
eine groBe Spielwiese vorgesetzt bekommen. Dank pro-
fessioneller Sprecher und einer gehdrigen Portion Cool-
ness setzte sich GTA /Il in Windeseile fiir lange Zeit an
die Spitze der Verkaufscharts. Im Endeffekt wurde auch
diesmal das Gameplay nicht verdandert, durch die neue
Technik spielte sich der dritte Teil dennoch komplett
anders. Seitdem ist Rockstar North eines der bedeu-
tendsten Entwicklerstudios lberhaupt und die GTA-
Serie in aller Munde. Kaum eine andere Marke schaffte
es hisher, einen dermaBen groBen Hype aufzubauen.

Ob die Uzi ausreicht, um sich die vielen
Cops vom Leib zu halten?

sm 2002 - Grand Theft Auto
S Vice City (dt.)

Cheal

Damit hatte
wohl  kaum
jemand wirk-
lich gerech-
net. Rockstar
North  ver-
besserte die
Technik nur
marginal und
tat sich zu- !
dem schwer, Es gibt viele Wege, sich
spielerisches  ein Motorrad zu organisieren.
Neuland zu

betreten. Trotzdem schlug Vice City (dt.) ein wie eine Bom-
be. Dank des in die Achtzigerjahre verlegten Settings strotz-
te der Titel nur so vor Stil und echter Coolness. Ein eigener
Soundtrack mit sieben CDs wurde verdffentlicht und jeder,
der diese Zeit personlich miterlebt hatte, war sofort hin und
weg. Die neu eingefiihrten Motorrader, Flugzeuge und Hub-
schrauber erweiterten die Bewegungsfreiheit noch einmal,
auBerdem durfte man sich nun sogar eigene Gebaude kau-
fen, bis einem schlieBlich im wahrsten Sinne des Wortes die
ganze Stadt gehdrte. Spatestens mit diesem Spiel hat sich
Rockstar North fir immer in die Geschichte der Videospiele
eingeschrieben und den Wert der Marke GTA nochmals
gesteigert. In Deutschland war das Spiel fiir kurze Zeit indi-
ziert, wurde aber wenig spater in einer entschérften Fas-
sung wieder verdffentlicht und ist erneut frei erhéltlich.

15:46
501061341 g
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INFO HINTERGRUND

Die Geschichte
von DVIA Design

Die unkonventionellen
Programmierer aus
Schottland haben sich
bereits mit friiheren
Projekten einen
Namen gemacht.

1987

David Jones griindet DMA
Design in Dundee an der Ost-
kiiste Schottlands.

1991

Lemmings wird der erste
grdBere Erfolg von DMA
Design. Publisher Psygnosis
bringt den Titel auf so ziemlich
jede seinerzeit aktuelle Platt-
form.

1998

GTA erscheint und halt sich fiir
zwei Jahre in den weltweiten
Charts. Neben diesem Titel
veroffentlicht DMA noch zwei
Titel fiirs N64, die aber nur
wenig Aufsehen erregen.
1999

Take 2 kauft DMA Design und
griindet kurz darauf das Label
Rockstar Games. GTA 2
erscheint bereits unter diesem
Namen. David Jones verlasst
das Unternehmen und geht
seitdem eigene Wege.

INFO FUR DIE FANS

Merchandise-Wahn

T-Shirts, Baseballmiitzen oder Poster gibt’s zu fast
jedem Spiel. Die Auswahl an Fanprodukten zu
Rockstars GTA-Serie ist dagegen schon fast

uniiberschaubar.

Wahrend Poster und T-Shirts zum dritten Teil der Erfolgsserie zeitweise
sogar iber Amazon zu beziehen waren, sind die richtig ausgefallenen
Produkte im hauseigenen Shop (http://www.rockstargames.com/ware
house) zu haben. Leider sind die Preise gepfeffert und ohne Kreditkarte
kann man sich gleich von den schnuckligen Accessoires verabschie-

den. Ein paar Beispiele gefallig?

FISH AND SENFOOD
PROCESSING PLANT

imm THEFT AUTO 3
= .

:_ﬂ i' Ggao
YAKUZA-OUTFIT Das original-
getreue Logo der Fischfabrik
kennen nur Fans von GTA Il

Wer geniigend
Scheinchen hat, ziickt natiir-
lich den Vice-City-Moneyclip.

man seinem inneren Schwei-
nehund so konsequent freien
Lauf lassen. Forschernaturen
kamen voll auf ihre Kosten.
Die riesigen Metropolen strot-
zen nur so vor versteckten
Extras, waghalsigen Stunt-
Rampen und witzigen Anspie-
lungen auf Gangsterfilme.
Nicht selten verbrachte man
mehrere Stunden nur mit fir
den Spielverlauf sinnlosen
Aktionen. Doch auch die Pra-
sentation war seit jeher ein
wichtiger Bestandteil der
Serie. Wahrend sich zu
Anfang noch die Profis von
Designers Republic (WipEout
2097) um das Produktionsde-
sign kiimmerten, wagten sich
die Entwick-ler spiter selbst
an diese schwierige Aufgabe
und machten ihren Job
durchaus ordentlich. Profes-
sionelle US-Schauspieler wie
Robert Loggia (Scarface, Lost
Highway), Joe Pantoliano
(Matrix, Auf der Flucht) oder
Kyle McLachlan (Dune, Twin
Peaks) machten die Dialoge
nicht nur fiir Filmfans zum
Genuss.

WELCOME TO MIAMI

Mit Vice City (dt.) setzte
Rockstar North dem Ganzen
die Krone auf. In Koopera-
tion mit Sony Music baute
man neun Stunden echte

STILFRAGE Da kann man nur  FUR DEN URLAUB So reserviert
hoffen, dass die Farbe zur hei- man sich stilvoll am friihen
mischen Couchgarnitur passt. Morgen eine Sonnenliege.

2000
DMA zieht innerhalb von
Schottland um und macht sich

Hits der 80er ins Spiel ein.
Sowohl optisch als auch aku-
stisch war Vice City (dt.) ein

in Edinburgh breit. GTA /il ist zu
dieser Zeit bereits in der Ent-
wicklung.

2001

GTA Il erscheint und iber-
rascht alle. Die Draufsicht ist
Vergangenheit und man steu-
ert den stummen Protagonis-
ten in der Third-Person-Per-
spektive. Kommerziell ent-
wickelt sich GTA /ll zum
erfolgreichsten PS2-Spiel.
2002

Wahrend das Rockstar-Label
weiter ausgebaut wird, kon-
zentrieren sich die Entwickler
von Rockstar North ganz auf
den ndchsten Teil der Serie:
Grand Theft Auto Vice City (dt.).
Ende 2002 erscheint der Titel
und wird zum Topseller.

2003

David Jones ist zuriick und
arbeitet beim schottischen
Entwickler Real Time Worlds
an zwei neuen Spielen. Zum
Inhalt verriet er Folgendes:
,Fans von GTA- und Renn-
spielen werden nicht ent-
tduscht sein.” Wir sind
gespannt ...

verdienen und so ziemlich
jedes Verbrechen begehen, fiir
das es einen Polizeicode gibt.
Dieser Spielinhalt stief8 eini-
gen Sittenwadchtern iibel auf
und so hatten Verbote des
Titels in Teilen von Stidameri-
ka und zweifelhafte Berich-
terstattungen seitens der Bou-
levardpresse unbeabsichtigt
sicher einen nicht unerheb-
lichen Anteil am grofien
Erfolg des Spiels. Uber lange
Zeit hinweg hielt sich GTA in
den Verkaufscharts und wur-
de schlief8lich mit einem Add-
on bedacht, das auf der Play-
Station natiirlich eigenstin-
dig war.

GROSSER, BESSER, MEHR!
Der erste richtige Nachfolger
sah schicker aus und bot sinn-
volle Detailverbesserungen,
trotzdem Konnte der Erfolg
nicht so recht wiederholt wer-

den. Erst mit dem anfangs
PS2-exklusiven GTA 1II war
die Serie wieder in aller Mun-
de. Komplett dreidimensio-
nal, sprach der Titel von vorn-
herein auch die breite Masse
an und wurde zum Megaer-
folg. Neuerdings durfte dem
Protagonisten iiber die Schul-
ter geschaut werden, wah-
rend der Fahrt sah man das
Fahrzeug von hinten. Puri-
sten durften die Kamera
jedoch auch wieder umstellen
und das Geschehen in der
Draufsicht genieflen. Aber
wie kam es eigentlich zum
enormen Erfolg des Spiels?
Die Faszination GTA ist von
Fans schwer in Worte zu fas-
sen. Es ist die Mischung aus
volliger Bewegungs- und
Handlungsfreiheit, dem defti-
gen Spielinhalt und der stim-
migen Prasentation. In kei-
nem anderen Spiel konnte

Zeitreisetrip in die Zeit der
Polyester-Sakkos und Fon-
Frisuren. Erinnerungen an
Michael Manns stilbildende
Fernsehserie Miami Vice wur-
den wach. Trotz des immer
noch nicht perfekten Game-
plays zog Vice City Fans und
neue Spieler in seinen Bann,
Uber sieben Millionen ver-
kaufte Einheiten sprechen
fiir sich. Der nichste Teil
wird heif} erwartet und spielt
vermutlich im an San Franci-
sco angelehnten San Andre-
as. Doch dann ist noch lange
nicht Schluss. Der néchste
yrichtige” Nachfolger soll
erst auf der nachsten Konso-
lengeneration das Licht der
Welt erblicken. Da bereits
GTA IIT und Vice City (dt.) die
PlayStation 2 ziemlich stark
ausgereizt haben, darf man
gespannt sein, was Rockstar
North mit besserer Hardware
und Technik noch auf den
Spieler loslassen wird. I

' MAIK BUTEFUR



Das Fan-Feedback

‘Verkaufszahlen hin oder her, wie denken
die Spieler iiber die Serie? Wir haben unsere
Online-Community gefragt.

26,3% 31,6%

Vollkommen wurscht, es hat Ja, es gab genug
genauso viel SpaB gemacht. neue Spielelemente.

Finden Sie, dass GTA Vice
City (dt.) die Serie

e In den 70er- L]
Wettsrentuiokelt hats Jahren In den 60er-Jahren 0,0%

(000" ( GTA UND DIE FOLGEN

In einer
anderen Zeit

\GTA Vice City (dt.) spielt i
42 1%, Ven eshatsichzu wenig - den Achtzigerjahren.
y 170 verandert. £ Wann soll der néchste Teil

zeitlich angesiedelt sein?

13%
In den 30er-
Jahren
REAL WORLD Der GroBteil
der Befragten will lieber
wieder ein GTA in der

Gegenwart. In der Zukunft

¢ cy in, in 2D hat das Spielprinzip 14 80/0
i o7 Dl Steuerung zu Fup 0 besser funktioniert. ) :
1 1 ,8 /D 23,5 /0 und bei Kampfen _ Ja, die ersten
Ich find's gut, so G 4 zu untibersichtlich.
wie es ist. i
7 Finden Sie, dass GTA der

: 0’00/0 e Sprung in die dritte 0 00/

 Welchen Programmteil Die W) Ilmensinn_stl;t ok nﬁrcn dieo
sollte Rockstar an 674 Fahrphysik i B perspektive
unbedingt iiberarbeiten? hat sich gar
nicht so viel

verdndert.

Ja, dadurch ist das Spiel-
81,5% Gcons il intonsvr.
23,5%
1 7 7% Das Kamerasystem
J
Das Zielsystem ; el \ 0,“0/0
? / - 33’30/0 Schon seit dent ersten Teil et kit o

Vorganger,

aber erst Vice

City hat mich
Seit wann spielen Sie iberzeugen
schon die GTA-Serie? konnen.

0,0%

\ fch bin erst
1 9!50/0 :furcﬁ"éﬁ n
Erst seit auf die Serie

o Ich kannte die ersten beiden Teil 2 aufmerksam
47,6 /0 Teile, aber erst GTA /il hat mich geworden.
gepackt.




((GTA UND DIE FOLGEN )

Wahrend der Konig Pause macht,

proben die Thronanwérter

den Aufstand.

it GTA schuf DMA
M Design seinerzeit

ein neues Genre,
auch wenn eigentlich nur
bekannte Gameplay-Elemente
vermengt und mit einer ordent-
lichen Prise Sex and Crime abge-
schmeckt wurden. Die Serie
erfreut sich nach wie vor grofier
Beliebtheit und so ist es wenig
verwunderlich, dass Nachahmer
keine Seltenheit sind. Der hoff-
nungsvollste Vertreter der Kon-
kurrenz ist sicherlich Activisions
True Crime: Streets of L.A., das wir
Ihnen auf den Seiten 26 bis 28

genauer vorstellen. Daneben
.7§g-r’f

hat Sonys Entwick- -l
lerstudio Team

' INFO

| Driver 3

Soho noch einen zweiten Ver-
such fiir The Getaway zugestan-
den bekommen — wire ja auch

schade um das viele Geld, das 1

bereits investiert wurde. Hohe

Erwartungen werden ebenfalls =
an den neuesten Driver-Teil

gestellt. Schliefilich war Reflec-
tions Vorreiter in der dreidimen-

sionalen Darstellung von span- S8
nenden Verfolgungsjagden in =

Fahrzeugen. Wir sind ge-
spannt, wer am End

das Rennen

macht,

Schon seit Anbeginn der Serie standen fetzige Verfolgungsjagden im
Vordergrund. Zwar durfte man bereits im zweiten Teil sein Fahrzeug ver-
lassen und ein vorbeifahrendes Auto stehlen, doch war der Spielinhalt
fiir die damalige Technik einfach zu aufwendig. Auf der PS2 konnte
Reflections mit Stuntman bereits einige Erfahrungen sammeln, aller-
dings hoffen wir auch hier auf eine stabile Bildrate und die Konzentration
auf das Wesentliche: spannende Hetzjagden durch idyllische Stédte.
Bereits im September I&dt Publisher Atari noch einmal zur genaueren
Betrachtung vor Ort ein. Wir sind gespannt, wie viel sich seit unserem
letzten Besuch in Newcastle getan hat. (mb)

Hersteller: Atari
Internet: www.atari.de
Termin: 2004

i,

BERUHMTE GASSEN Einer der
Schauplétze wird Miami sein. (oben)

BEZAUBERND Neben Istanbul bietet

Nizza sicherlich die schinste
Architektur. (links)
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The Getaway 2

Wahrend der Vorgédnger nach jahrelanger
Entwicklung zum GTA-Killer hoch-
stilisiert wurde, halt man sich
im Bezug auf den Nach-
folger noch sehr be-
deckt. Sicher nicht die
schlechteste Entschei-
dung. The Getaway
bot zwar ein authen-
\ tisch nachgebilde-
tes London, ver-

sackte spielerisch aber im Durchschnitt. Der Léwen-
anteil der Arbeit fir die Fortsetzung ist bereits getan,
denn schlieBlich muss Sonys Team Soho London kein
zweites Mal Stiick fiir Stiick nachbauen. Lead-Desi-
gner Ghun Wah Kong dazu: ,.Es hat uns drei Jahre
gekostet, London nachzubauen, und ich wage zu
bezweifeln, dass irgendjemand noch einmal drei Jah-
re warten mochte.“ Bleibt zu hoffen, dass die Ent-
wickler diesmal das Gameplay in den Mittelpunkt
stellen und die Grafik noch einmal liberarbeiten.
Lastige Slowdowns und Grafikfehler soliten der Ver-
gangenheit angehdren. Bereits fiir den ersten Teil vor-
gesehene Minispiele sollen nun endlich den Weg ins
Spiel finden. So wird man beispielsweise im ,Black
Cab Mode" Fahrgaste auf einem moglichst langen
Weg zum Ziel beférdern kénnen, um das Taxameter
ordentlich rotieren zu lassen. (mhb)

Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.de

Termin: 2004

»Jhe Getaway ist ein sehr erwachsenes Spiel."

Jonathan Fargher, Senior PR-Manager von SCEE stellte sich exklusiv unseren Fragen.

Es gibt einige offensichtliche Ahnlich-
keiten zwischen The Getaway und den GTA-Spielen.
Jonathan Fargher: Was den Inhalt angeht, ist das wie
ein Vergleich zwischen einem Film und einem Comic.
Wir hatten eine sehr viel dunklere Geschichte. In
Sachen Gameplay unterschieden sich beide Spiele
deutlich. The Getaway bot eine streng lineare
Geschichte, die den Spieler durch das Spiel fiihrte. Das
Gameplay dagegen war keineswegs linear. Der Spieler
hatte die Méglichkeit, sich in der Stadt vollkommen frei
zu bewegen, um die Mission zu erfiillen. Zudem bot
The Getaway 20 ber London verteilte Schauplatze (die
alle auf echten Umgebungen basierten), an denen sich
die Story weiterentwickelte. Hier kam unser ,,Zu-FuB-
Gameplay® ins Spiel, das wesentlich ausgereifter war
als das von GTA 3— und das musste es auch.

Was glauben Sie, war der Grund fiir den
itberwiéltigenden Erfolg der letzten GTA-Spiele?
Jonathan Fargher: Die GTA-Spiele bieten ein hervorra-
gend abgestimmtes Gameplay, das Zocker richtig in die
Welt abtauchen Iasst. Nach vier oder fiinf Anldufen hat
Rockstar es geschafft, eine Welt zu bauen, die eine
breite Kauferschicht anspricht. Die Liebe zum Detail,
die Soundtracks (es ist unglaublich cool, ein Stiick von
Jan Hammer drin zu haben), erstklassige Sprecher und
viele andere Dinge vermitteln dem Spieler das perfekte

Gefiihl, sich in einer Fantasy-Welt zu befinden, in der
sie tun konnen, was sie wollen.

Denken Sie, dass Gewalt einen wich-
tigen Faktor fiir so ein Spiel darstellt? Konnten
Sie sich ein dhnliches, aber gewaltloses Spiel
vorstellen?
Jonathan Fargher: Ich denke ganz ehrlich, dass wir
als Entwickler die gewalttétigen Inhalte von The Geta-
way verteidigen miissen. Es ist manchmal schon sehr
brutal und geht in dieser Hinsicht keine Kompromisse
ein — aber nichts von dem, was Sie sehen, ist sinnlos.
Alles trégt zur Story oder zum Gameplay bei und es
gibt immer Konseguenzen fiir das, was der Spieler tut.
Natiirlich sind Spiele wie The Getaway oder GTA nicht
fiir Minderjahrige geeignet. Aber ist es so viel anders,
als wenn sie einen gewalttatigen Film ansehen wiir-
den? Eltern und Handler haben die Verantwortung, das
Gesetz in dieser Hinsicht zu befolgen, denn sonst
waren die Entwickler in ihrer Kreativitat eingeschrankt.
Das wiirde einen Schritt riickwarts in der Entwicklung
dessen, was man mit dem Medium erreichen kann,
bedeuten. The Getaway ist ein sehr erwachsenes Spiel
fiir einen erwachsenen Markt. Und wegen des gewalt-
losen Spiels mit volliger Bewegungsfreiheit in einer
Stadt ... Ich denke, da gibt es so einige Moglichkeiten.
Haltet die Augen danach offen.

e S

T
e

I

The Simpsons
Hit and Run

Mit den Simpsons haben die Ent-
wickler bei Radical Entertainment
Erfahrung (Simpsons — Road Rage,
Hulk, Dark Summi). Auf der E3
konnten wir uns bereits einen klei-
nen Ersteindruck vom GTA-Klon der
etwas anderen Art verschaffen. Zwar
solite man weder technisch noch
spielerisch ein ebenblirtiges Spiel
erwarten, aber gut geklaut ist immer
noch besser als schlecht erfunden.
Das cartoonartige Springfield sieht
genauso aus, wie man es aus der
Fernsehserie kennt, und alle be-
kannten Charaktere haben ebenfalls
den Weg ins Spiel gefunden. Beim
Missionsdesign wird man wohl et-
was harmlosere Kost anbieten als
Rockstar North, schlieBlich wiirden

| wild um sich ballernde Simpsons
hochstens im Falle von lichy &
Scratchy passen. Reichlich Bonus-
material aus der Serie soll deren
Fans den Kauf besonders leicht

| machen. (mb)
Hersteller: Vivendi Universal
Internet: www.vugames.de

Termin: Ende 2003

oo™ 5L

ATTRAKTION Auch im Simpsons-
GTA wird man waghalsige
Stunts machen kénnen.

irgendwann kaputt.

SCHADENSMODELL Auch
Cartoon-Autes gehen offenbar

(1 - ( GTA UND DIE FOLGEN )



STREETS OF L.A.

TRUE CRIME

True Grime:

BESCHWERDE Diesér

Mithiirgerist iiber die

—

Requirierung seines

1 Fahrzeugs nicht
1| sehr erfreut.

Streets of LA,

Endlich konnten wir
Activisions Cop-Thriller
ausfithrlich anspielen.

= as flir eine
1 W Schreckensmel-
i dung: Activision
verschiebt sein Mammut-Projekt
True Crime: Streets of L.A. auf
November 2003. Das bedeutet
zwar, dass wir nun noch etwas
linger auf den Release warten
miissen, dafiir kann man jetzt
aber auch wirklich davon ausge-
hen, dass der Titel nicht unfertig
in die Liaden kommt. Bei einem
Besuch in der europdischen Zen-
trale von Activision hatten wir

kiirzlich Gelegenheit, ausgiebig
durch die Straflen von L.A. zu
cruisen. Zusatzlich konnten wir
endlich auch mal in der Redak-
tion auf Gangsterjagd gehen.
Doch sowohl in England als
auch in Deutschland fiel sofort
auf, dass das Spiel noch einiges
an Feinschliff benétigt. Derzeit
sind weder die Grafik noch der
Sound wirklich final. Das dndert
aber nichts am absolut positiven
Eindruck und der Lust auf das
fertige Spiel, die nach der Probe-

fahrt zuriickbleiben. Nick Kang
ist zwar in erster Linie ein Poli-
zist, eine Karriere als Entertainer
wire flr ihn aber auch eine
Alternative. Schon in den ersten
drei Spielabschnitten sorgt der
coole Cop fiir einige Lacher. Die
englische Sprachausgabe ist her-
vorragend, was nicht zuletzt auf
die bekannten und professionel-
len Sprecher zuriickzufiihren ist
(siehe Extra-Kasten).

DICKE LIPPE

Atmosphirisch kann man sich
die ersten Szenen des Spiels wie
eine Mischung aus Lethal Wea-
pon und einem Jackie-Chan-
Film vorstellen. Nick hat Moves
drauf, die bei Normalsterblichen
schnell zu Zerrungen fiihren
wiirden, und eine grofiere Klappe
als Mel Gibson in der Rolle des

R

i~
SPECIAL MOVEYIEND
der Gegner benommen
ist, kann Nick zu
einem Special Move
anselzen.

Martin Riggs. Spielerisch dridngt
sich nattirlich sofort der Ver-
gleich zu GTA oder The Getaway
auf. True Crime geht seinen eige-
nen Weg und prasentiert sich als
Mischung aus beidem. Das Spiel
ist missionsbasiert, trotzdem darf
man zwischendurch frei durch
L.A. fahren und seine Zeit mit
vielen Dingen vertreiben, die auf
die eigentliche Geschichte kei-
nen Einfluss haben. So kann
man beispielsweise jeden beliebi-
gen Passanten durchsuchen und
gegebenenfalls auch festnehmen
oder zu zufillig auftretenden
Verbrechen eilen, um diese zu |
vereiteln. Die Stadt der Engel ist
riesig und es dauert mal eben
eine schlappe halbe Stunde, um
von einem Ende der Stadt zum
anderen zu kommen. Uber die
Stadt verteilte Dojos dienen als
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MODELS PRIVAT
Ein Mann und
sein Auto
kampfen gegen
das Unrecht.

Die erste Mission

Um lhnen einen kleinen Vorgeschmack auf den
Spielablauf von True Crime zu geben, bieten wir
Ihnen an dieser Stelle einen kurzen Uberblick iiber
den Missionsveriauf von Nicks erstem Auftrag.

[ —

TRAINING Bevor Nick
auf die zivilisierte Welt
losgelassen wird, muss
er erst einmal seine
Féhigkeiten mit der
Dienstwaffe unter
Beweis stellen.

HETZJAGD Zum ersten
Einsatzort geht's unter
Zeitdruck. Unsere
Féhigkeiten, das
Fahrzeug prizise
durch den Verkehr zu
schidngeln, sind aus-
haufdhig ...

ANKUNFT ... dank GPS-
System von Sponsor
Motorola und der zu-
schaltbharen Sirene
kommen wir trotzdem
noch rechtzeitig am
Einsatzort an.

MACHO-MAN Ein
ziemlich frecher
Schldger wird mittels
eindrucksvoller
Martial-Arts-Techniken
auf den Boden der
Tatsachen und des
Cafés zuriickbefirdert.

SHOOTOUT Der Wicht
kommt davon, doch
Nick eilt hinterher
und nach einem
kurzen Schusswech-
sel ist die Welt
wieder ein klein
wenig sicherer.

NEBENBESCHAFTIGUNG
Hier gonnt sich

Nick eine kleine
Trainingseinheit,

die einerseits die
Steuerung erkidrt und
andererseits neue
Moves ermiglicht.

STREETS OF L.A.)

TRUE CRIME




STREETS OF L.A.)

TRUE CRIME

INFO HINTER DEN KULISSEN

Jede Menge Stars

Grand Theft Auto hat es vorgemacht: Auch in
True Crime leihen bekannte Schauspieler den
Darstellern des Spiels ihre Stimme. Fiir die nétige
Professionalitdt und Atmosphire ist also gesorgt.

CHRISTOPHER WALKEN

Die bekanntesten Filme:
Die durch die Hélle gehen
007: Im Angesicht des Todes
Batmans Riickkehr

True Romance

Wayne'’s World 2

Pulp Fiction

God's Army 1-3

Sleepy Hollow

Der Mann ist bereits zu Lebzeiten
eine Legende. Er war bereits Bond-
Bosewicht, hat neben Robert De Niro
gespielt und seine tdnzerischen
Fahigkeiten in einem Musikvideo
von Fatboy Slim unter Beweis ge-
stellt. Trotz — oder gerade wegen —
vieler Billig-Filme hat er sich einen
guten Ruf erarbeitet, der Filme allein
durch seine Prasenz schon zu einem
sehenswerten Streifen macht.

RUSSELL WONG

Die bekanntesten Filme:
JFK — Tatort Dallas

Bram Stokers Dracula
True Romance

Léon — Der Profi

Das fiinfte Element

Air Force One

Lost in Space

Hannibal

Genau wie Christopher Walken hat
Oldman sich einen guten Ruf erar-
beitet und veredelt jedes noch so
banale Machwerk. Sein AuBerliches
prédestiniert ihn fiir die Rolle des
Fieslings und so ist es nicht verwun-
derlich, dass er den meisten Men-
schen eher als Bosewicht in Erinne-
rung ist. Oldman und Walken diirften
sich bereits am Set zu True Ro-
mance (iber den Weg gelaufen sein.

Die bekanntesten Filme:
God'’s Army 2

Romeo must die

Monkey King
(TV-Produktion)

Der charismatische Martial-Arts-
Spezialist steht erst am Anfang
seiner Karriere. Als durchtriebe-
ner Fiesling in Romeo must die

stahl er Hauptdarsteller Jet Li in Sachen Coolness glatt die Show. Inter-
essanterweise hatten er und Christopher Walken bereits das Vergniigen,
zusammenzuarbeiten. Wong spielte Walkens Widersacher in God's Army
2 ohne auch nur ansatzweise dessen Charisma zu erreichen.

ERLEINHOLZ Wer

“genug Zeit dafiir

[

Trainingsort. Dort lernt Nick
neue Moves und der Spieler das
Kampfsystem kennen. Da sich
der Protagonist aber nicht nur
aufs Kimpfen mit den Fausten
versteht, darf auch der Umgang
mit Feuerwaffen trainiert wer-
den. Die Fahrkiinste werden

. ebenfalls an bestimmten Gebiu-

den in L.A. verbessert. Dort lernt
man auch die hiibschen Kunst-
stiickchen, wie die Fahrt auf zwei
Ridern eder stylische Hand-
brake-Turns.

GUTE IDEEN

Fiihlt man sich bereit fiir grolere
Herausforderungen, begibt man
sich - ganz wie in GTA - zum
niachsten Einsatzort. Wie ver-
sprochen ist der Missionsablauf
variabel. Falls man in einer Prii-
gelei den Kiirzeren zieht, ist das
Spiel nicht vorbei. Zwar besteht
durchaus die Mdéglichkeit, einen
Spielstand zu laden, trotzdem
hilt das Spiel auch im Falle einer
Niederlage noch einen alternati-
ven Losungsweg parat. Die auf
ersten Bildern schon zu erken-
nenden Schleich-Passagen sind
gliicklicherweise recht einfach
gehalten. Nick lehnt sich auto-
matisch an Winde und es gilt
nur noch, den richtigen Moment
zum Zuschlagen abzuwarten.
Hier gibt sich die Kamera derzeit
noch etwas storrisch — und das
ist nur einer der vielen Pro-
grammteile, die noch unfertig
wirken. Ob Luxoflux den Bestsel-
ler von Rockstar North am Ende
wirklich in die Schranken ver-
weisen wird, bleibt abzuwarten.
Spielerisch hat der Titel auf jeden
Fall das Zeug dazu. Die Priige-

' Unverkennbar
ein alter

HOLLENMASCHINE
Einige der Fahrzeuge
sind verdammt
schnell und schwer
kontrollierbar.

leien sind eingéngig und dank
der detaillierten Umgebungen,
die herrlich in Mitleidenschaft
gezogen werden, sehen sie auch
fantastisch aus. Packt man die
Ballermdnner aus, springt Nick
blendend animiert durch die
Gegend und keine hektische
Kamera stort das Vergniigen.
Erfreulicherweise ist das Spiel-
geschehen auch noch sehr
abwechslungsreich. Keine Mis-
sion spielt sich wie die vorige
und die Aufgabenstellungen
wechseln oft genug, um nicht
langweilig zu werden. Es gibt
also schon jetzt einige Bereiche,
die klar zeigen, dass man in die-
sem Genre noch Verbesserungen
anbringen kann. Wenn die klei-
nen Fehler noch ausgemerzt wer-
den und alles piinktlich fertig
wird, erwartet uns zum Ende des
Jahres ein echtes Highlight.

MAIK BUTEFUR

VORSCHAU 'TRUE CRIME

Hersteller: Activision

Entwickler:  Luxoflux

Genre: Action

Sprache: Engl. mit dt. Untertiteln
Video: 16:9, Progressive Scan
Audio: Nicht bekannt
Umfang: Nicht bekannt

Internet: www.activision.de

Spieler . Termin

1 November 2003

+Schonfrist fiir Tommy Vercetti.
Ende des Jahres konnte True Crime
die neue Nummer 1 werden!
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Staatliche cewaltenteilung ist ceschichte!
ubernehmen sie die rolle von sudge predd, dem gefurchtetsten und respektiertesten sudge
von mega-city one, und kampfen sie den plétzlichen Angriff von vampiren nieder.
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1 LI TUN MEDAL OF HONOR

RISING SUN

T WRNARANY

i, .

STADTBUMMEL Auf
den StraBen von
Singapur wimmelt es
nur so von feind-
lichen Patrouillen.

SCHICKE MiTZE
Waffen und Uniformen
sollen authentisch bis
zur letzten Patrone

hzw. Biigelfalte sein.

o | Williams
I | jongliert mit ei-
= _Inem Stapel frisch

gebrannter DVDs und sucht

nach der Scheibe mit dem Level,
den er uns vorfiithren will. Uber

Nacht wurde eine neue Version
kompiliert, Tarrnie schaufelt die
Scheibe mit der Briicke-am-Kwai-
Mission in seine Entwickler-PS2.
Der Senior Producer von Electro-

lic Arts i s Ange
weifs, dass die Schlacht bald
geschlagen sein muss: Nur noch
wenige Monate bis zur Veroffent-
ichung von Medal of Honor:
ising Sun, dem Nachfolger des
exzellenten Frontline. Bei unse-
rem Studiobesuch sammelten
wir neue Eindriicke, Erkennt-
nisse und enorme Bilder vom
historisch angehauchten Ego-
Shooter.

-WECHSEL
War die Frontline-Front noch in
Europa zu finden, so entfiihrt
jetzt zur anderen Seite
Neltkriegs. Unser Held ist
Joseph Griffin, ein 25-jdhriger
Corporal der US Marines. Am
7. Dezember 1941 ist Joseph auf



der USS Cali-
fornia statio-
niert, die am
Flottenstiitz-
punkt  Pearl
| Harbor liegt.
Der heimtiicki-
sche Luftangriff
der Japaner, der
ohne vorherige
Kriegserkldarung
erfolgte, reifft ihn
unsanft aus dem

Schlaf. Ein
Torpedo trifft
das Schiff, Sie
retten mit einem Feuerloscher
Leben und schieffen mit der
Deck-MG Flieger ab. Pearl Harbor
ist der erste von zehn Einsdtzen,
, im Verlauf der Story besuchen
; Sie historische Brennpunkte des
Pazifik-Krieges.

F WAFFENBRUDER RETTEN
In der zweiten Mission auf den
Philippinen macht sich Joseph
auf die Suche nach seinem Kklei-
nen Bruder Donny, der ebenfalls
bei den Marines dient. Doch im
Lauf der Kampfhandlungen wer-
den die beiden getrennt, erst am
Ende von Rising Sun gibt es ei-
ne Familienzusammenfiihrung.
Was Donny zwischen 1942 und
1945 so alles erlebt hat, wird
spater in einem separaten Nach-
folgespiel abgehandelt.

In vielen Einsdtzen kdmpfen
Sie an der Seite von Verbiin-
deten. Die zentralen befreunde-
ten Charaktere sind Marine-Ser-
geant Gunny, der britische SOE-
Agent Bromley und Tanaka, ein
US-Geheimdienstler japanischer

Abstammung. Fiir das Atmo-
sphére-Salinehaubchen sorgt ein
Oberbésewicht, der japanische
Marine-Kommandeur Masataka
Shima. Glauben Sie uns, dessen
schurkische Taten machen auch
aus dem sanftmiitigsten Zivil-
dienstleister einen wutschnau-
benden Vaterlandsverteidiger.

NEUE KRIEGSFUHRUNG
,Die Japaner sind nicht" nur
einfach Deutsche mit einer an-
deren Uniform*, spricht Tarrnie
die Verhaltensmuster der neuen
Gegner an. Japanische Soldaten
neigen dazu, bei {iberraschen-
den Konfrontationen mit ge-
ziicktem Bajonett auf Sie zuzu-
rennen — nur keine falsche
Schiichternheit. Der Spieler zieht
sich deshalb immer wieder mal
zuriick oder halt nach getarn-
ten Feinden Ausschau. So man-
ches unschuldige Blatterhauf-
chen entpuppt sich bei naherer
Betrachtung als Helmtarnung
eines Japaners, der in einem
Graben auf arglose Spaziergdnger
wie Sie wartet. Die Position lau-
ernder Gegner im hohen Gras
wird manchmal nur durch das
Miindungsfeuer verraten.

ERHEBLICH
EREIGNISREICHER
,Frontline hatte etwa 35 Setupé,
also spezielle Ereignisse und In-
teraktionen mit Objekten oder
anderen Leuten. Bei Rising Sun
werden es iiber 300 sein”, beton
Tarrnie. Der Spielablauf soll da
her abwechslungsreicher und
aufregender sein: ,Im Vorgan-
ger gab es immer wieder mal

DA IST WAS IM BUSCH
Der Blick durchs
Zielfernrohr

enthiillt einen

leidlich

getarnten

Gegner.

INFO THE MAKING OF

GUT IN SCHUSS Captain Dale REISEN BILDET Um den Hellfire
Dye, der militirische Berater Pass optimal umzusetzen,

vom Dienst, macht die Entwick- besuchten die Spielemacher den
ler mit der Thompson vertraut.  Originalschaupiatz in Thailand.

RISING SUN )

Vom Schiitzen- zum
Orchestergrahen ;

AuBer Spesen viel gewesen: Recherche an
Originalschauplatzen, Umgang mit authentischen
Waffen und ein filmreifer Soundirack.
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MEDAL OF HONOR

GENAU HINGUCKEN Spieldesign- DA IST MUSIK DRIN Das
Director Chris Cross vor Ortin  Hollywood Studio Symphony
Pearl Harbor. An Bord der USS  Orchestira spielt hier gerade
Missouri hélt er Details eines  den Soundirack von Komponist
M2-Maschinengewehrs fest. Christopher Lenneriz ein.

ERBSENSCHLEUDER
Hoffentlich llt def——

Granatwerfer-Soldat g i
\

auf unsere Tamung rein.



RISING SUN J o

MEDAL OF HONOR

Pazifik-Reisefiihrer

Rising Sun versetzt Sie an historische Kriegs-
schaupliitze der Jahre 1941 bis 1945. Hier ein
_ kieiner Vorgeschmack auf die zehn Missionen, die
' Jeweils eine Reihe von Einsatzzielen enthalten.

1. Mission

Pearl Harbor 7.12.1941

Joseph Griffin muss zundchst von der
sinkenden USS California entkom-
men und klemmt sich hinter die
Geschiitze eines Patrouillenboots.

2. Mission

Der Fall der Philippinen 1.1.1942
Auf die Philippinen versetzt, macht
man sich auf die Suche nach Bru-
derherz Donny. Doch dann erfolgt
die Invasion der Japaner ...

3. Mission

Uberfall auf Guadalcanal 6.8.1942
Bevor die Amerikaner auf der Insel
Guadalcanal landen, sollen bei
Nachteinsatz japanische Abwehr-
stellungen ausgeschaltet werden.

4. Mission

Pistol Pete 14.10.1942

Immer noch auf Guadalcanal sta-
tioniert, muss Joseph Gefangene
befreien und sich um Artillerie-Stel-
lungen in den Bergen kiimmern,

5. Mission

Singapore Sling 12.3.1943
Schleichlastige Undercover-Mis-
sion, deren Ziel das Abhoren eines
Geheimtreffens hoher japanischer
Militérs in Singapur ist.

'
¥ KONFLIKTANBAHNUNG
Immer den
Eisenbalmschienen

nach geht’s zur
Briicke am Kwai.

6. Mission

Flucht von Wharf Village 12.3.1943
Im direkten Anschluss an die letzte
Mission begeben sich Joseph und
seine Verbiindeten auf einen
ereignisreichen Riickzug.

7. Mission

Yamashita’s Gold 26.4.1944
Auf der Suche nach einem
mysteridsen Tempel verschldgt
es unsere Helden erstmals in
den Dschungel von Burma.

8. Mission

Die Briicke am Kwai 16.7.1944
Die legendére Briicke aus dem
Kriegsfilm steht nicht mehr
lange — sofern dieser komplexe
Sabotage-Einsatz gelingt.

9. Mission

Schwimmendes Gold 17.7.1944
Joseph geht an Bord eines
japanischen Flugzeugtrégers.
Alles Weitere verkneifen wir uns
wegen Spoiler-Gefahr ...

10. Mission: Rettung im
Morgengrauen 30.1.1945

 Fiihrt die Befreiung von Kriegsge-

fangenen auf den Philippinen zu

~ einem Wiedersehen mit dem

verschollenen kleinen Bruder?

Lingen, bis wieder etwas
Spannendes passiert ist, aber
bei Rising Sun geht standig
etwas ab.” Zum Beispiel rollen
wir einen Felsen hiigelab-
wirts, wo er einen gegneri-
schen Truck zerstort, oder
legen mit einem Kran Baum-
stimme auf Schienen, um
einen Zug entgleisen zu las-
sen. Auflerdem begegnen wir
dem originellsten ,Vehikel”
im Spiel, einem Arbeitselefan-
ten. Beim Ritt auf dem Tier
feuern Sie mit der montierten
MG auf feindliche Soldaten,
wihrend Jumbos Riissel mun-
ter hin- und herschwingt.

Die Steuerung bietet im Prin-
zip die gleichen Kontrollsche-
mata wie Frontline. Wichtigste
Neuerung: Granaten lassen
sich jetzt mit einem einzigen
Spezialbutton werfen. Fiir die
Abschnitte, in denen Sie wih-
rend der Fahrt das Fadenkreuz
eines Geschiitzes steuern,
gleicht eine neue Hilfsfunk-
tion die Bewegungen des
Vehikels automatisch aus. Da
die Levels in Rising Sun teil-
weise doppelt so grof} sind wie
die des Vorgdngers, gibt es
gnddigerweise einige Spei-
cherpunkte pro Einsatz.

ONLINE-(PR)ACHT
Frontline war ein einsames Ver-
gniigen, aber bei Rising Sun
polstern verschiedene Mehr-
spielermodi den Replay-Wert.
Zusammen mit einem Kumpel
kimpfen Sie sich durch die
ganze Kampagne, Schwierig-
keit und Gegneranzahl werden
dann der doppelten Feuerkraft
angepasst. Stirbt einer der bei-
den Spieler, kann er erst nach
einer gewissen Zeit wieder ins
Geschehen einsteigen.

Die PS2 ist die einzige Konsole,
bei der Sie auch online den
Krieg gewinnen konnen. Bis
zu acht Spieler liefern sich
Internet-Schlachten in drei
Spielmodi: Deathmatch (jeder
gegen jeden), Team-Death-
match (zwei Mannschaften
knallen sich ab) und Capture
the Flag (fesselnder Team-Wett-
kampf, bei dem das Entfiihren
einer Flagge aus dem gegne-
rischen Hauptquartier Punkte
bringt). Zehn spezielle Karten
fiir den Online-Modus sind ge-
plant, der auch Voice Chat un-
terstiitzt. Sie miissen nur ein
Mikrofon-Headset an einem
USB-Port der PS2 anstopseln,
um wihrend des Spiels volles
Mitspracherecht zu haben.

GEHEIMNISKRAMEREI
In jedem Level gibt es ver-
schiedene Wege, optionale
Nebenmissionen und Ge-
heimnisse. 30 solcher ,Se-
crets” sind uber das gesamte
Spiel verteilt, die erst dann in
der Aufgabenliste erscheinen,
nachdem sie entdeckt wur-
den. An manche verborgene
Stelle kommt man nur mit
den richtigen Tools heran. Im
Laufe der Handlung finden Sie
Spezialschliissel, Schaufel und
Machete. Mit diesen Gegen-
stinden im Gepidck lohnt es
sich oft, schon durchgespielte
Levels noch einmal zu ab-
solvieren und erneut auf Ge-
heimnissuche zu gehen.

DU, DIE
SCHEIBE IST VOLL
Das neugierige Erforschen
(,Hmm, wie komme ich nur
an diese interessante Hohle
auf der anderen Seite der
Schlucht ...“) der Spielwelt
flihrt oft zu Waffenvorteilen.
Zum Beispiel finden wir
dadurch wihrend der Briicke-
am-Kwai-Mission frihzeitig
eine japanische M-11-MG.
Entdeckte Secrets schalten
dagegen Extras frei, insgesamt
sind mehr als drei Stunden
Bonus-Material geplant. Dar-
unter befinden sich Making-
of-Videos, animierte Storybo-
ards aus der Spielentwicklung
und Interviews mit Veteranen
der historischen Schlachten,
die Sie hier nachspielen kon-
nen. Medal of Honor: Rising
Sun wird auf eine Dual-Layer-
DVD-9 gepresst und die Ent-
wickler wollen die 8,5
Gigabyte Datenparkplatz gut
voll kriegen.

HEINRICH LENHARDT

VORSCHAU 'MOH: RISING SUN

Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  EALA

Genre: Action
Sprache: Deutsch
Video: Nicht bekannt
Audio: Nicht bekannt
Umfang: 10 Levels
Internet: www.electronicarts.de
Spieler - Termin

1-4 (1-8 online) November

,+Das nachste Medal of Honor wirkt noch
aufregender, abwechslungsreicher
und attraktiver als Frontline.
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Pavon
Ruben
Minambres
Cambiasso
Celades
Solari
McManaman
Guti
Motientes
Portillo

Cesar Sanchez 13.9_".'!“

ENTSCHEIDUNGSHILFEN Es ist jetzt viel leichter, die Stirken
verschiedener Spieler miteinander zu vergleichen.

OFS
5PD
POLW
DFS
1175 Heigh 180
IR Domin R
‘ <[CZ RZ»
| Position DMF DMF
| Attack +76 69
Defence 61 477
Balance 74 181
Stamina 2 +86
Top Speed 76 180
Acceleration 67 77
Response 66 172
Agility 66 176
Dribble Acc. 74 74
Dribble Sp. 67 174

VOR DEM ANPFIFF
Die Anspannung
der Spieler ist fast
spiirbar.

CTLES

1Bonano
3Fank De Mole
5 Puyol

20 Sorin
2Raiginar
6 Xavi

31 Motta

17 Mendieta

11 Ovemnars
9 Kluibaad
7 Saviola

34

“Balanov




lution Soccer

Das PES-Paradoxon — Nichts
gravierend Neues und dennoch

ein komplett anderes Spiel

-’

neten Bewertungen der bishe-
rigen Pro Evo-Spiele, ist an die-
ser Methode prinzipiell auch
nichts auszusetzen. In einigen
Punkten — vor allem Grafik, Pra-
sentation und Umfang - hatte
Electronic Arts aber bestindig
die Nase vorn. Klar, dass Ko-
nami da endlich mal nachzie-
hen musste.

MASSIG NEUE
ANIMATIONEN

Der wichtigste Schritt in diese
Richtung ist die uberarbeitete
Grafik-Engine, die unter ande-
rem viel detailliertere Stadien
ermoglicht. Die {iber 20 enthal-
tenen Arenen sind problemlos
anhand verschiedenster Merk-
male erkennbar. Noch wichti-
ger ist jedoch die fast komplette

LUFTKAMPF Den Spielern ist
die Anstrengung anzusehen.

Uberarbeitung der Spielermo-
delle und Animationen. Die
Kicker sehen in vielen Fillen
den realen Stars nicht nur sehr
dhnlich, sie bewegen sich auch
duflerst realistisch. Viele Ball-
kiinstler verfligen zudem iiber
ganz besondere Tricks, die sie je
nach Situation zeigen. Beim
Kampf um das virtuelle Leder
ist den Spielern jetzt sogar die
Anstrengung anzusehen. Spe-
ziell bei Nahaufnahmen nach
Fouls, Toren und vergebenen
Chancen sind die neuen
Gesichtsanimationen gut zu
erkennen. Hier kommt zudem
ein Effekt zum Einsatz, der den
Eindruck vermittelt, man wiir-
de eine TV-Ubertragung sehen.
Ebenfalls neu ist Méglichkeit,
zu jedem beliebigen Zeitpunkt

eine Wiederholung der letzten
paar Sekunden aufzurufen und
auch abzuspeichern. Damit ist
es moglich, alle auftretenden
Kuriosititen fiir die Nachwelt
zu sichern. Leider ldsst sich
tiber den endgiltigen Lizenz-
umfang des Spiels momentan
noch keine definitive Aussage
treffen. Die uns vorliegende
(englischsprachige) Version, die
auf dem kiirzlich in Japan
erschienenen Winning Eleven 7
basiert, verfiigt aus lizenzrecht-
lichen Griinden noch nicht
iiber alle Original-Spieler- und
-Mannschaftsnamen. Ein Faux-
pas, wie er Konami letztes Jahr
mit den Namen der hollindi-
schen Fufiballer - alle trugen
nur den Namen ,Oranges” und
eine Nummer - passiert ist,

UBERHARTES,
EINSTEIGEN Solche
Aktionen haben oft .- :

Verletzungen zur * -

PRO EVOLUTION SOCCER 3 )

wird sich jedoch
bestimmt nicht
wiederholen.

ERWEITERTER MEI-
STERLIGAMODUS
Originalnamen hin oder
her, PES 3 wird auf jeden
Fall iiber 60 National-
mannschaften und
etwa dieselbe Zahl an
Vereinsteams
enthalten,



PRO EVOLUTION SOCCER 3 )

ABGEFANGEN &
Der Goalie steigt i M
hoher als alle g
Abwehrspieler

und Angreifer.

P

INFO EINKAUFSBUMMEL IM PES-SHOP

Stadien sowie zahlreiichem
erstanden werclen Darl‘lber hinaus kﬁn

@Appearance
-

Skincelour

Face

Face size: length
Face size: width
Eve colour 1
Eve colour 2

[Hairstyie

Hair colour

Facial hair

Facial hair colour
Sun glasses

Colour of sunglasses

Mask

Mask colour
L a

mit denen Sie wie gewohnt in
Freundschaftsspielen antreten
durfen. Dazu kommt eine Viel-
zahl von Pokalwettbewerben
und Ligen, die Sie mit nur mit
den Nationalteams bestreiten
diirfen. Ein umfangreicher, run-

derneuerter Meisterligamodus
mit vielen neuen Features sorgt
dafiir, dass auch Fans der

bekannten Vereinsmannschaf-
ten auf ihre Kosten kommen.
Durch die Vielzahl an bekann-
ten und neuen Einstellungs-

PRESSSCHLAG Bei solchen

Situationen spielt die perfekte
Baliphysik eine wichtige Rolle.

moglichkeiten sind abwechs-
lungsreiche Matches garantiert.
Taktiker und Rasenstrategen
werden sich freuen zu horen,
dass es jetzt noch leichter ist,
den richtigen Spieler fiir jede
Position zu finden. Dariiber
hinaus durfen Sie natiirlich
auch alle tibrigen, teamrelevan-
ten Entscheidungen treffen
und Dinge wie Offensivausrich-
tung, Manndeckung oder Auf-
stellung bestimmen. Neben
einem umfassenden Tutorial,
das selbst Anfingern innerhalb
kiirzester Zeit die Feinheiten
der Steuerung nahe bringt, gibt
es auch in PES 3 wieder
anspruchsvolle Trainingsher-
ausforderungen. Dort miissen
Sie nicht nur gutes Abwehrver-
halten unter Beweis stellen,
sondern auch, dass Sie dribbeln
kénnen wie ein Weltmeister.
Fiir jede bestandene Priifung
erhalten Sie Punkte, mit denen
Sie im PES-Shop einkaufen
gehen diirfen (siehe INFO EIN-
KAUFSBUMMEL IM  PES-
SHOP). Natiirlich werden auch
andere Erfolge - wie der
Gewinn eines internationalen
Turniers oder Siege in diversen
Wettbewerben — mit Punkten
belohnt.

KONKURRENZLOS

GUTES GAMEPLAY

Das ganz Besondere an der PES-
Serie war schon immer das
konkurrenzlos gute Gameplay,
das fiir den dritten Teil noch
einmal richtig {tiberarbeitet
wurde. Um noch fliissigere und
bessere Spielziige zu ermog-
lichen, wurde das Direktspiel
deutlich vereinfacht. Natiirlich
war das nur dank der genialen
Ballphysik moglich. Sie ist auch

Hersteller: Konami

Entwickler: KCE TYD

Genre: FuBball

Sprache: Deutsch

Video: Nicht bekannt

Audio: Nicht bekannt

Umfang: Uber 120 Teams

Internet: www.konami- eurape com
i Spleler Termin

| November 2003

dafiir verantwortlich, dass sich
der Ball in jeder Situation so
realistisch wie moglich verhiilt,
sei es bei Pressschlagen, Tor-
schiissen oder Kopfbillen.
Dank der Vielzahl an Bewegun-
gen und Animationen der ein-
zelnen Spieler ergeben sich so
unheimlich viele Moglichkei-
ten, was bei einer normalen
Spielsituation alles passieren
kann. Man hat praktisch nie
das Gefiihl, dass
man dieselbe Szene zweimal
sieht. Durch diesen Zufallsfak-
tor ergibt sich eine unglaub-
liche Spieldynamik, die jedes
Match zu etwas Besonderem
macht. In der vorliegenden Ver-
sion ist es noch unheimlich
schwer, Tore zu erzielen. Das
Flankenspiel ist nicht allzu
effektiv, Konter werden oft in
letzter Sekunde von einem Ver-
teidiger gestoppt und Schiisse
aus etwa 20 Metern finden
duflerst selten den Weg ins
Netz. Das liegt unter anderem
daran, dass die Entwickler das
Dribbeln mit Ball deutlich
erschwert haben. Es ist auch
nicht mehr ochne weiteres mog-
lich, aus dem Lauf aufs Tor zu
schieflen, da es jetzt eine spiir-
bare Verzogerung zwischen
dem Knopfdruck und der Aus-
fithrung der jeweiligen Aktion
gibt. Ganz neu ist die Vorteils-
regel, die durchaus des Ofteren
Anwendung findet. Damit ver-
lieren taktische Fouls im Mittel-
feld ein wenig an Bedeutung
und storen den Spielfluss nicht
mehr. Bleibt abzuwarten, was
von diesen WE 7-spezifischen
Anderungen nach dem nétigen
Feintuning fir den europii-
schen Markt noch iibrig bleibt.

WOLFGANG FISCHER

VORSCHAU PES 3

,Wenn das fertige Spiel halt, was die
Preview verspricht, dann steht die neue
FuBballreferenz jstzl schon fest.”
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"TEFER SUTHERLAND

#“24 Stunden und Sie diirfen
nicht eine Sekunde verpassen!”
(TV Spielfilm)

“... atemberaubend
von Anfang bis Ende!"”
(TV Movie)



SMALLTALK
In der Stadt
ist einiges lg

S BEYOND GOOD & EVIL

Seyonl
00 & Evil

Vorerst exklusiv: Nur fur die PS2

LANDTAUGLICH Mit dem
Luftkissenhoot kommen
Sie fast iiberallhin.

erscheint der neue Hit des Rayman-
Schopfers noch dieses Jahr!

ei einem Studio-
besuch bei Ubi
; | Pictures im fran-
zdsischen Montpellier konnten
wir nach der kurzen Demo-Ver-
sion vor der E3 endlich einen
Blick auf weitere Teile des mit
Spannung erwarteten Beyond
Good & Evil werfen und bei
Gelegenheit gleich noch etliche
Mitglieder des Entwicklungs-
teams zu ihrer Arbeit befragen.
Ausschnitte der Interviews se-
hen Sie in unserem umfangrei-

1| ERLEUCHTET Die
Grafikeffekte

gestalten die Kimpfe
3 hoch fetziger.

TYPISCHE SZENE Jade
schieicht sich an - den
Finger immer am Ausloser. |

chen DVD-Beitrag ,PLAYZONE
on Tour”, einen grofen Teil
davon in schriftlicher Form auf
den folgenden Seiten.

Es kéonnten die Rahmenbedin-
gungen fiir ein Team von krea-
tiven Leuten wohl kaum besser
sein: Das Studio befindet sich
in einem Haus im ldndlichen
Stil, das inmitten eines Wohn-
viertels nicht zuletzt durch sei-
nen Garten fast wie eine Qase
wirkt. Zusammen mit dem
Mittelmeerklima wird eine an-




genehm entspannte Arbeitsat-
mosphére geschaffen, wie wir
sie selten bei Spiele-Entwick-
lern erlebt haben. Trotzdem
wird natirlich nicht gefaulenzt,
ganz im Gegenteil: Um das
Spiel vor Weihnachten im Top-
zustand abzuliefern, konzen-
triert sich das Team derzeit voll
auf die PS2-Fassung, die als Ein-
zige in diesem Jahr auf den
Markt kommen soll.

FILMREIF PRASENTIERT
Wihrend bei den Rayman-Spie-
len das Gameplay im Vorder-
grund stand und die Story eher
nebensiachlich war, will das
30-kopfige Team um Rayman-
Schopfer Michel Ancel diesmal
eine nahtlose Verbindung die-
ser Elemente erreichen. Die
Anlehnung an Kinofilme zeigt
sich dabei in vielen Details.
Zum einen wire da das Breit-
bild-Format der Darstellung.
Oder die Tatsache, dass das
Spiel in der Entwicklungsphase
statt auf Franzésisch von An-
fang an auf Englisch synchroni-
siert wird, um die Umsetzung
in andere Sprachen zu erleich-
tern (die deutsche Version wird
natiirlich auch eine deutsche
Sprachausgabe bieten). Samtli-
che Zwischensequenzen wer-
den in Echtzeit-Grafik prédsen-
tiert und oft ist der Ubergang
zum eigentlichen Spiel fast
unmerklich.

VERSCHWORUNGEN
UND MUTATIONEN

Die actionreiche Einleitung
macht gleich deutlich, wie gut
die Kombination aus mitreiffen-
der Story und vollwertigem
Spiel hier gelungen ist. Sie spie-
len die Reporterin Jade, die tiber
eine harmlos scheinende Foto-
Mission in Kontakt mit einer
Rebellenorganisation gerdt und
im Laufe des Spiels eine grofie
Verschworung aufdeckt. Was
hat es mit den stdndigen Angrif-
fen auf die Bevolkerung durch
die Domz-Monster auf sich?
Und welche Rolle spielt die
Schutztruppe Alpha Sections?
Doch wollen wir vorerst nicht
zu viel verraten, schlielich soll
die Story einen grofien Teil der
Faszination von Beyond Good &
Evil ausmachen. Dabei brau-
chen Sie aber nicht zu beftirch-
ten, dass das eigentliche Game-
play zum Beiwerk wird. Ganz
im Gegenteil — auch spielerisch
ist der Titel abwechslungsrei-
cher und gehaltvoller als viele
Konkurrenten.

INTERVIEW MIT DEM SOUNDTRACK-TEAM

Wie ein
Schweizep

Taschenmesser"

CHRISTOPHE HERAL

UND LAETITIA PANSANEL

Bei der ersten Prasentation von Beyond Good & Evil im April faszinierte uns unter
anderem der Soundtrack. Wir nutzten beim Besuch in Montpellier die Gelegenheit,
die beiden Kdpfe hinter der Musik zu ihrer Arbeit zu befragen.

PZ: Wie sieht euer musikalischer
Hintergrund aus?

Christophe Heral: Ich habe viele
Kurz-Trickfilme und Zeichentrick-
Serien vertont. Davor habe ich Har-
monielehre studiert.

LP: Christophe war zuvor professio-
neller Gitarrist. (Christophe scheint
dies etwas peinlich zu sein.) Dann
hat er sich entschieden, sein Leben
der Filmmusik zu widmen. Ich
selbst habe einen klassischen
Hintergrund. Ich habe am Konser-
vatorium klassische Musik und
Orchestrierung und dann Filmmusik
in Los Angeles studiert.

PZ: Ist das das erste Mal, dass ihr
ein Videospiel vertont? Wie seid
ihr dazu gekommen.

CH: Ja, es ist das erste Spiel fiir
uns. Die Entwickler haben uns ein
paar Studien gezeigt und ich fand
die Bilder sehr schan. Es war wie
ein Abenteuerfilm, so dass ich alles
Mdgliche machen konnte: Abenteu-
er-Themen, Action-Szenen, traurige
und romantische Momente. Die
Vielfalt reizte mich.

PZ: Wo liegt der Unterschied zwi-
schen den Spiel- und Filmsound-
tracks fiir euch?

CH: Beim Spiel wei man nie, wie
lange jemand an einem Ort verweilt.
Die Musik muss daher abwechs-
lungsreich bleiben. Wir haben natiir-
lich mit Loops gearbeitet, aber es
sind jeweils sehr lange Loops, so
dass die Wiederholung nicht so
schnell autfallt.

PZ: Wie komponiert ihr die Stii-
cke? Hockt ihr euch ans Klavier
oder mit einer Gitarre hin oder
habt ihr eine Idee im Kopf und
schreibt gleich die Noten auf?

LP: Es gibt nicht DIE eine Art, Musik
zu komponieren. Manchmal féllt ihm
ein Thema ein und er setzt sich
schnell ans Klavier, zeichnet die Idee
auf und entwickelt sie weiter.
Manchmal kombiniert er einfach
verschiedene Klange von verschie-
denen Instrumenten, bis er auf eine
interessante Klangfarbe stoBt. Wenn
du zum Beispiel im Spiel das Luftkis-

senboot fahrst, hdrst du so etwas
wie die Farbe des Wassers, darauf
ist er so gekommen. Christophe ist
auch ein groBer Fan der Musik von
Steve Reich, einem amerikanischen,
zeitgenossischen Komponisten —
solche treibenden, sich wie-
derholenden Grooves sind genau
sein Ding. Das wirst du zum Beispiel
bei dem Safari-Abschnitt hdren.

PZ: Als ich vor drei Monaten mit
Michel gesprochen habe, erzihite
er von vielen akustischen Instru-
menten, die ihr fiir den Sound-
track benutzt.

LP: Ja. Ich habe noch nie jemanden
erlebt, der so arbeitet wie Christophe.
Ich kiimmere mich um den MIDI-Teil
des Werks, die Orchestrierung mit
MIDI-Instrumenten, was nur auf
Notenbasis im Computer geschieht.
Um das Ergebnis besser klingen zu
lassen, nehmen wir alle Parts — Gel-
ge, Viola, Cello, Kontrabass - selbst
auf, auch wenn es einige Zeit in
Anspruch nimmt. Wir hauchen den
sehr strikten MIDI-Spuren dadurch
Leben ein, man kdnnte fast denken,
dass da ein echtes Orchester spielt.
Momentan sind wir sogar dabei,
einen Teil der Musik wirklich mit
einem Orchester einzuspielen, weil
sie so gut angekommen ist.

PZ: Wie viel Musik betrifft das?
LP: Es sind insgesamt gut zwei Stun-
den an Musik im Spiel, wovon aber
viel sowieso in einem ganz anderen
Stil ist. Es sind vor allem die
Zwischensequenzen, die orchestriert
sind. Wir werden wohl vor allem die
wichtigen Themen als echte Orches-
ter-Version einspielen lassen.

PZ: Was ist euer Ziel mit dem
Soundtrack?

CH: Eine gute Musik ist eine Musik,
die man nicht bemerkt. Man taucht
praktisch komplett ein.

LP: Wir wollen, dass der Spieler
sich nach dem Ausschalten der
Konsole an die Farben und Atmo-
sphare der Spielwelt als stimmiges
Ganzes erinnert.

CH: Ich habe ein Stiick namens Pro-
paganda geschrieben, das zum Bei-

spiel der Stadt ihre Farbe gab. Es istin
einer unmaglichen Sprache geschrie-
ben, ,Borschkatta Rimakatta ... " —
Moldawisch vielleicht. (lacht) Dazu
kommt dann noch eine arabische Gei-
ge, eine interessante Kombination.

PZ: Bei so vielen unterschied-
lichen Instrumenten habt ihr doch
bestimmt etliche Gastmusiker
eingesetzt.

LP: Nein, ich glaube, wir haben so
ziemlich alles selbst gespielt.

CH: Und mein Bruder natiirlich, der
ein sehr guter Perkussionist ist. Wir
hatten zwei Gastmusiker, die Trom-
pete und Flamenco-Gitarre gespielt
haben. Abgesehen von den beiden
haben wir alles selbst gemacht, wir
waren quasi wie ein Schweizer
Taschenmesser. (lacht)

LP: Er hat zum Beispiel die Fldte in
der Eroffnungsszene gespielf. Es
macht einfach Spal3 und wir hatten
Jede Menge SpaB beim Erschaffen
dieser Musik.

PZ: Wie weit seid ihr mit dem
Soundtrack, seid ihr schon fertig?
LP: Nein, nein. Uberhaupt nicht. Sie
arbeiten immer noch an den Zwi-
schensequenzen, so dass wir da
noch sehr viel zu tun haben. Christo-
phe hasst es, die gleiche Sache
zweimal zu machen. Wir konnten
das gleiche Stick mehrmals benut-
zen, was in vielen Spielen auch
gemacht wird. Aber er will zwar die
Themen und das gleiche Feeling bei-
behalten, aber gleichzeitig andere
Interpretationen der Ideen benutzen.
Immer wenn wir etwas wiederver-
wenden konnten, machen wir ein-
fach was Neues.

PZ: Wird es vielleicht eine
Soundtrack-CD geben?

CH: Das ist Marketing-Sache. Wir
fliegen im August nach Montreal,
wo das Material dann endgiiltig
abgemischt wird.

LP: Wenn sie sich entscheiden, eine
CD zu machen, werden sie eine
Auswahl treffen miissen. ES ist
unheimlich viel Material und die
Orchester-Parts sind oft wirklich nur
ganz kurze Stiicke.

BEYOND GOOD & EVIL)
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IS geht nicht mehr darum,

sternchen und Boni zu sammeln."

Nach den Jump&Run-Hits Rayman und Rayman 2 fiir diverse Systeme, will Produ-
zent Michel Ancel weg von Plattform-Spielen und ein filmartiges Erlebnis schaf-
fen. Wir sprachen mit iiber Beyond Good & Evil und die Zukunft der Videospiele.

PLAYZONE: Im Vergleich mit Rayman
wirkt Beyond Good & Evil viel filmar-
tiger und erwachsener. War das von
Anfang an euer Ziel?

Michel Ancel: Ja, ich glaube, in unseren
Kdpfen schon. Virtuelle Welten ermdg-
lichen es uns, wirklich detaillierte Dinge
zu erschaffen. Wenn wir Leuten beim
Spielen von Rayman zuschauen, be-
obachten wir, dass sie die Orte schnell
besuchen und sich nicht umschauen.
Dadurch, dass wir ein Spiel bloB ein
wenig realistischer gestalten und den
Abenteuerteil des Spiels hinzufiigen,
schauen sie sich die Hintergriinde, die
Details der Spielwelt an. Wir wollten
eine realistischere Welt und ein von der
Story angetriebenes Spiel machen. Die
Story gibt immer einen Grund, dich
irgendwo aufzuhalten.

PZ: lhr habt viele sympathische Figu-
ren fiir das Spiel erschaffen, es ist
eines der Disney-ahnlichsten Titel der
letzten Zeit. War das ein groBer Ein-
fluss bei der Entwicklung oder viel-
leicht japanische Zeichentrickfilme?

MA: Ich denke, es ist eine Mischung
aus japanischen Einfliissen und denen
aus Hollywoodfilmen. Gleichzeitig hat
es immer noch diesen europaischen
Touch. Du hast ja gesehen, dass wir
Teile der Spielwelt auf Venedig basie-
rend gestaltet haben. Wir magen die
europdische Umgebung. Schau dir zum
Beispiel dieses Haus an (zeigt auf das
Studio-Gebéude), es ist gelb. Uns
geféllt es, viele Farben in der Spielwelt
zu haben, wo nicht alles dunkelgrau
und rechteckig ist. Ich denke, dass die
europdische Geschichte sehr interes-
sant ist. Der wichtigere Einfluss kommt
eben daher, dass wir in Europa leben.

PZ: Was meinst du, in welche Rich-
tung sich Videospiele entwickeln?

MA: Ich denke, dass es eine Zeit geben
wird, in der wir nicht mehr ,Videospiel*

GRAFIK-STUDIE Eine Vorlage fiir die
Kanile der Wasserstadt.

sagen werden. Manche Leute reden von
virtuellen Welten und es klingt immer so
abgehoben, aber zugleich ist es nicht so
weit von der Realitat entfernt. Die Spiele
werden fesselnder und die Geschichten
verstandlicher fiir die Leute. Wir reden
nicht von mystischen Dingen, wir reden
von Journalisten — und diese Welt verste-
hen sie. Und dann ist es nicht mehr nur
ein Spiel, sondern eine Erfahrung. Es
geht nicht nur darum, Boni zu zihlen
oder Sternchen einzusammeln. Das ist
okay, das macht SpaB, aber da ist noch
etwas anderes. Und ich glaube, es ist
mehr als ein Spiel. Es ist Unterhaltung.
Ich denke, Videospiele werden dadurch
populdrer werden, denn manche Leute
sind eben nicht am Bonus-Sammeln
interessiert, sondern an Erfahrungen mit
Klangen, optischen Eindriicken, einer
Story und natiirlich Interaktivitdt. Ich
denke daher, dass dies nur der Anfang
einer groBen Periode ist.

PZ: Was wiirdest du sagen, wenn dir
jemand anbieten wiirde, einen Film zu
Beyond Good & Evil zu machen?

MA: Ich bin davon nicht so begeistert.
Ich habe ein wenig mit Filmen zu tun
gehabt, da ich an der Rayman-TV-Serie
mitgearbeitet habe, aber ich liebe Vi-
deospiele. Mehr als Filme, um genau zu
sein. Die Tatsache, dass man so viel Zeit
wie man will an einem Ort, der einem
geféllt, verbringen kann - das ist
unglaublich! In einem Film kann man
das nicht. Er wird dir gezeigt und selbst
wenn dir ein Ort gefallt, kannst du dir
keine Zeit lassen, duhast keine Freiheit.
Spiele werden jetzt visuell so cool wie
Filme, aber zugleich hat man da diese
Freiheit. Ich bin nicht frustriert, weil ich
Videospiele und keine Filme mache. Ich
finde Filme interessant, aber sie sind
nicht mein Leben. (lacht) Daher wiirde
ich sagen: ,Einen Film zu machen ist
cool, aber ich will mich lieber auf Spiele
konzentrieren. “

PZ: Meinst du, nach Beyond Good &
Evil kdnntest du zu einfacheren Spie-
len zuriickkehren, oder wird die Ent-
wicklung zu einem immer grdBeren
Gesamterlebnis immer weitergehen?
MA: Nein, das ist nur der Anfang. Es wird
immer mehr werden.

PZ: Wie habt ihr Christophe (den Kom-
ponisten) gefunden?

MA: Bei Rayman 2 habe ich mit jeman-
dem aus dem Trickfilm-Bereich gearbei-
tet und er hat mir Christophe als Film-
musiker vorgestellt. Wir haben an einer
Demonstration gearbeitet und es war
unglaublich. Das filmartige Gefiihl war
neu fiir ein Spiel. Er brauchte nur zwei
Waochen, um die Musik dazu zu schrei-
ben, und das ganze Team meinte: , Wow!
Wir miissen mit diesem Typen zu-
sammenarbeiten!” Du musst wissen,
dass die meisten Leute im Team aus

JADE IM
WANDEL
Links die
neue
Montur
und ganz
rechts
das alte
Design.

anderen Branchen kommen: vom Trick-
film, vom Film, von Comics. lch denke,
die Qualitat von Videospielen steigt durch
den Einfluss von kreativen Leuten aus
anderen Bereichen. Wenn Christophe ein
Stick fiir das Spiel schreibt, hat dies
einen speziellen Touch, der uns viele
Details des Spiels iberdenken Iésst.
Manchmal sagt er: , Hier muss es spie-
lerisch ruhiger werden. Das ist der
Moment, wo die Musik wichtiger als das
Gameplay ist!“ Manche Leute sagen
aann: ,Nein, nein! Das Gameplay ist
alles!", aber manchmal ist es interes-
sant, nur einen Gang zu haben, der
atmosphérisch wirkt, und dann erst
passiert etwas. Der Einfluss, selbst aufs
Charakter-Design, kommt daher, dass
die Musik so filmartig ist. Nicht wie in
einem Disneyfilm, sondern wie in einem
echten Hollywoodfilm.

PZ: Das heiBt, dass es bei euch wohl
keine singenden Tiere gibt?

MA: Oh, nein, nein, nein ... (verdreht die
Augen), Christophe hat aber zum Beispiel
eine coole Musik namens Propaganda
geschrieben, es ist ein Hip-Hop-Stiick. Es
ist witzig, denn es vermittelt den Ein-
druck, als gébe es in der Spielwelt eine
Band, die so eine Musik macht.

PZ: Beim Betrachten der Skizzen ist
mir aufgefallen, dass ihr das Design
von Jade seit der Prdsentation im
April verdndert habt: Sie tragt jetzt
andere Klamotten.

MA: Ja, denn sie ist ja eine Reporterin
und reist viel herum. Wenn sie da nur
ein T-Shirt tragen wirde, wére das
unrealistisch. Wenn sie aber eine Jacke
hat und viele Gegenstande tragen kann,
versteht man eher, wer sie ist. Es ging
bei dieser Anderung darum, den Spieler

T

mehr in die Handlung hineinzuziehen
und die Figur glaubwiirdiger zu gestal-
ten. Es war eine storyrelevante Ent-
scheidung.

PZ: Was hat es mit ihrem neuen Stim-
band auf sich?

MA: Dafiir gilt das Gleiche. Sie ist eine
Action-Reporterin. Sie ist jemand, der
rennen und springen muss und dabei
nicht die Haare im Gesicht héngen haben
will. Es wirkt einfach realistischer. Sie ist
nicht jemand, der gerade vom College
kommt und naiv ,Hach, ich mache jetzt
Fotos von der Verschwdrung” tréllert. Sie
ist jemand, der entschlossen und erfah-
ren ist. Es geht nicht um mehr Sex-Ap-
peal, es geht um den praktischen Nutzen.

PZ: Ihr habt uns vorhin die aufwen-
dige Mimik der Figuren in den Zwi-
schensequenzen gezeigt. Wie lang
sind diese im Spiel?
MA: Uber eine Stunde. Es ist wie ein
Film. Es ist verriickt.

PZ: Weisst du schon, was ihr als
Néchstes macht?
MA: Wir werden wohl direkt einen
Nachfolger machen. Wir haben da
schon einige Ideen.
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BIS ZUR
UNENDLICHKEIT ...
Pey'Js Raketen-
schuhe in Action.

TEAMWORK

IST TRUMPF

Erstmals konnten wir in Mont-
pellier die Stealth-Abschnitte
spielen, bei denen Jade sich an
den Wachen vorbeischleichen
muss, um im Inneren eines
Industriekomplexes wichtige
Fotos zu schiefen. Obwohl sol-
che Sequenzen mit Geschick-
lichkeitsaufgaben aufgelockert
werden, bei denen Sie zum Bei-
spiel mit einem Satz liber Laser-
barrieren hinweghechten miis-
sen, ist Beyond Good & Evil trotz
aller Rayman-Vorerfahrung kein
Jump & Run. Vielmehr stehen
Kombinationsratsel und Kamp-
fe im Vordergrund. Wihrend in
der Anfangszeit Jade ihr
,Onkel“-Schwein Pey’] bei bei-

NICHT ALLEIN Rechts
Jades ,,0nkel* Pey’J, links
erstmals zu sehen: ihr
spaterer Rebellen-Helfer.

> CHIKONKAAANEEEE Il &

dem hilfreich zur Seite steht,
wird sie spiter ein Mitglied der
Rebellen begleiten, das in einer
Zwischensequenz erstmals der
Presse gezeigt wurde. Wihrend
Pey’] mit seinem Erdbeben-
Angriff die Gegner in die Luft
befordert und mit einem
Schraubschliissel kriftig aus-
teilt, ist sein ,Nachfolger” an
Jades Seite mit einem grofien
Hammer ausgestattet, der so-
wohl bei Kémpfen als auch zum
Losen von Ritseln zum Einsatz
kommen wird.

DIE WELT

IST NICHT GENUG

Der neue Helfer fiir Jade ist nur
eines von vielen Elementen, die
das Spiel auch dauerhaft inte-

RASTA-RHING Auch dié
Nebenfiguren wirken
originell und sympathisch.

WOHIN GEWT'S? Der
Kompass dient als

4 Navigationssystem.

BLACK ISLE

ressant gestalten. Neue Fihig-
keiten kommen mit der Zeit
dazu und auch Gegenstdnde
und Fahrzeuge kénnen aufge-
riistet werden ~ sei es das Zoom-
Objektiv fiir Jades Kamera oder
der stirkere Antrieb fiir das
Hovercraft, mit dem Sie die
Spielwelt bereisen. Es ist schwer
abzuschitzen, wie grofy diese
letztendlich sein wird, aber
alleine die Tatsache, dass Sie Ihr
Luftkissenfahrzeug spédter mit
einem Raketenantrieb ausriis-
ten und durch den Weltraum
reisen konnen, lasst auf einen
bemerkenswerten Umfang hof-
fen. Abseits der Haupthandlung
gibt es zudem jede Menge an
interessanten Details, wie zahl-
reiche Minispiele oder die

-

motivierende Jagd nach un-
bekannten Tierarten, um die
gewinnbringende Fotosamm-
lung zu komplettieren. Es ist
also nicht zu befiirchten, dass
etwa die Film-Ambitionen des
Teams zu einer Vernachlissi-
gung des eigentlichen Game-
plays fithren. Als kiinstlerisch
auflerst ansprechendes Ge-
samtpaket diirfte Beyond Good
& Evil einer der grofien Hits
der kommenden Weihnachts-
saison werden. Zum Abschluss
sei noch angemerkt, dass ei-
nige der uns vorliegenden
Screenshots eine hohere Auf-
lésung haben, als es spdter
im fertigen Spiel der Fall sein
wird.

MICHAEL PRUCHNICKI

DR i B DOD &

Hersteller: Ubi Soft
Entwickler: Ui Pictures Studio
Genre: Action-Adventure
Sprache: - Komplett Deutsch
Video: Widescreen
Audio: Nicht bekannt
Umfang: Ca. 20 Stunden
Internet: www.ubisoft.de

Spieler | Termin

1 . November

,Eines der schinsten Abenteuer
auf der PS2 steht uns mit Beyond Good
& Evil bevor. Ein sicherer Hit!*

BEYOND GOOD & EVIL)




GLADIATOR - SCHWERT DER HABHE)
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[ g—~ |ie spinnen, die
D Romer! Hitte

= Russell Crowe

mal auf Obelix’ weisen Rat

gehort, er hitte am Ende des

f nicht den Loffel abgegeben.
v Andererseits wire dann wohl
auch nicht dieser Action-Film
dabei  herausgekommen.
Jetzt, wo dank dieses
Films klassische The-
men wie Gladiato-
ren-Kimpfe in der
Welt des Enter-
tainments wie-
der richtig in

3 E E? Mode kom-

KRACHMACHER
Und die Italiener
heschweren sich
iiber deutsche
Urlauber!

Hollywood-Streifens Gladiator

men, bietet es sich doch an, auf
den fahrenden Streitwagen auf-
zuspringen. Auch Acclaim hat
diesen Sprung nun gewagt und
prdsentiert mit Gladiator ein
Hack & Slay vor einem ro-
mischen Hintergrund. Sie erah-
nen's schon: Sie schliipfen in die
Rolle eines Gladiators. Dieser ist
aber nicht einfach ein so daher-
gelaufener Jungspund, der sich
beweisen will, sondern eine
gestandene Grofle im Bereich
der Arenen-Kdmpfe - Fanclub
inklusive! Von ebendiesen be-
geisterten An-
hdngern
wird

{UBERZAHL
Diese Feuerteufel treten

in groBen Massen auf.

Gladiator

'f der Rache

Fur unsere Leser begeben wir uns
sogar in die Arena, um Gladiatoren zu
. bekampfen — hier unsere ersten Eindriicke.

der muskelbepackte Romer ein-
fach nur ,Max“ genannt. Max
hat ein Problem mit der Art und
Weise, wie der neue Herrscher
Arruntius regiert. Er gibt dem
Wort ,,Dekadenz” namlich eine
neue Dimension, feiert nur aus-
schweifende Partys und das
Romische Reich ... tja, das geht
den Bach runter. Das aufmiip-
fige Verhalten von Max passt
Arruntius natirlich gar
nicht — was bietet sich
also eher an, als
ihn in einem
Gladiatoren- % ¢
kampf téten
zu lassen.




STANDARD
Furchteinflifiende
Endbosse diirfen
natiirlich auch

ZENSUR?

Nur blod, dass Max einfach zu
gut ist und dieses hinterhiltige
Mandover tiberlebt. Leider ist der
Weg des Gladiators steiniger als
zundchst angenommen und so
geht es nicht nur durch Arenen,
sondern auch durch viele ande-
re Bereiche, in denen nicht nur
,romische Ritter” auf Sie warten
- auch Skelette, Feuerteufel oder
Zyklopen stellen sich Thnen in
den Weg. Mit der einfachen
Steuerung setzen Sie denen aber
entgegen. Die Kreuz- und Vier-
ecks-Tasten dienen zum Angrei-
fen. Mit der Dreiecks-Taste ste-
cken Sie sich selbst in Flammen

ABGEROLLT. Geschickie
- Spieler weichen gegnerischen I/IIN,BABV, BURN! Ilwcl'l solche

Angriffen einfach aus. mglsnlml Effekte werden Sie !;tiﬂ.ﬂr

— aber keine Angst, das tut Ih-
nen nicht weh, sondern macht
Sie kurzzeitig nur noch stirker.
Die Kreis-Taste ist sozusagen der
Allzweck-Knopf. Sie entfleu-
chen damit den Gegnern, du-
cken sich unter deren Attacken
weg oder fithren Finishing-
Moves aus, die in der ab 12 Jah-
ren freigegebenen deutschen
Version nattirlich nicht enthal-
ten sind. Aber bevor Sie sich
nun iiber die Abfertigung der
deutschen Spieler aufregen:
Acclaim hat sich entschieden,
zwei Versionen anzubieten -
eine entschérfte und eine ginz-
lich ungeschnittene Fassung.

AUGE IN AUGE Hier miisste es wohl eher ,,Auge um Auge* heiBen.

Time 21.91

Adventure-Teil des
sich zumeist auf

OLD-SCHOOL-ACTION

Hort sich also an wie ein klas-
sisches Action-Spiel. Dennoch
kiindigt Acclaim den Titel als
Action-Adventure an. ,Wenn
man ein paar Hebel ziehen
kann, ist's ein Adventure” - in
dieser Hinsicht hat Gladiator
nur wenig zu bieten: Nur ab
und zu ziehen Sie an einem
ebensolchen Hebel oder zer-
storen ein Zahnrad, um eine
versperrte Passage zu offnen.
Das Hauptaugenmerk liegt also
ganz klar auf den Kimpfen -
und die sind zahlreich. Oft
werden Sie in so etwas wie eine
Paralleldimension geschickt,

wo Sie in einem Ring gegen
Dutzende von Gegnern antre-
ten. Sind diese besiegt, erhal-
ten Sie Zugang zur nichsten
Ebene. Damit das nicht zu ein-
tonig wird, stellen sich Thnen
natiirlich auch furchteinflo-
flende Endbosse in den Weg,
die Sie alle nur mit einer
bestimmten Taktik bezwingen
konnen. Wihrend Action-Ad-
venture-Fans also nicht zu viel
erwarten sollten, diirfen sich
Freunde gepflegter Action auf
ein Hack & Slay der alten
Schule freuen.

CHRISTIAN SCHONLEIN

VORSCHAU ) GLADIATOR

Hersteller:  Acclaim
Entwickler:  Acclaim
Genre: Action-Adventure
Sprache: Englisch
Video: 43
Audio: Stereo
Umfang: Nicht bekannt
Internet: www. acclalm de
Spleier Termm

31, Okober

,Hack & Slay der alten Schule und
mit interessantem Setting. Action-Fans
sollten diesen Titel im Auge behalten."

GLADIATOR - SCHWERT DER RACHE )
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owntown Van-
D couver mit Blick
auf den Pazifik,

schrig gegeniiber legen die
Kreuzfahrtschiffe am Passa-
gier-Terminal an. Doch im 19.
Stock eines Biirogebidudes auf
Howe Street ist die Belegschaft
vorrangig an schnelleren
Transportmdoglichkeiten mit
festem Asphalt als Untergrund
interessiert. Hier residiert EA

pleed
ground

" Mit innovativen Tempo-Effekten
und ausgesprochener Frisier-
Freudigkeit fahrt die Hitserie in
der StraBenrennen-Szene vor.

Blackbox, das auf Kurvenkrat-
zereien spezialisierte Entwick-
lungsteam von Software-Ko-
loss Electronic Arts. Mit Need
for Speed Underground legen
die flotten Jungs einen neuen
Gang fiir die traditionsreiche
Rennserie ein.

UNTER DIE HAUBE

Tschiiss Ferrari, hallo Golf GTI.

Vergessen Sie die geschnie-

gelten Premium-Karossen aus
dem Vorginger Hot

Pursuit 2. Under-
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ground dreht sich um die
Tuning-Darlings der Jugend
von heute. Die 20 Autos sind
in drei Qualitatsklassen unter-
teilt. Zu Beginn des Storymo-
dus haben Sie genug Geld fiir
eine Rennsemmel der unters-
ten Kategorie. Die Wahl eines
billigen Neon ldsst Thnen ein
-grofleres Budget fiir erste
Tuning-Mafinahmen. Oder Sie
leisten sich ein etwas teureres
Einsteigerauto wie den Golf
und haben dann weniger Cash
fiir Extras iibrig. Die Ebbe in
der Kasse ldsst sich freilich
beheben: Durch Rennerfolge
verdienen Sie munter Geld,
um Ihren Startwagen langsam,
aber sicher hundsgemein auf-
zumotzen. Nicht nur die Autos
sind lizenziert; es gibt auch
hunderte von realistischen
Tuning-Komponenten, mit
denen Sie die Fahreigenschaf-
ten in den Kategorien Be-
schleunigung, Handling und
Hochstgeschwindigkeit stei-
gern konnen. Installierte

STARTKLAR Die Augen der Fahrer richten sich auf die signalgebende Blondine.

Nitro-Booster lassen sich im
Rennen per Schultertasten-
druck auslésen — flammender
Auspuff inklusive. Alles, was
sich unter der Kiihlerhaube
ansammelt, wird realistisch
dargestellt. Basierend auf
Fotos der echten Motoren und
anderer Komponenten bastel-
ten die Grafiker individuelle
3D-Innereien, bis hin zu de-
kadenten Feinheiten wie auf
die Karosserie abgestimmte
Schlauchfarben.

STIL BEDEUTET VIEL

So richtig neckisch wird’s
dann bei den Accessoires: Egal
ob komplette Body Kits oder
extreme Riicklicht-Blenden,
die Auswahl an Aufhiibsch-
Extras ist schwindelerregend.
Beispiel Lackierung: Die Far-
benauswahl hidngt von Auto
und gewdhltem Lacktyp wie
Hochglanz, Matt oder Metallic
ab. Sie konnen die zwei Half-
ten eines Wagens vollig unter-
schiedlich mit mehreren

FORDSETZUNG Unser Focus ZX3 pirscht sich an die Fiihrungsposition heran.

Y

Schichten bepinseln. Es macht
sogar spielerisch Sinn, Geld in
Zier-Spoiler, Kiihlerkunstwerk
& Co. zu investieren: Je cooler
die Karre, desto héher die
Style-Einstufung und damit
Ihre Reputation. Zu bestimm-
ten Rennen wird man erst ein-
geladen, wenn das Aufiere des
Autos einen gewissen Cool-
ness-Level erreicht.

NEUE TEMPO-TRICKS

Es ist nicht nur der ordnungs-
widrige Halbstarken-Charme,
der alle Rennen in NfS Under-
ground bei Nacht stattfinden
ldsst. Die Straflenbeleuchtung
und die Neonlichter der Grof3-
stadt sind wichtige Zutaten
fiir die Tempo-Formel, um die
sich das ganze Spiel dreht.
Mit zunchmendem Tempo
verschwimmen die Konturen
der Umgebung, Lichtschlieren
werden stiarker und vor allem
sorgt die unruhig riittelnde
Betrachterkamera fiir ein die
Magengrube kitzelndes Speed-

SIEHT SUPRA AUS Auch bel Nahansicht wi

rken die Automodelle fantastisch.

Gefiihl. Der Temporausch ist
vor allem Visual Director
Habib Zargarpour zu verdan-
ken. Der Mann kennt sich
mit schnellen Sachen aus: Er
kommt von der Filmspezialef-
fekte-Werkstatt ILM und arbei-
tete an der Pod-Rennsequenz
aus Star Wars Episode I mit.

SCHADENSBEGRENZUNG

Das Fahrgefiihl in Need for
Speed Underground ist hoch-
gradig halsbrecherisch; bei
hohem Tempo miissen Sie
ernsthaft konzentriert fahren,
um nirgends anzudotzen.
Apropos: Leichte Zugidnglich-
keit hat Vorfahrt gegeniiber
totalem Realismusanspruch.
Ein realistisches Schadensmo-
dell mit spiirbaren Unfall-
Auswirkungen aufs Fahrver-
halten gibt es nicht. Kleine
Rempler kosten lediglich Zeit,
wihrend nach einer Total-
schaden-Kollision bei hohem

Tempo das Rennen fiir Sie
sofort gelaufen ist.

-

NEED FOR SPEED‘UNDERGHUUND.

VERKEHRSDICHTE Vielleicht kinnen wir die Verfolger per Abkiirzung abhdngen.
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INFO LIZE!

Automoil-
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Darauf kdnnen Sie
abfahren.

20 realistische Autos sollen im
fertigen Spiel enthalten sein. Hier
ein Zwischenstand des japanisch
dominierten Fuhrparks, zu dem
sich noch ein Peugeot-Modell
gesellen konnte. Einsamer Deut-
scher: der Golf GTI.

FOCUS ZX 3

Nissan’!

Subapur t
Toyota
Volkswagen

AUGENWISCHEREI So wird Geschwindigkeit simuliert.

RIVALEN DER RENNBAHN
Chuck Osieja erldutert die
nichtlineare Struktur des Kar-
rieremodus, der insgesamt
itber hundert Renn-Events
enthalten soll: ,Ich kann zwi-
schen verschiedenen Renn-
typen wihlen, wo mich be-
stimmte Gegner erwarten.
Wenn ich gewinne, kann ich
das Geld in mein Auto ste-
cken, wodurch ich meinen
Ruf verbessere und Zugang zu
besseren Rennen erhalte.”
Angetrieben wird die Story
durch schillernde Charaktere,
Rivalititen und einen Erz-
feind. Auch wihrend der Ren-
nen soll die Personlichkeit der
Fahrer riiberkommen, meint
Chuck: ,Die kiinstliche Intelli-
genz achtet darauf, wohin du
fahrst. Wenn du einen ande-
ren Fahrer anrempelst, baut
sich bei ihm Wut auf. Einige
Gegner werden sich nicht
einfach so iiberholen lassen,
sondern versuchen, dich zu
schneiden.” Die Computerau-
tos verhalten sich auflerdem
nach dem Gummiband-Prin-
zip: Um die Rennen spannend

zu machen und das Feld bei-
sammenzuhalten, passen sich
die Gegner bis zu einem
gewissen Grad Ihrer Fahrleis-
tung an.

SCHLEUDERGANG
Reputation und Reichtiimer
ernten Sie bei Rundkursen,
Touren von Punkt A nach
Punkt B, Bestzeit-Wettbewer-
ben und den ultrakurzen
Dragster-Rennen, in denen
vor allem Schaltpridzision
gefragt ist. Bei unserem
Besuch konnten wir aufier-
dem den neuen Drift-Modus
erstmals ausprobieren. Hier
kommt es aufs kunstvolle Aus-
scheren des Hecks an, nicht zu
verwechseln mit dem extre-
meren Powersliding a la Ridge
Racer. Punkte erhalten Sie fiir
Lange und Stirke der Drifts,
Kollisionen werden mit einem
Abzug bestraft. Das Erreichen
von Speed Gates innerhalb
einer bestimmten Zeit sorgt
fiir Tempo-Multiplikatoren.
Unterm Strich kommt eine
Gesamtpunktzahl heraus, die
iiber den Sieg entscheidet.

COOL Wer will, darf solche Kunstwerke aufspriihen.

Nicht alle Autos und Upgrades
lassen sich so ohne weiteres
kaufen; manche Spezialitit
muss man durch Erfolge in
bestimmten Events freischal-
ten. Neben Solo-Spaf im Sto-
ry-Modus und Splitscreen-
Duellen ldadt das Internet
zu ausgedehnten Spritztouren
ein. Bis zu vier Spieler treten
in Online-Rennen gegenei-
nander an. Umfangreiche Sta-
tistiken sollen nicht nur die
Bestzeiten-Inhaber ermitteln,
sondern auch Sonderwertun-
gen fiir Kategorien wie zum
Beispiel Beschleunigung oder
Drifting festhalten. Ob es
auch eine Online-Tauschbérse
fiir Autozubehor geben wird,
ist noch nicht sicher.

TUNING-KOMPETENZ

Auch wenn man sich spiele-
risch zu den Arcade-Wurzeln
der Serie bekennt, hat das
Team grofie Anstrengungen
unternommen, um die Stra-
flenrennen-Szene moglichst
authentisch einzufangen. Tu-
ning-Papst Craig Lieberman,
der einst beim Kinofilm The

ZONENKNAUTSCHER Kieine Rempler wirken sich nicht auf die Fahrleistung aus. DUNKEL WAR'S Den Lichteffekten zuliebe sind Sie immer nachts unterwegs.
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SPIEGLEIN Die Umgebung spiegelt sich auf der Eclipse-Karosserie.

Fast and the Furious als techni-
scher Berater mitwirkte, steht
den Entwicklern mit Rat und
Tat zur Seite. Die Spielemacher
haben auch einige Bastel-

Enthusiasten in den ecigenen
. Reihen. Terry Chui designt
Auto-Upgrades  fiir

welt seinen Honda Civic. Um

ein Gefiihl fir die Erschiitte-

‘rungen wihrend der Fahrt zu

bekommen, schnallte er in der
Anfangsphase der Entwick-
lung eine Videokamera auf
seinen Flitzer und bretterte
damit durch Vancouver -
ynatiirlich bei moderater Ge-
schwindigkeit”, wie uns grin-
send versichert. Seine Spezia-
litit sind visuelle Upgrades fiir
die Autos im Spiel: ,Ich sorge
Wow-

fiir den optischen
Faktor.” Hochste Auszeich-
nung: Craig Lieberman bekam

angesichts seiner Entwiirfe
leuchtende Augen. Hochstge-

schwindigkeit ist bei EA Black-

box dieser Tage ohnehin eine
wichtige Tugend, denn der
Erscheinungstermin von Nf$
Underground wurde von An-

Under-
ground und frisiert in der Real-

fang 2004 auf Ende 2003 vor-
gezogen. Man will vor Gran
Turismo 4 auf der Strecke sein,
ohne dabei Abstriche bei der
Qualitit zu machen. Chuck
Osieja: ,Das Management
meinte: ,Sagt uns, was ihr
braucht, und es wird gesche-
hen.” Also haben wir die Gro-
3¢ des Teams innerhalb von
zwei Wochen verdoppelt.”

© HEINRICH LENHARDI

Electronic Arts
EA Blackbox
Rennspiel
Deutsch

Nicht bekannt
Nicht bekannt
Nicht bekannt

Hersteller:
Entwickler:

Sprache:

Umfang:

Internet; www.needforspeed.com

Spieler Termin
1-4 (online) November

,Bitte anschnallen: Das Geschwindig-
keitsgefiihl dieses Action-Flitzers
kommt sensationell gut riiber.”

AUFREISSER Ein gestylter Tiburon bei der Spritztour durch Chinatown.

INTERVIEW MIT SCOTT NIELSEN UND CHUCK OSIEJA

Fahrspaf stehit im Vordergrund

Produzentendoppelpack: Scott Nielsen (links) und Chuck
Osieja von EA Blackbox beantworteten unsere Fragen.

PLAYZONE: Wie seid ihr auf die
Tuning-Masche gekommen?
Chuck Osieja: Need for Speed dreh-
te sich immer um diese exotischen
High-End-Sportwagen. Doch welche
jungen Fahrer haben schon das Geld,
um sich diese Ferraris, Lamborghinis
oder Porsches zu kaufen und in die
Garage zu stellen? Stattdessen
machen sie etwas, was Filme wie
The Fast and the Furious ins Schein-
werferlicht riickte: Sie nehmen sich
einen Kompaktwagen wie Mamas
Ford Focus und stecken immer wie-
der mal ein paar Hunderter hinein,
um im Laufe der Zeit inr eigenes
GroBstadt-Exotenauto daraus zu
machen. Was dabei in vielen Fallen
herauskommt, ist mindestens so
schnell wie die teuren Luxus-Sport-
wagen.

PLAYZONE: Die Rennen finden in
einer fiktiven GroBstadt statt.
Warum habt ihr keine Realwelt-
Metropole nachgebaut?

Scott Nielsen: Bei der Planung von
Stédten wird nicht unbedingt auf
deren Tauglichkeit flir StraBenrennen
geachtet. Wir wollten dem Spieler vor
allem ein gutes Fahreriebnis bieten,
also designten wir erst die Strecken
und errichteten dann die Stadtumge-
bung drum herum. Zur Inspiration
sahen wir uns einzelne Bereiche ver-
schiedener Orte an — zum Beispiel
San Francisco mit seinen vielen
Hohenunterschieden oder Innen-
stadt-Bezirke wie in New York.

PLAYZONE: Was ist der Knack-
punkt fiir das innovative Tempo-
gefiihl im Spiel?

Chuck Osieja: Wir sind stolz darauf,
dass wir einige Leute aus der Filmin-
dustrie dazugeholt haben, die sehr
talentiert im Bereich der visuellen
Effekte sind. Sie brachten einige der
Techniken mit, die sie in verschiede-
nen Filmen eingesetzt hatten, um ein
Geschwindigkeitsgefiinl bei Spezial-
effekten zu erzeugen. Sie redeten mit

den Programmierern und Kiinstlern
zum Beispiel dariiber, wie sich Licht
nachts auf einem Auto und der Stra-
Be reflektiert, wie sich die Kamera
bewegt, was du mit Bewegungsun-
schérfe und Lichtschlieren machen
kannst und so weiter. Wir wussten
diese Dinge im Prinzip, aber was wir
nicht wussten, war, wie man sie alle
in einer iiberzeugenden Weise
zusammenbringt. Wenn du dir das
Spiel ansiehst, bemerkst du Dinge
wie die wackelnde Kamera. Nimmt
man diesen Effekt weg, fiihit sich die
Geschwindigkeit des Autos gleich um
20, 30 Meilen langsamer an.

PLAYZONE: Wie wollt ihr die Leute
iiberzeugen, die derzeit Gran Turis-
mo 4im Visier haben?

Scott Nielsen: Wenn es dieses Jahr
zwei ,Muss man haben“-Rennspiele
gibt, dann wolien wir der andere Titel
neben Gran Turismo sein. Need for
Speed Underground bietet ein etwas
anderes Spielerlebnis. Gran Turismo
ist eine Hardcore-Simulation, wir
streben mehr ein Arcade-Rennspiel
an. Wir stecken viel Arbeit in die Phy-
sik, um sicherzustellen, dass sich die
Autos realistisch verhalten und
anfihlen. Aber beim Fahren geht es
vor allem darum, SpaB zu haben.

PLAYZONE: Der Online-Modus wird
nichts exira kosten?

Chuck Osieja: Korrekt. Wenn du dir
Need for Speed Underground kaufst
und eine Online-Verbindung mit dei-
ner PS2 hast, kannst du damit Ren-
nen austragen, so viel du willst.
Scott Nielsen: Eine coole Sache
beim Online-Modus ist auch, dass er
dir die Gelegenheit gibt, mit deinen
Spieffortschritten anzugeben. Es wird
eine ganze Reihe von freischaltbaren
Objekten geben. Online werden die
Leute all die Autos und Einzelteile
sehen, die sie selber noch nicht
gewonnen haben, was Reaktionen
wie ,Hey, wo hast du diese coole
StoBstange her?" auslosen wird.

A0 EIH Y NEED FOR SPEED UNDERGROUND
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- Hoch hinaus! Mit den
Waffen einer Frau auf
den Jump&Run-Thron.
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SURFIN’ USA Diese
Surf-Passagen
erinnern an SSX.

_ HOCH HINAUS Die
Luftstrdme kann sich =
Kya zunutze machen. ',
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T chaut man sich
‘ S die derzeitige Si-
L | tuation des Jump
&Run-Genres an, scheint es
mehr als gewagt, ein weiteres
solches Spiel anzukiindigen. Jak
and Daxter und Ratchet & Clank
waren zum Beispiel beides Top-
Titel, denen grofler kommerziel-
ler Erfolg dennoch verwehrt
blieb. Da scheint es wenig ver-
wunderlich, dass man gerade
mal eine Hand voll Jump &
Runs in den Releaselisten fin-
det. Diese wenigen Spiele ver-
sprechen aber alle Top-Titel zu
werden. Dadurch haben es aber
gerade neue und bislang unbe-
kannte Projekte recht schwer,
sich in diesem Genre zu etablie-
ren. In dieser mehr als ungiins-
tigen Situation fiir Jump & Runs
kiindigte Atari mit Kya: Dark
Lineage einen solchen neuen
Titel an. Die Entwickler des
ambitionierten Projekts, die
Eden Studios, missen also eini-
ges bieten, um Kya nicht nur
aus der Masse herausstechen zu
lassen, sondern auch das Genre
wieder interessant zu machen.

WOLF IM NATIVSPELZ

Die Story gestaltet sich recht ein-
fach. Kya und ihr Bruder Frank
werden durch eine der Erfindun-
gen ihres einst verschollenen
Vaters in eine Parallel-Welt geso-
gen. Bei diesem unfreiwilligen
Trip werden die beiden getrennt,
doch Kya hat Gliick und wird

EWOKS? Nicht ganz, die Nativs sind aber genauso lieb.

=

e W
-3
.

von Nativs gerettet. Diese
freundlichen kleinen Wesen
sind die Ureinwohner dieser
befremdlichen Welt. Sie erzéih-
len Kya davon, dass der Bose
Brazul die Nativs in Wolfens ver-
wandelt. Die Wolfens wiederum
sind wolfsdhnliche Kreaturen,
die nichts Gutes im Sinn haben.
Kyas Aufgabe besteht also nicht
nur darin, ihren Bruder wieder-
zufinden, sie muss auch noch
ein ganzes Volk pelziger Kreatu-
ren retten! Dazu stehen ihr eini-
ge Hilfsmittel zur Verfligung,
wie zum Beispiel ihr Haarreif,
der sich als Bumerang entpuppt.
Die Nativs stehen Kya natiirlich
zur Seite und bieten ihr in ih-
ren Shops Waffen-Upgrades an.
Solche Shops eroffnen Nativs
dann, wenn Sie gerettet werden.
Einen Wolfen konnen Sie mit-
hilfe magischer Steine in einen
Nativ zurtickverwandeln. Dieser
hiipft dann flugs zuriick in sein
Heimatdorfchen und erdfinet
dort einen Laden. Diese Shops
beinhalten aber nicht nur Items
und eben angesprochene Waf-
fen-Upgrades, sondern auch
viele witzige Mini-Games. Um
das Dorf wieder komplett aufzu-
bauen, werden Sie viele Spiel-
stunden damit verbringen miis-
sen, die unzdhligen Nativs zu
retten.

KUNG-FU FIGHTING
Die lange Spieldauer liegt aber
auch an dem cleveren Aufbau

der Welt. Viele Bereiche kon-
nen Sie nur mit bestimmten
Waffen 6ffnen. Haben Sie nach
langer Zeit endlich ein be-
stimmtes Upgrade erhalten,
kénnen Sie noch mal zuriick
und einen weiteres Areal der
Welt erforschen. Zum Durch-
spielen miissen Sie diese nicht
unbedingt erkunden, auf einige
interessante Goodies konnten
Sie dennoch stofien. Sie sind
aber nicht nur auf Thren Bu-
merang angewiesen. Kya kann
sich auch die Technologien der
Wolfens zu Nutze machen oder
versohlt bosen Buben. gleich
mit Schligen wund Tritten
machtig den Hintern. Die
fabelhaft animierten Schlag-
abtausche werden tibrigens oft
in bester Matrix-Manier in Zeit-
lupe gezeigt und sehen da-
durch noch cooler aus!

ABWECHSLUNGSREICH
Die selbststandige Kya hat aber

noch mehr auf Lager. Auf .

moosigen Baumstiimpfen
surft Sie hinab und macht

dabei sogar den Boardern
aus SSX Konkurrenz. Je |
weiter Sie vorankommen

4 |:I
desto komplexer werden &
die Surf-Abschnitte. &

Auch Luftstrome kann

POWERFRAU
%  Kya hat bei den

Tekken-Kampfern

gelernt.

Hindernisparcours, die vertika-
len benutzen Sie, um schnell
von Punkt A nach Punkt B zu
kommen. Hier stehen [hnen
aber ebenfalls oft Hindernisse
im Weg. Es geht sogar so weit,
dass verschiedene Spiel-Elemen-
te verkniipft werden. So wei-
chen Sie beim Umbherfliegen
Wolfen-Scharfschiitzen  aus,
oder kicken diese selbst in
den Luftstrom, was sie aufler
Gefecht setzt. Wem solche
Mafnahmen zu rabiat sind,
kann auch in bester Stealth-
Manier umherschleichen und
den Wolfens aus dem Verborge-
nen ein Schnippchen schlagen.
So kénnen Sie sich von hinten
leise an einen Wolfen heranpir-
schen, ihn am Schwanz packen
und umherwirbeln. Alternativ
benutzen Sie
die fiesen

: DARK LINEAGE

VORSCHAU @.&¢f.

Kya als ungewohnli-
ches Fortbewegungs-
mittel benutzen. In
vertikalen  Luftstro-
men fliegen Sie durch

COWGIRL In diesem Level miissen Sie einen Zug ,.entern®.




DARK LINEAGE )

KYA

Kreaturen auch als lebende
Schilde. Aber Achtung! Die
Wolfens merken sich Ihre Vor-
gehensweise und stellen sich
darauf ein. Dadurch ist der
Spieler stets gezwungen, intel-
ligent vorzugehen und neue
Wege zu finden. Die vielen Kre-
aturen, auf die Sie wihrend
Ihres Abenteuers stofien, wer-
den Thnen dabei behilflich
sein. Auf grofien Reittieren
schiichtern Sie die Gegner ein,
wihrend lhnen kleine, schild-
krotendhnliche Wesen dabei
helfen, hoch gelegene Orte zu
erreichen.

NEUE REFERENZ?
Wow! In Kya steckt so viel, man
weils gar nicht, wo man an-
fangen soll. Eine umfangreiche
Welt und unglaublich viele
Moglichkeiten, in dieser zu
agieren, tolle Animationen, ei-
ne konstante Bildrate von fliis-
sigen 50 Bildern pro Sekunde,
abwechslungsreiches Game-
play, sympathische Figuren, ein
fiir ein Jump & Run ausgeklii-
geltes Kampfsystem, witzige
Mini-Games und, und, und.
Einziger Wermutstropfen: Den
Entwicklern bleibt nur noch
wenig Zeit, um Kya fertig zu
stellen. Bei der uns gezeigten
Version fehlten noch einige
Effekte. Besonders die spiteren
Levels sahen noch etwas un-
fertig aus. Game Designer Da-
vid Nadal ist aber guter Dinge:
»Bis zum Release wird Kya fer-
tig.” Halt Nadal Wort, werden
sich Jak and Daxter und Rat-
chet & Clank arg fest an den
Genre-Thron klammern miis-
sen. Die Ablosung der Jump&
Run-Referenz steht vielleicht
kurz bevor!

CHRISTIAN SCHONLEIN

DR f A DAR
Hersteller: Atari

Entwickler: Eden Studios

Genre: Jump & Run

Sprache: Deutsch

Video: 43

Audio: Nicht bekannt
Umfang: 9 Bereiche, 50+ Levels
Internet: www.www.atari.de

Spieler - Termin

1 - 30. Oktober

,Kya bietet so viel, dass es locker
den Jump&Run-Thron einnehmen
konnte.*

,,I' haben uns BEI‘ von Titeln

wie Super Mario und Zelda inspirieren lassen.”

Game Designer David Nadal verriet uns in einem Interview,
was Kya nicht nur qualitativ, sondern auch quantitativ zu bieten hat.

PLAYZONE: Kya sieht aus, als hattet
ihr euch von etlichen Spielen wie
Jak and Daxter oder Ratchet & Clank
inspirieren lassen. Welche Elemente
von welchen Spielen stecken denn
tatsdchlich in Kya?

David Nadal: Das stimmt schon, aber
die Spiele, von denen wir uns haben
inspirieren lassen, waren eher Titel wie
Super Mario und Zelda. Wir lieben diese
Spiele und haben vor allem versuchf,
das interessante Gameplay solcher Titel
umzusetzen. Der Spieler wird wéhrend
des Spiels gezwungen, bedacht zu han-
deln, die aufriistbaren Waffen geben
dem Spiel ein gewisses Rollenspiel-
Element. Ach ja, und wir sind groRe
Tekken-Fans, deshalb haben wir uns
fiir das Kampfsystem von Tekken in-
spirieren lassen.

PLAYZONE: Das Spiel hat ja neun
Regionen. Sind diese unterteilt?
David Nadal: Ja. Jede der neun Regio-
nen, welche sozusagen die Hauptlevels
sind, besteht aus mindestens fiinf Sek-
tionen. Insgesamt kommt das Spiel also
auf etwa 50 Sektionen.

PLAYZONE: Und die Spielzeit?

David Nadal: Nun, wir kennen das
Spiel ja in- und auswendig und wir
bendtigen etwa 12 bis 14 Stunden rei-
ne Spielzeit fiir einen einfachen Durch-
gang. Ich denke, der Otto-Normal-Spie-
ler wird also so um die 20 bis 25 Stun-
den benétigen.

PLAYZONE: Und wenn Sie 100 % des
Spiels sehen mochten?

David Nadal: Das ist eine gute Frage.
Ehrlich gesagt weiB ich das nicht, weil
das auch bei uns in den Eden Studios
noch keiner geschafft hat. (lacht) Wir
haben einfach nicht die Zeit dafiir.

PLAYZONE: Wie sieht denn das mit
den Mini-Games aus. Wie viele Mini-
Games wird es geben?

David Nadal: Derzeit haben wir 13
Mini-Games im Spiel, auf dem ReiB-
brett haben sich die Entwickler aber
schon tiber 50 ausgedacht. Ob es
davon noch einige ins Spiel schaffen

werden, wissen wir aber noch nicht.
AuBerdem werden ja auch im Spielver-
lauf immer wieder solche Mini-Games
wie das Surfen zur Auflockerung des
Gameplays einflieBen.

PLAYZONE: Oh ja, das Surfen
kommt wirklich cool riiber!

David Nadal: Danke. Wir konnten Teile
der Engine von V-Rally ibernehmen
und in die Steuerung der Surf-Passa-
gen ibertragen.

PLAYZONE: Kdnnte man solche
Mini-Games nicht auch mit der
Online-Funktion in regelméBigen
Abstanden zum Download bereit-
stellen? Wie sieht es denn generell
mit der Unterstiitzung der Online-
Anbindung aus, die 8-Spieler-Mini-
Games wiirden sich doch dafiir
anbieten?

David Nadal: Die Online-Funktion wird
nicht unterstiitzt. Zum einen hatten wir
keine Zeit, um so etwas zu integrieren,
zum anderen konzentrieren wir uns
bei Kya auf das Hauptspiel. Und das

ist einfach ein Offline-Titel.

PLAYZONE: Wie sieht es mit den
Nativs aus, haben die noch irgend-
eine andere Funktion, als Shops
aufzubauen? Wird man in manchen
Passagen vielleicht einen solchen
Nativ selbst steuern kinnen?

David Nadal: Nein, die Nativs stellen
aber neben den Shops noch einen
weiteren wichtigen Teil des Spiels dar.
Im ersten Level zum Beispiel retten die
Nativs Kya und machen Sie mit der
Welt und der Steuerung vertraut. Spé-
ter geben die Nativs hilfreiche Tipps
und Sie kinnen im Dorf der Nativs
jede Figur ansprechen. Einer der etwas
&lteren Nativs wird Ihnen sogar seine
ganze Lebensgeschichte auftischen
wollen. Sie konnen Stunden mit sol-
chen Gesprachen verbringen.

PLAYZONE: Wird ein so umfangrei-
cher Titel denn auch lokalisiert?
David Nadal: Ja, das Spiel wird
sowohl deutsche Bildschirmtexte

als auch Sprecher bekommen.

PLAYZONE: Wieso Kya? Die meisten
Action-Spiele und Jump & Runs
haben auBergewdhnliche Charakte-
re. Da scheint Kya fast schon etwas
2u normal, finden Sie nicht?

David Nadal: (lacht) Ja, stimmt schon.
Unser Artistic Director hat sich Gedan-
ken dber eine Figur gemacht. Zu
Beginn hatten wir einfach nur eine
Figur mit Baggy-Hosen im Kopf. Solche
weiten Hosen hatten uns die Maglich-
keit fiir schone Animationen gegeben.
Mit dem Haar wollten wir dann etwas
Ahnliches machen, aber es sollte trotz-
dem etwas Neues sein. Kurzes Haar
fanden wir langweilig, lange Haare
waren uns zu ,Lara Croftig®. Dadurch
kamen wir auf die neckischen Rasta-
Locken, mit denen man wie mit den
Hosen folle Animationen machen kann.
Und die blaue Haarfarbe fanden wir
einfach cool. Und weil eben gerade
Lara Croft erwahnt wurde. Kya ist auch
kein Bimbo (macht eine Handbewe-
gung, die gigantische Briiste andeutet).

PLAYZONE: Und die anderen Figu-
ren? Was ist mit diesem finsteren
Kerl, der in einer FMV-Sequenz zu
sehen war?

David Nadal: Du meinst Brazul? Das
ist der Oberbdsewicht. Er ist der Vater
von Kya. Er hat in dieser Welt alles kon-
struiert. Allerdings brannten irgend-
wann einige Sicherungen bei ihm durch
— das perfekte Beispiel des verriickten
Wissenschaftlers. Irgendwann erfand
er dann die Maschine, die Nativs in
Wolfens verwandeln kann. Diese einfa-
che Story Iasst uns auch viel Spielraum
fiir einen eventuellen zweiten Teil.

PLAYZONE: Und das alles verraten
Sie einfach und spoilern das Spiel?
David Nadal: Nein, nein. Das wird alles |
zu Beginn des Spiels verraten. Die Story
ist recht einfach aufgebaut, aber da wir
uns nicht auf diese klassische Fami-
lien-Drama-Story einlassen wollten,
wird es wahrend des Spiels einige
interessante Story-Wendungen geben,
die ich hier natiirlich nicht verrate. Das
mit Kya und ihrem Vater ist lediglich der
augenscheinliche Hauptplot.




Jetzt im Handel: XBOX-ZONE.

Alles, was Sie iiber die Xbox wissen miissen.

Alles in einem Heft. Mit brandneuen Infos, Bildern und
Videos auf DVD zu Legacy of Kain: Defiance und FIFA
Football 2004. Im Testteil warten unter anderem
Freedom Fighters, Group S Challenge und die japani-
schen Version von Dino Crisis 3. Der neue Detailcheck
lasst bei den Tests keine Fragen mehr offen, auBerdem
gibt es Spielstdnde zu XBox-Hits auf der DVD.

03/2003 6,33
WWW.XBOX-ZONE.DE

100%
XBOX

100%
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Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheinen? Auf diesen Seiten bieten wir lhnen eine monatlich
aktualisierte Ubersicht iiber die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit entwickelt werden.

AKTE X: RESIST OR SERVE |

Das neue Akte X-Spiel wurde leider aufs nachste Jahr
verschoben. Ein gefundenes Fressen fiir Fans von Ver-
schwirungstheorien!

Hersteller: Fox Interactive

Termin: 2004

Genre: Action-Adventure

BEYOND GOOD & EVIL

Ubi Soft hat ngekiindigt. Beyond Good & Er'.' in diesem
Jahr exklusiv fiir die PlayStation 2 zu veréffentlichen. Mehr
zum Spiel auf der DVD und den Seiten 38 bis 41!

Hersteller: Ubi Soft

Termin: 13. November
Genre: Action-Adventure

DHDR: DIE RUCKKEHR DES KONIGS

Auch wenn es derze keinen genauen Termin gibt:
zweite Herr der Ringe-Spiel von EA kommt noch dieses
Jahr, passend zum gleichnamigen Kinofilm.

FINAL FANTASY X-2

Das Warten auf eine offizielle Europa-Ankundigung von
Final Fantasy X-2 geht weiter. In den USA erscheint das
Spiel dagegen noch in diesem Jahr.

R A—— ‘
In Deutschland wird das PS2-Dehiit der Casrfevama-Sene nun doch keinen Unter- l Hersteller: Konarm

titel tragen und auch spielerisch weicht man vom Erfolgsrezept des PSone-Vorgén- T 2004
gers ab: Die RPG-Elemente wurden drastisch reduziert und die Gewichtung des I ermin: Januar
Gameplays wurde von Jump & Run stark zugunsten von Kampfen verschoben. Genre: Action

GRAH TIJIIISM(] 4 -

Kommt's noch dieses Jahr oder reicht die Zeit nicht mehr?
Sony selbst will sich nicht festlegen. Offiziell lautet der Ter-
min ,t.b.c. —to be confirmed*,

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Square Enix

Hersteller: Sony

Termin: 4. Quartal

Termin: Nicht bekannt

Rollensnie

Termin: Nicht bekannt

Genre: Rennspiel



JAK II: RENEGADE

| 4

Wir sind mal gepannt, wie die neue Ausrichtung von Jak If
bei den Spielern ankommt. Diister und actionreich ist ja
okay, aber passt das wirklich zu Jak & Daxter?

JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS

Die Ien Konsolen-Abenteuer des britischen Superagen-
ten waren zwar gut, aber ein wenig gleichformig. Das neue
Spiel setzt erstmals auf die Third-Person-Perspektive!

Mit Defiance fiihrt Entwickler Crystal Dynamics die Blood
Omen- und Soul Reaver-Spiele wieder zusammen. Ganz
klar einer der kommenden Hits des Jahres!

Hersteller: Sony

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Eidos

Termin: 4. Quartal

Genre: Jump & Run/Action

MAXIMO VS. ARMY OF ZIN

Und noch eine Verschiebung: Das mit Spannung

erwartete
Zweite Maximo-Spiel wird nun doch nicht mehr dieses Jahr
fertig. Hier diirfte sich das Warten aber lohnen!

Termin:
Genre:

4. Quartal
Action

MEDAL OF HONOR: RISING SUN

einem Vor-Ort-Besuch die Moglichkeit, sich das neue MoH
genau anzusehen. Bericht auf den Seiten 30 bis 32!

SPIELE-LEXIKON )

Termil 4. Quartal

Gel Action-Adventure

METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER

In Kiirze ist angeblich mit einem neuen, langeren Trailer zu
Metal Gear Solid 3 zu rechnen. Davon abgesehen ist Kona-
mi mit neuem Material aber ziemlich knausrig!

Hersteller: Capcom

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Konami

Termin: 1. Quartal 2004
Genre: Jump & Run/Action

NEED FOR SPEED UNDERGROUND
e

Jetzt ist es auch fiir Deutschland offiziell: Das extrem viel-
versprechende neue Need for Speed erscheint bei uns
schon im November! Mehr dazu auf den Seiten 44 bis 47!

Electronic Arts

Hersteller:

Termin: November
Genre: Rennspiel

ONIMUSHA 3

Zwar will sich Cpcom noch nicht ganz festlegen, doch diirf-
ten sich Onimusha-Fans noch eine Weile gedulden miissen.
Man munkelt von einem Release im 3. Quartal 2004!
Hersteller: Capcom

Termin: 2004

G Action-Adventure

Termin: November

Genre: Ego-Shooter

Termin: Nicht bekannt
Genre:

PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME

L e

. e .

Prince of Persiaist Kult! Das 2D-Abenteuerspiel, das in vielerlei Hinsicht die Vorlage I Hersteller:  Ubi Soft
fiir das erste Tomb Raider darstelite, bekommt demnéchst eine langst tiberféllige
3D-Neuvaufiage spendiert. Mit dem enttauschenden Prince of Persia 30, dag vor

einigen Jahren fiir den PC erschien, hat der neue Titel zum Gliick nichts zu tun.

20. November
Action

§ Termin:
Genre:
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PRO EVOLUTION SOCCER 3

Im November kdnnen sich Furiball Fans au! einen in vielen
Punkten stark iiberarbeiteten Nachfolger der Pro Evolution-
Serie freuen. Mehr dazu ab Seite 34!

RATCHET & CLANK 2
q-' T

\l'f!\

PSP Ll e

Endlich ein Termin fiir den Ratchet & Clank-Nachfolger —
und dazu noch ein recht erfreulicher: Bereits im November
erscheint das vielversprechende Jump & Shoot!

RESIDENT EVIL OUTBREAK

Capcoms Zombies sind ja nicht die’schnellsten, doch die
Online-Variante von Resident Evil will woh! einen neuen
Negativ-Rekord aufstellen. Jetzt kommt's erst Mitte 2004!

Hersteller: Konami

Hersteller: Sony

Hersteller: Capcom

November
FuBball

Termin: November
Ge Jump & Run/Action

Wieder einmal ruft der Berg — und diesmal diirften auch die Frameraten-Fetischisten
sich angesprochen filhlen. Im Gegensatz zu den filr ihre Slowdowns beriichtigten Vor-
gangern scheint EA beim dritten SSXendlich eine konstant fliissige Grafikdarstellung
hinzukriegen. Auch sonst macht das neue SSX einen sehr vielversprechenden Eindruck.

TBUE GRIME' STREI:'I'S OF L.A.

Offenbar will Activision mit 7rue Crime einen ausgereiften
GTA-Konkurrenten ins Rennen schicken. Dafiir nimmt man
sogar die zweimonatige Verschiebung in Kauf!

| Hersteller: ~ Electronic Arts
{ Termin:  Oktober
Snowboarding

Genre:

ARMA R 40000 v ARRIOR

Termin: 2. Quartal 2004
Action-Adventure

Genre:

SYPHON FILTER: THE OMEGA STRAIN

‘-.“H"’

Ganz offiziell ist der Syphon Filter-Termin ee'rt noch
nicht, aber tendenziell ist laut Sony mit einem Release
Anfang ndchsten Jahres zu rechnen,

Hersteller: Sony

Termin: 1. Quartal 2004

Der ,neue” Termin fur TH.U.G. liegt zwar einen Monat spa-
ter als bisher angenommen, ist dafiir aber endlich auch fiir
Deutschland offiziell bestétigt.

Hersteller: Activision

Termin: November

Genre: Skatehoarding

WWE SMACKDOWN! HERE COMES THE PAIN

Mit Fire Warrior hat THQ einen technisch beeindruckenden
Ego-Shooter mit einer coolen Lizenz in der Mache, den
Genre-Fans auf keinen Fall verpassen soliten!

In Kiirze rechnen wir mit erstem Vldeomater:al zum kom-
menden Wrestling-Knaller — immerhin soll Here Comes The
Pain ja schon in drei Monaten erscheinen!

Hersteller:

Activision

Hersteller: THQ

Hersteller: THQ

Termin:
Genre:

November
Action

Termin: Mitte September
Genre: Ego-Shooter

Termin; November
Wrestling

Genre:



WAS ERSCHIEN TULETZT, WAS KOMMT DEMNACHST?

3 Engel filr Charlie — Volle Power ~ Action-Adventure  17. Juli
Formel Eins 2003 Rennspiel Juli
Le Tour de France - Centenary Edition Rennspiel Juli

S AULBUBER

Alter Echo Action Mitte Sept.
Amplitude Musikspiel Sept.
Autobahnraser World Challenge Rennspiel 17. Sept.
Chaos Legion _ Action-Adventure 5. Sept.
Colin McRae Rally 04 K Rennspiel 30. Sept.
Conflict: Desert Storm Il Action Sept.
Dark Chronicle Action-RPG 3. Sept.
Disneys Extreme Skate Adventure Trendsport Sept.
Dragon’s Lair 3D Action Mitte Sept.
Freaky Flyers Rennspiel Sept.
Freedom Fighters Action 12. Sept.
Freestyle MetalX Rennspiel Sept.
Gladius Action/Rollenspiel Sept.

Harry Potter und der Stein der Weisen Action-Adventure  26. Sept.

Judge Dredd O Action 19. Sept.
Mace Griffin Bounty Hunter Action 26. Sept.
Madden NFL 2004 Football Mitte Sept.
NHL 2004 Eishockey Ende Sept.
Racing Simulation 3 QP Rennspiel 25. Sept.
Reel Fishing Il Angel-Simulation 11. Sept.
Scrabble Interactive Denkspiel 25. Sept.
Soul Calibur Il »{ Beat‘emUp Sept.
Splashdown 2: Rides gone wild Rennspiel Mitte Sept.

Warhammer 40000 Fire Warrior Ego-Shooter  Mitte Sept.
Zone of the Enders: The 2nd Runner  Action Sept.
Club Football (div. Vereins-Versionen) FuBball Herbst 2003
Destruction Derby: Arenas () Rennspiel 3. Quartal 2003

Dog’s Life Genre-Mix 3. Quartal 2003
IKTOBER
TITEL GENRE TERMIN
Asterix & Obelix XXL Action 30. Okt.
Baphomets Fluch 3 Adventure 10. Okt.
Barbarian Beat ‘'em Up 17. Okt.
BDFL Manager 2004 FuBball-Manager Okt
Bionicle Action-Adventure Anfang Okt.
Bratz Dolls Tanzspiel 30. Okt.
Breath of Fire: Dragon Quarter Rollenspiel *10. Okt.
Buffy the Viampire Slayer: Chaos Bleeds Action 24, Okt
Curse: The Eye of Isis Action-Adventure Okt.
FIFA Football 2004 FuBball Ende Okt.

Galidor: Defenders of the Outer Dimension Jump & Run  Anfang OKkt.
Gladiator - Sword of Vengeance Action-Adventure Okt.

Hunter the Reckoning: Wayward Action 10. Okt.
Kya: Dark Lineage Action-Adventure  30. Okt.
Manhunt Action Okt.
Mega Man X7 Jump & Run/Action 17. Okt.
NHL Hitz Pro Eishockey Okt.
Risiko: Global Domination (¥ Strategie 30. Okt.
Robocop (& Action 3. Okt.
Roadkill Car-Combat-Action  Okt.
Sphinx and the Shadow of Set  Nicht bekannt  Mitte Okt.
SSX 3 ¢ Rennspiel Okt.
SWAT Global Strike Team Ego-Shooter 31. Okt.

Unlimited SaGa Rollenspiel Okt.

TERMINE

RTX Red Rock Action-Adventure 25, Juli
Run Like Hell Action-Adventure 25 Juli
Aliens vs. Predator Extinction  Strategie 8. August
Beach King Stunt Racer Rennspiel 27. August
Hardware Online Arena Action August

Wallace & Gromit " Action-Adventure Okt.

Worms 3D Strategie/Action Okt.
X Ego-Shooter 30. Okt.
Alias Action-Adventure Nov.
Batman: Rise of Sin Tzu Action-Adventure 20 Nov.
Battlestar Galactica Action 28. Nov.
Beyond Good & Evil Action-Adventure  13. Nowv.
Bloody Roar 4 x Beat ‘em Up Nov.
Crash Nitro Kart Rennspiel 21. Nov.
Findet Nemo Geschicklichkeit 14. Nov.
Hot Wheels Highway 35 World Race Rennspiel Mitte Nov.
McFarlane’s Evil Prophecy Action Nov.
Medal of Honor: Rising Sun ¢ Ego-Shooter  Mitte Nov.
Metal Arms: Glitch in the System Action 21, Nov.

Mission Impossible — Operation Surma Action-Adventure Nov.

NBA Jam 2004 Basketball Nov.
Need for Speed Underground XRennspieﬁ Nov.
Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure  20. Now.
Pro Evolution Soccer 3 FuBball Nov.
Ratchet & Clank 2 Jump & Run/Action  Nov.
Spy Hunter 2 Action Nov.
Terminator 3; Rebellion der Maschinen Action 13. Nov.
The Hobbit Action-Adventure 21, Nov.
The Italian Job Rennspiel  Anfang Nov.
The Simpsons: Hit & Run Action 7. Nov.
Tiger & Dragon Action-Adventure  20. Nov.
Tony Hawk's Underground Trendsport Nov.
True Crime: Streets of LA. X Action Nov.
Urban Freestyle Street Soccer  Sport Nov.
WWE SmackDown! Here Comes The Pain Wrestling Nov.
4 UUARIA 1l
TITEL GENRE TERMIN
Arc: War of the Spirit Stones  Rollenspiel 4. Quartal
Backyard Wrestling: Don't Try This At Home  Wrestling 4, Quartal
Der Herr der Ringe: Die Riickkehr des Konigs Action 4. Quartal
EverQuest Online Adventures  Online-Rollenspiel 4. Quartal
Ghosthunter Action-Adventure 4. Quartal
Gregory Horror Show Action-Adventure 4. Quartal
Headhunter: Redemption Action-Adventure 4. Quartal
Iron Storm Action 4, Quartal
Jak II: Renegade Jump & Run/Action 4, Quartal
James Bond 007: Alles oder Nichts Action 4. Quartal

Legacy of Kain: Defiance Action-Adventure 4. Quartal
Lord of the Rings: Isengards Verrat  Action-Adventure 4. Quartal

Pilot Down Action-Adventure Ende 2003
Robin Hood: Defender of the Crown  Strategie 4. Quartal
RPM Tuning Rennspiel 4. Quartal
Secret Weapons over Normandy  Action Winter 2003
. This Is Football (TIF) 2004 FuBball 4. Quartal
Time Crisis 3 Lightgun-Shooter 4. Quartal
Whiplash Jump & Run/Action 4. Quartal
Wrath Unleashed Strategie/Action 4. Quartal

Yu-Gi-Oh! The Duelists of the Roses  Strategie/Rollenspiel 4. Quartal

WAS KOMMT WANN?

Hier finden Sie akiuelle Erscheinungsdaten fiir den
deutschen Markt. Aufgrund zahireicher Verschiebungen
kinnen wir jedoch troiz sorgfltigster Recherche keine
Garantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen.

Indiana Jones und die Legende der ... Action-Adventure 29. August

Pro Beach Soccer FuBball Ende August
Savage Skies Action 31. August
Tribes: Aerial Assault Action 31. August
World Racing Rennspiel 22. August
XGRA Rennspiel 22. August

M

100 Bullets Nicht bekannt 2004
Akte X: Resist or Serve Adventure 2004
Altered Beast Action 2004
Castlevania Action Januar
Catan Strategie 2004
Cy Girls Action Februar
Deadly Skies Action Februar
Dororo Action-Adventure 2004
Driver 3 Rennspiel 2004
ESPionage Action-Adventure 1. Quartal 2004
Firefighter F.D, 18 Action 2004
Frogger's Adventures: The Rescue  Jump & Run Februar
Ghostmaster Strategie 2004

Gran Turismo 4
Maximo vs. Army of Zin

Rennspiel  Nicht bekannt
Jump & Run/Action 1. Quartal 2004

MX Unleashed Rennspiel  Mitte Januar
Onimusha 3 Action-Adventure 2004
Onimusha Blade Warriors Beat ‘em Up 2004
Pitfall Harry Jump & Run 1. Quartal 2004
Resident Evil Outbreak Action-Adventure 2. Quartal 2004
Shiper Elite: Berlin 1945 Action 2004
Sonic Heroes Jump & Run 2004
SpongeBob Squarepants: Batte 4 Bikini Batiom  Geschicklichkeit Mitte Februar
StarCraft: Ghost Action 2004
Syphon Filter: The Omega Strain Action 1. Quartal 2004
Tak und die Macht des Juju ~ Jump &Run  Mérz 2004
The Fast & The Furious Rennspiel 2004
The Red Star Nicht bekannt 2004
The Suffering Action-Adventure 1. Quartal 2004
Tom Clancy’s Rainbow Six3  Ego-Shooter 2004

DHNEIERNIN

Celebrity Deathmatch Beat ‘em Up Nicht bekannt
Gradius V Shoot ‘em Up Nicht bekannt
Ice Nine Ego-Shooter Nicht bekannt
Karaoke Revolution Musikspiel  Nicht bekannt

Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action-Adventure Nicht bekannt

Teenage Mutant Ninja Turtles  Beat ‘em Up Nicht bekannt
Vectorman Action Nicht bekannt
SUL
TITEL GENRE TERMIN
Kingdom Hearts Rollenspiel ~ 27. August
Ratchet & Clank Action 27. August
WRC Il Extreme Rennspiel 27. August
Bloody Roar 3 Beat ‘em Up 19. Sept.
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme Action 05. Sept.
Dragon Ball Z Budokai Beat ‘em Up 11. Sept.
FIFA Football 2003 FuBball 12. Sept.
James Bond 007: Nightfire Action 12. Sept.
Medal of Honor: Frontline Ego-Shooter 12. Sept.
The Getaway Action 17. Sept.
Hitman 2: Silent Assassin Action Herbst

SPIELE-LEXIKON )
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DIE BESTEN SPIELE AOS ALLEN GENRES IM GBERBLICK

REFERENZE

L] »

;ﬂ' EL i HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%

Burnout 2 Acclaim N%

Midnight Club II Take 2 88% ML

WRC Il Extreme Sony 88%

Colin McRae Rally 3 Codemasters  87%

Shox EA 87%

DTM Race Driver Codemasters  86%

Formel Eins 2003 Sony 84%

Aktuelle Empfehlung:

ATV Quad Power Racing 2  Acclaim 85% - 3 x '
Aktuelle Warnung: ‘ A R e -
Monster Jam: Maximum Destruction Ubi Soft 28% e 3 L . 888 o
Budget-Empfehlung: s = . ds T | )
Gran Turismo 3: A-spec Sony 93% A

Nach dem eher durchwachsenen Vorganger
hat Sony Lernfahigkeit bewiesen und endlich
ein gutes F1-Spiel auf die Beine gestellt.

! A\ ' =L i ! DN =1 \ ‘
TITEL HERSTELLER WERTUNG TITEL HERSTELLER WERTUNG) TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
GTA Vice City (dt. Fassung) Take 2 91% Vampire Night Namco 83% Metal Gear Solid 2: Substance Konami 92%
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme  Electronic Arts  86% Time Crisis Il Namco 83% Tom Clancy’s Splinter Cell  Ubi Soft 91%
Devil May Cry Capcom 85% Police 24/7 Konami 72% Silent Hill 3 Konami 90%
Star Wars Starfighter LucasArts 85% Aktuelle Empfehlung: Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90%
Zone of the Enders Konami 85% Vampire Night Namco 83% Onimusha 2 - Samurai's Destiny Capcom 89%
Ace Combat 04 Namco 85% Aktuelle Warnung: Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos 89%
Aktuelle Empfehlung: Ninja Assauit Namco A% MDK 2 — Armageddon Interplay 88%
Rygar - The Legendary Adventure Tecmo/Wanatoo 83% Budget-Empfehlung: Aktuelle Empfehlung:
Aktuelle Warnung: = Tom Clancy’s Splinter Cell  Ubi Soft 91%
The Scorpion King Universal Interactive 48% Aktuelle Warnung:
Budget-Empfehlung: Frank Herbert's DUNE Cryo 34%
Devil May Cry Capcom 85% LD Budget-Empfehlung:
| B o £ , 5 2
Dar Herr. der Rings: Die zwsi Tirme TITEL HERSTELLER WERTUNG Silent Hill 2 — Director's Cut  Konami 87
, Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Ring of Red Konami 85%

Theme Park World EA 80%

Age of Empires Il Konami 78%

Aktuelle Empfehlung:

Kessen Il Koei/THQ 4%

Aktuelle Warnung:

Metropolismania Ubi Soft 34%

Budget-Empfehlung:

Ring of Red Konami 85%

VIP & RUA " ri‘_“ | Inspector Gadget: MAD Robots Invasion
TITEL i HERSTELLER _WERTUNG | TRLEM } X ] R NS
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele i = TITEL HERSTELLER WERTUNG
Ratchet & Clank Sony 90% ; : . PHARMA( Besser geht's nicht - die akiuellen Referenzspiele
Jak and Daxter Sony 90% = i Bt Final Fantasy X Square 89%
Rayman 3: Hoodlum Havoc  Ubi Soft 88% '; 11 Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88%
Revolution Ubi Soft 88% - sa Summoner THQ 86%
Ape Escape 2 Sony 88% =l Grandia I Ubi Soft 83%
Aktuelle Empfehlung: Aktuelle Empfehlung:
Ape Escape 2 Sony 88% Summoner 2 THQ 84%
Aktuelle Warnung: Aktuelle Warnung:
Inspector Gadget: MAD Robots Invasion LPS 47% 7 King’s Field IV Metro3D 42%
Budget-Empfehlung: mw Konsolenaufiritt Budget-Empfehlung:
Jak and Daxter Sony 90% ging in die Hose. Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88%

* Das Symbol I3 markiert eine reine Multiplayer-Wertung
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TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
TimeSplitters 2 Eidos 90%
Medal of Honor: Frontline  EA 89%
Red Faction Il THQ 88%
Half-Life (dt.) Vivendi Universal 86%
Aktuelle Empfehlung: &
SOCOM: U.S. NAVY SEALs ~ Sony 85%
Aktuelle Warnung:
Resident Evil Survivor 2 Capcom 59%
Budget-Empfehlung:
TimeSplitters 2 Eidos 90%

Medal of Honor: Frontline e >

BEAT ‘EM UF

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Virtua Fighter 4 Evolution ~ Sega 93%
Tekken 4 Namco 87%
Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Guilty Gear X2 Sammy/Bighen Ineracthve 85%
Aktuelle Empfehlung:

Guilty Gear X2 SammyBighen nferachve 85%
Aktuelle Warnung:

Budget-Empfehlung:

Tekken 4 Namco 87%

AVIERIGAN SPUH

TITEL T HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
Madden NFL 2003 EA 92%
NFL 2K3 Sega 89%
NHL 2003 EA 88%
NBA 2K3 Sega 83%
NHL Hitz Midway 79%
Aktuelle Empfehlung:
NFL 2K3 Sega 89%
Aktuelle Warnung:
Budget-Empfehlung:

wlli DH
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Pro Evolution Soccer 2 Konami 92%
Pro Evolution Soccer Konami 91%
FIFA Football 2003 EA 84%
Aktuelle Empfehlung:
Pro Evolution Soccer 2 Konami 92%
Aktuelle Warnung:
Football Mania . lego 53%
Budget-Empfehiung:
International Superstar Soccer Konami 85%

“Soll ich auf das Neue warten oder mir FIFA
2003 als Budgettitel holen?” Vor dieser Frage

werden im September viele FuBballfans stehen.

pnku-Faust

Dragon Ball Z: Budokai

L ' L] | »
1 \ 1
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Tony Hawk’s Pro Skater 4 Activision 91%

Aggressive Inline Acclaim 90%
NBA Street Vol. 2 EA 88%
Shaun Palmer's Pro Snowboarder Activision 88%
Freekstyle EA 87%
Aktuelle Empfehlung:

Wakeboarding Unleashed  Activision 85%
Aktuelle Warnung:

The Simpsons Skateboarding EA 36%
Budget-Empfehlung:

Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision

FIFA Football 2003

Ul S I 1 DAINIVIEN |
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Space Channel 5 Part 2 Sega 83%
_Dancing Stage MegaMix  Konami 82%
‘Space Channel 5 Sega 82%
MTV Music Generator 2 Codemasters  81%
Dschungelbuch Groove Party Ubi Soft 79%
Mad Maestro! Eidos/Fresh Games 75%
Aktuelle Empfehlung:
Dancing Stage MegaMix ~ Konami 82%
Aktuelle Warnung:
Budget-Empfehlung:
l k A [ ] ]
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht — die aktuellen Referenzspiele
Kuri Kuri Mix Empire 79%
Super Bust-A-Move 2 Acclaim 71%
Aktuelle Empfehlung:
Super Bust-A-Move 2 Acclaim 1%
Aktuelle Warnung:
Tetris Worlds THQ 50%
Budget-Empfehlung:
' \
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
WWE SmackDown! Shut Your Mouth THQ . 85%
Def Jam Vendetta Electronic Arts  83% RER1"
Aktuelle Empfehlung:
Def Jam Vendetta Electronic Arts  83% RiA1"
Aktuelle Warnung:
Legends of Wrestling Il Acclaim 59% R’
Budget-Empfehlung:
WWF SmackDown! Just Bring It THQ 83%
LD | 1]\ ;
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Summer Heat Beach Volleyball Acclaim 85%
Virtua Tennis 2 Sega 83%
Swing Away Golf EA 81%
Tiger Woods PGA Tour 2002 EA 80%
Disney Golf Capcom 80%
Aktuelle Empfehlung: :
Virtua Tennis 2 Sega 83%
Aktuelle Warnung:
Pro Tennis WTA Tour Konami

Budget-Empfehlung:

—assissssnsie
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AVNFLLTH CHARTS )

EE = Tom Clancy’s Splinter Cell
R ' Final Fantasy X

EH &  Medal of Honor: Frontiine
W ey Enter the Matrix

Il +  GTAVice City (dt)

R 13 Eyeloy

5 Silent Hili 3

EN 11 DevilMayCry2

MEU  Twisted Metal Black: Online
ELJ 19 Gran Turismo 3: A-Spec
EEN we  Burnout 2

EE 7 Midnight Club i

RE] 3 Metal Gear Solid 2

Ed 1z MotoGP3

WE  Das Ding

Ps2
Ps2
Ps2
PS2
PS2
PS2
Ps2
PS2
PS2
PS2
Ps2
PS2
Ps2
PS2
Ps2

WERTUNG
91% 5
89% 13
89% 14
1% 1
91%
90%
7%
80%
93%
91%
88%
91%
81%
85%

)
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Jetzt ist's also doch noch passiert: Final Fantasy wurde nach fast einem halben Jahr von der
Spitzenposition verdrangt. Ansonsten macht sich das Sommerloch in den Leser-Charts bemerk-
bar. Alte Titel wie Medal of Honor, Burnout 2 und Das Ding werden wieder ausgepackt, Enter the
Matrix schafft erst jetzt, wo es schon zwei Monate erhaltlich ist, den Sprung in die Charts. Einen
bdsen Riickschlag muss Solid Snake hinnehmen, den es fast ganz aus den Charts geworfen hat.

und gewinnen'Sie!

Und so kénnen Sie gewinnen:

Most-Wanted-Titel Nummer 1),

D: 81114, €£0,49*/SMS Alle Netze!
(* VF D2-Anteil € 0,12)

CH: 72444, sfr 0,70/SMS

Oder rufen Sie uns einfach an:

D: 0190 658 657, € 0,41/Min.
CH: 0901 210 511, sfr 0,50/Min.

Oder schicken Sie eine Postkart

mmerm Ihr

weg ist

Angehdrige sind ausgeschlossen. Tellnahmeschiuss ist der

St:hrelben' sle" éme SMS

Wir verfosen unter allen Einsendungen 3 x je ein Spiel Ihrer Wahl,

Um an dem Gewinnspiel teilzunehmen, nennen Sie uns einfach Ihre der-
zeitigen Lieblingsspiele oder Ihren am sehnsiichtigsten erwarteten Titel:
Filr die Leser-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem Text ,,PZT
Nummer Ihres Favoriten* (Beispiel: Schreiben Sie ,PZT 04°, wenn Enter
the Matrix Ihr absoluter Lieblingstitel ist). Fiir die Most-Wanted-Charts:
Senden Sie uns eine SMS mit dem Text ,,PZW Nummer Ihres Favoriten®
(Beispiel: Schreiben Sie ,PZW 17 und wahlen Sie somit SSX 3zu lhrem

an:

PUOZONE  COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: PZ-Charts, Dr.-Mack-Stralie 77, 90762 Firth

Leser aus Osterreich kdnnen derzeit nur per Postkarte tellnehmen. Der Rechts-
lossen. Die Benachrichtigung der Gewinner erfolgt schriftlich
oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und Computec AG sovwe deren

7. September.

01 Beyond Good & Evil

01 Aliens vs. Predator: Extinction
02 Def Jam Vendetta

03 Devil May Cry 2

04 Enter the Matrix

05 Evil Dead: A Fistful of Boomstick
06 EyeToy

07 FiFA Football 2003

08 Final Fantasy X

09 Formel Eins 2003

10 Gran Turismo 3

11 GTAVice City (dt)

12 Indiana Jones

13 Medal of Honor: Frontiing

14 Metal Gear Solid 2

15 Midnight Club Il

16 Moto GP 3

17 NBA Street Vol. 2

18 Pro Evolution Soccer 2

19 Resident Evil: Dead Aim

20 Rygar: The Legendary Adventure
21 Silent Hill 3

22 S0COM: U.S. Navy Seals

23 Summer Heat Beach Volleyball
24 The Getaway

25 Time Splitters 2

26 Tom Clancy's Splinter Cell

27 Tomb Raider: Angel of Darkness
28 Twisted Metal Black: Online

29 Virtua Fighter 4 Evolution

30 Wakeboarding Unleashed

02 D.Herr d. Ringe: 0. Riickiehr d. Konigs
03 Everquest Online Adventures

04 Final Fantasy X-2

05 Gran Turismo 4
Killz:

one
07 Kya: Dark Lineage
08 Legacy of Kain: Defance
09 Mafia
10 Medal of Honor: Rising Sun
11 Metal Gear Solid 3: Snake Eater
: Underground
1.’! Onimusha 3
14 Prince of Persia
15 Pro Evolution Soccer 3
16 Resident Evil: Outbreak
7 55X3

18 Syphon Filter: Omega Strain
19 The X-Files: Resist or Serve
20 True Crime Streets of LA.
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Es hat sich ausgehypt! Fiel Matrix letzten Monat von Platz 1 auf Platz 7, kann sich Ataris Lizenz-
kracher jetzt kaum noch in den Charts halten. Ob der nahende Kinostart des dritten Matrix-Films
den Verkauf wieder ankurbelt? Weniger Gedanken braucht sich da Sony zu machen. Das ausge-

HARTS

: PZ-Zeugnis-Auswertung VERM i F S

EyeToy & Kamera

Tomb Raider: Angel of Darkness

Tekken (Platinum)

Formula 1 2003

SOCOM & Headset Bundle
DTM Race Driver (Platinum)
Final Fantasy X (Platinum)

Gran Turismo 3: A-spec (Platinum)

GTA Vice City (dt.)
Midnight Club 2

Evil Dead: A Fistful of Boomstick
WWE SmackDown! SYM (Plat.)

Resident Evil Dead Aim
GTA IIl (Platinum)
Enter the Matrix

84%
85%
86%
89%
93%
91%
88%
67%
85%
76%
91%
1%

Quelle: SATURN
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fallene EyeToy konnte inzwischen sogar die scharf schieBende Archéologin Lara Croft von der
Spitzenposition vertreiben. Innovation zahlt sich eben aus.

Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung
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S0 gut wie nichts ist bekannt iiber die Fortsetzung von Splinter Cell, auBer, dass sie kommt.

True Crime: Streets of L.A.
Final Fantasy X-2

Medal of Honor: Rising Sun
Onimusha 3

Metal Gear Solid 3: Snake Eater

Gran Turismo 4
X

Freedom Fighters
Driver 3

Splinter Cell 2

PS2
Ps2
PS2
PS2
Ps2
PS2
PS2
Ps2
Ps2
PS2

Activision
Square

EA

Capcom
Konami

Sony

Ubi Soft
Electronic Arts
Atari

Ubi Soft

4
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Das alleine reicht schon, um deutsche Zocker hellhdrig zu machen und Splinter Cell 2 Ein-
2ug in die Most-Wanted-Liste zu gewahren. Ganz oben tummeln sich aber weiterhin die

ublichen Verdachtigen. Besonders die Final Fantasy-Fortsetzung X-2 und die GTA-Konkur-
renz True Crime sind nach wie vor heiB erwartete Titel.



* HANS
IPPISCH

33, REDAKTIONSDIREKTOR

Hat eine goldene Regel: Nur wenn es der
Mehrheit der Leser geféllt oder nutzt,
macht es Sinn. Deswegen gibt es bei
uns jetzt die Ab-16-DVD.

Hat mit 25 als wohl letzter Mensch der
Welt endlich den Fiihrerschein gemacht
und wird demnéchst wahrscheinlich sein
Autoradio heiraten.

DIE HEI]AI(TIIIN

-}, WOLFGANG
' FISCHER

itender Redakteur

Ist seit der Ankunft von PES 3 praktisch
nicht mehr ansprechbar, da er stindig
dabei ist, neue Taktiken fiir sein geliebtes
,Rekordmeister*-Team zu erstellen.

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelle Lieblingsspiele

EyeToy Play

Aktuglle Lieblings-CD P
Rock &Wa\m,\'ol 1 CD2

Aktueller Ligblingsfilm
Terminator 3

Beyond Good & Evil, Colin McRae 04
Akduelle Lieblings-CD

Akduelle Lieblingsspiele
PES 3, Freedom Fighters

Aktuelle Lieblings-DVD

S

Akiueller Lieblingsfilm
Beyond Re-Animator

Eamily Guy - Season Three

Aktuelles Lieblingsessen
Sushi

Hat sich wahrend des Besuchs in Ubi
Softs Kanada-Studio verliebt — in Mon-
treal. Spart jetzt jeden Cent, um sich den
Privattrip dorthin leisten zu kdnnen,

CHRISTIAN
SCHONLEIN

21, Volontar

War mit Hilbi beim Fantasy-Filmfest und hat
sich irre (iber die vielen Cameos von Tak
Sakaguchi gefreut. Von Bubba Ho-Tep war
er aber dann doch recht enttéuscht.

Ware aufgeschmissen ohne seinen Bruder,
der ihn per Luftpost mit Euro-Kulturgiitern
wie Kicker-Bundesliga-Sonderheft und
genialer englischer Rockmusik versorgt.

Aktuelles Lieblingsspiel
War of the Monsters

Aktuelle Lieblings-CD

it Lstlingsspist 2

Aktuelles Lieblingsspiel

Dark Chronicle
Aktueller Lieblingsfilm

Madden NFL 2004
Aktuelle Lieblings-CD

0.5.1. - Dffice of Strategic Influence

Aktueller Lieblingsfim
Terminator 3

The Darkness - Permission to land
Aktuelles Lieblingsbuch
Margaret Atwood: Oryx and Crake

HELLER

23, DVD-Redakteur

Erntete beim Bécker fragende Blicke, als
er den Laden mit Schrotflinte betrat und
ihn mit einer Laugenbrezel und den
Worten ,I'll be back!* wieder verlief.

Ist von Mavenpick auf Haagen-Dasz
umgestiegen und solite sich mal andere
Themen als Nahrungsmittel diberlegen ...
Zum Beispiel: Was koch ich heut' Abend?

Ist der unglaublichen Hitze entkommen,
indem er Urlaub im schénen Kroatien
gemacht hat, wo es aus unerfindlichen
Griinden nicht so heiB wie hierzulande ist.

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

Medal of Honor: Rising Sun

Aktuelle Lieblings-CO
Linkin Park - Meteora

Aktueller Lieblingsfilm

Aktuelles Lieblingsspiel

Terminator 3

Baphomets Fluch 3

Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD

M. Street Preachers: Forever Delayed | | DJ Otzi: Burgersong

Aktuelle Lieblings-DVD Aktueller Lieblingsfilm
Hinter dem Horizont (Schnief) Hulk

SCHOFFEL

37, Designer

Seitdem Matthias seit kurzem seine soziale
Ader entdeckt hat, geht er regelméBig Blut-
spenden, schlieBt Delphinpatenschaften ab

STEFANIE
SAMANN

24, Junior Designer

Versucht das notwendige Equipment fiir
den Urlaub zusammenzustellen. Sie
wagt sich namlich in die schwindelnden

FABIAN
HUBNER

18, Auszubitdender
Mediendesigner

Ist nach dem diesjahrigen Fantasy-Filmfest
nicht nur pleite, sondemn auch korperlich
total am Ende. Eine Woche lang jeden Tag

und leistet ehrenamtliche Arbeit. Hoho. Hohen alpiner Klettersteige. fiinf Filme ist selbst ihm fast zuviell ;-)
Aktuelles Lieblingsspiel Aktuelles Lieblingsspiel Erstes FFF-Highlight

Futurama Soul Calibur Il Battiefield Baseball ('I'lli l'lios)
Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD Zweites FFF-Highlight

Evan Dando - Baby, I'm bored Deftones — Deftones The Duel Project (Tak rules again)
Aktuelles Lieblingsbuch Aktuelle Lieblingswebseite Drittes FFF-Highlight

Boris Vian - Herbst in Peking www.mindjuice.de Unglead

OHNE FOTO: Nicht zu vergessen unsere fleiBigen Tipps&Tricks-Beauftragten Thomas Eder, Michael Meyer und Florian Weidhase.

ALLE

TESTS

IM UBERBLICK

RENNSPIELE

Autobahn Raser W.C. .............. 97
Beach King Stunt Racer .......... 97
Colin McRae Rally 04 .............. 88
O B e T st s 76
ROLLENSPIELE

Dark Chronicle .......c.cccoveeneeee. 80

ACTION-ADVENTURES
Keine Testversionen in diesem Monat

ACTION-SPIELE

Chaos Legion ... el
Freedom Fighters ... b
Hunter the Reckoning.............. 96
ZoE:The 2nd Runner ................ 64
SPORTSPIELE

Madden NFL 2004 .................. 92
Pro Beach Soccer.................... 97
BEAT ‘EM UP

Keine Testversionen in diesem Monat
GESCHICKLICHKEIT

a1 o]{111]o : SRR ——— 94
Galidor ..o 97
STRATEGIE

Aliens vs. Predator Extinction ..84

DIEIGONS

Spiele mit einer Wer-
tung von mehr als

85 % erhalten die-
sen Hit-Stempel.
Vorsicht! Dieses Spiel
wurde von der USK

mit einem ,Ab 18-
Prédikat versehen.

Zu diesem Spiel
@ finden Sie auf der
@ DVD eine interes-
) sante Reportage!

Achtung! Hier ver-
raten wir iiberra-
schende Hand-
lungswendungen.

Spiel, dessen Multi-

player-Part eine
Wertung von mehr
als 85 % verdient.

Besser als erwar-

) tet! Diesen Titel
,U hatte niemand auf
= o der Rechnung.

DIE REDAKTION )

W
=
(=]
N
D=
=
P
-9




w
BE
d
-
o
<=}
il
=
(]
=
[~ ]
B
(-
B

TEST

Der kalte
Krieg ist zu
Ende - Die
Russen reif3en
sich Amerika .
unter den

“|tellen Sie sich
folgendes, fikti-
ves Szenario vor:
Der Zweite Weltkrieg wird

- 1945 abrupt beendet, als die

Sowjetunion eine Atombombe
iiber Berlin abwirft. Die Russen
dehnen daraufhin ihren Ein-
fluss aus und unterwerfen bald
ganz Europa. Eine Phase des
kalten Krieges mit dem kapita-
listischen Amerika folgt. Wiih-
rend dieser Zeit iibernehmen
die Russen Schritt fiir Schritt
und iiben da-
auf die Vereinig-
. Ein Konflikt
beiden Grof3-

Truppen marschieren in Ame-
rika ein.

VOM KLEMPNER ZUM
FREIHEITSKAMPFER
Protagonist und damit Alter
Ego des Spielers in Freedom

Fighters ist der einfache
Klempner Christopher Stone,
der am Tag der russischen
Invasion in New York einfach
zur falschen Zeit am falschen
Ort ist. Er und sein Bruder sol-
len im Apartment der Anti-
Russland-Aktivistin Isabelle
Reparaturen durchfiithren. Als
plotzlich russische Truppen
die Wohnung stiirmen, wird
Troy tiberwiltigt und festge-
nommen. Chris, der sich ver-
steckt hatte, kann nur abwar-
ten, bis die Soldaten weg sind.
Nur mit einem Schrauben-
schliissel bewaffnet, beginnt
er seine Odyssee durchs
herbstliche New York. Diese
fithrt ihn schlielich in die
Kanalisation Brooklyns, von
wo aus die Rebellen gegen
die russische Besatzungs-
macht kdmpfen. Aus dem
unbedarften Klempner ist ein
zu allem bereiter Friedens-
kimpfer geworden. In seiner
ersten Mission muss der frisch




gebackene Réﬁell; erst ein
mal eine Fuhrerm des Wider
stands

befreien :
UMFANGREICH‘E
MISSIONEN

Insgesamt miissen acht grofie
Zonen, die wiederum mehrere
Abschnitte umfassen, von den
“russischen Invasoren gesdu-
bert werden. Alle Areale inner-
halb einer Zone sind mitei-
nander durch die New Yorker
Kanalisation verbunden. So-
bald Sie einen Gullydeckel
gefunden haben, diirfen Sie
nicht nur eine Zwischenspei-
cherung Thres Spielfort-
schritts vornehmen, sondern
auch in einen anderen Ab-
schnitt wechseln. Dies ist un-
geheuer wichtig, da die Mis-
sionsziele in den einzelnen
Arealen inhaltlich zusam-
menhédngen. Ein Beispiel: Als
Bonusaufgabe sollen Sie eine
strategisch wichtige Briicke
sprengen. Dazu miissen Sie
erst einmal in einen anderen
Abschnitt, um den nétigen
C4-Sprengstoff zu besorgen.
Dummerweise bewacht ein

TYPISCH Ausgerechnet
in diesem Moment

geht die Munition aus!

und seinen Bruder.'
aus russischer Gefangenschaft

empﬁehlt sich daher,
der Briickensprengung

dritten Abschnitt dieser Zone

den Hubschrauberlandeplatz
zu zerstoren. Natiirlich miis-
sen Sie derart gefihrliche
Missionen nicht allein durch-
fithren. Im Laufe des Spiels
diirfen Sie bis zu zwolf wei-
tere Freiheitskimpfer kom-
mandieren. Wie viele es im
jeweiligen Abschnitt sind,
hingt von IThrem Charisma-
Wert ab. Charisma-Punkte
erhalten Sie fiir gute Aktionen
wie oben genannte Spren-
gung oder das Heilen von ver-
letzten Zivilisten. Nicht selten
miissen Sie als Zeichen des
Siegs gegen die russischen
Besetzer eine amerikanische
Flagge an einem strategisch

Sie dies getan, gi
als befriedet und
mehr betreten we

grofitmoglich
risma-Punkte

“chen Knopfdruck konnen
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die Steuerung des eige-
Iter Ego ist l\emeswegs_
erig und innerhalb kiir-
er Zeit erlernbar. Die meis-
t laufen Sie iibrigens in
ird-Person-Ansicht durch
‘belagerte New York, wobei
Thnen eine gut funktionie-
rende Zielhilfe das Ausschalten
“von Feinden enorm erleich-
tert. Fiir Aufgaben, bei denen

esonders in spite
€s von Feinden o
t, sind Sie sehr auf

ihrer zahlreichen
2 angewiesen. Pe

¥

ihnen befehlen, Thnen zu fol-
gen, die Stellung zu halten
oder Gegner anzugreifen. Aber

INFO DER MULTIPLAYER-MODUS

Durchwachsene Mehrspielerfreuden

Capture the Flag fiir bis zu vier Spieler

Irgendwie hat man das Gefiihl, 10 Interactive héitte ein paar nette Ideen filr
den Mehrspieler-Modus gehabt, konnte diese aber nicht mehr einbauen, da
die ndtige Zeit gefenit hat. Ubrig geblieben sind gerade mal drei (durchaus
gute) Maps und ein einziger Spielmodus, bei dem es flir zwei Teams darum
geht, eine Flagge zu hissen und diese dann iber einen festlegbaren Zeitraum
zu beschiitzen. Jeder Spieler darf vier Ki-gesteuerte Rebellen um sich scha-
ren, die ihn bei der Aufgabe unterstiitzen. Leider geht daben recht schnell die
Ubersicht verloren und schon nach kurzer Zeit

kann man nicht mehr zwischen eigenen und

feindlichen Truppen unterscheiden. Anfangs

recht witzig und alles in allem nett gemeint,

langfristig aber nicht gerade motivierend.

amerikanische Team nur noch knapp
15 Minuten durchhalten.

5/0

EIN SCHUSS REICHT Leider
finden Sie fiir das nette
Scharfschiitzengewehr
nicht viel Munition.

de‘k";

61
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TODLICHE NAHE Wahrend Chris noch
weit genug von dem explodierenden
Auto entfernt war, hatte seine Kame-

5Granaten
10 Schuss fiir Revolver

Sie - beispielsweise mit dem
Scharfschiitzengewehr — ziel-
genauer zu Werke gehen miis-
sen, eignet sich die zweite Per-
spektive besser. Die Kamera ist
hier knapp hinter der Schulter
des Protagonisten fixiert. Ob-
wohl Sie im Laufe des Spiels
eine ganze Reihe verschiede-
ner Waffen finden, diirfen Sie
immer nur zwei zur gleichen
Zeit mit sich herumtragen. Vor
jedem Auftrag wihlen Sie
zundchst Ihre Grundbewaff-
nung aus. Sollten Sie dann in
der Mission eine stirkere Waf-
fe finden, diirfen Sie natiirlich
jederzeit tauschen. Die Muni-

‘| 8/48

KOMPANIE HALT! Ihre
Kameraden horenaufs
Wort und verhalten sich

1% &

=y

8/44

tion fiir besondere Waffen wie
Raketenwerfer oder Scharf-
schiitzengewehr ist zumeist
recht spirlich gesit. Patronen
fiir Standardwaffen koénnen
Sie jedoch fast immer geto-
teten Feinden abnehmen. Soll-
ten Sie aufgrund der sowje-
tischen Ubermacht mehrere
Treffer erleiden, kénnen Sie
jederzeit Thre Gesundheit mit-
hilfe eines Erste-Hilfe-Kastens
wiederherstellen. Dank des
iiberaus einfach zu bedienen-
den Inventars ist die Anwen-
dung simtlicher Gegenstinde
kinderleicht und obendrein
schnell zu bewerkstelligen.

GRAFIK, SOUND,

PRASENTATION

Optisch ist Freedom Fighters
zwar keine Offenbarung, es
bietet aber gute Effekte und
eine tiiber weite Strecken
fliissige Darstellung. Dank
der frei um die Spielfigur
drehbaren Kamera behalten
Sie in jeder Situation die
volle Ubersicht. Richtig
cool kommen die Witte-
rungseffekte in den spite-
ren Levels riiber, vor allem
das dichte Schneetreiben
sorgt fiir die perfekte Win-
teratmosphidre. Was die
Jungs von 10 Interactive

In Zusammenarbeit mit Electronic Arts verlosen wir ein paar coole Preise fiir alle
Freiheitskédmpfer oder solche, die es werden wollen. Sie miissen nur folgende

einfache Frage beantworten:

Wie heiBt der Hauptcharakter in Freedom Fighters?

Und das gibt es zu gewinnen:

1% PS2-Konsle mit Freedom
Fighters-Airbrush-Logo

PASSIV Manchmal brauchen die Gegner lange, bis sie auf Feinde reagieren. GROSSZUGIG Wer diesen alten Mann heilt, erhilt wichtige Charisma-Punkte.

(Hitman 2) noch so alles aus
der Glacier-Engine rausge-
holt haben, kann sich echt
sehen lassen. Auch die teil-
weise recht witzigen
Zwischensequenzen in der
Spielgrafik passen gut zum
Spielgeschehen und wirken
nie billig oder deplatziert.
Dariiber hinaus sorgen ge-
lungene Sounds, der Kampf-
larm in den Strafden und die
gute Orchestermusik fiir eine
perfekte Atmosphédre. Wer
auf gute Action-Games steht,
kommt an Freedom Fighters
definitiv nicht vorbei.
WOLFGANG FISCHER

Um an der Verlosung fiir einen der Preise teilzunehmen, senden Sie
bitte eine SMS mit dem Text ,PZ3“ und dem Lésungswort (z. B.

D: 81114, € 0,49*/SMS Alle Netze!
(*VF D2-Anteil € 0,12)
CH: 72444, sfr 0,70/SMS

D: 0190-658 657 € 0,41/Min.
CH: 0908210 KA 0,00

Oder schicken;Sie eine Postkarte mit dem Lésungswort an:

==

Leser aus Osterreich konnen derzeit nur per Postkarte t

schiossen. Die Benachrichtigung der Gewinner erfolgt schriftlich oder telefonisch, Mi T
Sponsoren und Computec AG sowie deren Angehorige sind ausgeschlossen. Tellnahme-

schiuss ist der 17. September,



DETAIL-CHECK | FREEDOM FIGHTEBS |

Freiheit steht an erster Stelle

FREEDOM FIGHTERS
STEUERUNG ko ok ok

Herrlich komfortabel, unkompliziert und
leicht zu erlernen. Die Steuerung der Kame-
raden konnte nicht einfacher sein. Drei
Knipfe reichen aus, um ihnen Klar zu
machen, was sie tun sollen.
Zuganglichkeit: Innerhalb kiirzester Zeit
erlernbar

Komplexitat: Sogar fiir Einsteiger geeignet
Sprachsteuerung iiber Headset: Nein

TEAM-ASPEKT * ok Kk ok
Die maximale Anzahl der virtuellen Mitstreiter
héngt von Ihrem aktuellen Charisma-Wert ab.
Ein groBes Team verfiigt zwar iber viel Feuer-
kraft, ist aber auch mit nur drei Befehlen viel
schwerer zu kommandieren.

Maximale TeamgroBe: 13

Befehlsvielfalt: Drei simple Kommandos
Kiinstliche Intelligenz: Ordentlich

MULTIPLAYER ok ok ok ok
Schade, da ware mehr drin gewesen. Freedom
Fighters bietet gerade mal drei Arenen, die
man zudem nur offline per Splitscreen spielen
kann. Dabei ware die Multiplayer-Hatz mit
etwas mehr Tiefgang durchaus witzig.
Maximale Anzahl an Spielern: 4
Spielmodi:1

Mehrspieler-Maps: 3

Onlinefahig: Nein

Kooperativmodus: Nein

UMFANG UND MOTIVATION v % s * UMFANG UND MOTIVATION sk s ok

Ein durchschnittlicher Spieler wird auf
einem der mittleren Schwierigkeitsgrade
etwa zehn Stunden brauchen, bis er Free-
dom Fighters mitsamt allen Bonuszielen
erfolgreich beendet hat.

Anzahl der Missionen: 19

Missionsdesign: Spannende, weit verzweigte
Missionen mit viel Action

Wiederspielwert: Verschiedene Losungswege
ermoglichen mehrmaliges Durchspielen

GRAFIK & SOUND % %k &k GRAFIK & SOUND ok K H GRAFIK & SOUND e ok ok ok ok

Die zumeist fliissige Darsteflung bietet einen
sehr guten Rahmen fiir effektreiche Straben-
schlachten. Ist man mit einer groBen Truppe
unterwegs, kann’s schon mal ein wenig ruck-
liger werden.

Darstellung: GroBtenteils filissig mit vielen
Details und netten Effekten

60-Hz-Modus: Nein

Soundeffekte: Sounds und Sprachausgabe
passen gut zum Ambiente des Spiels.

Musik: Durchweg gelungene, stimmungsvolle
Orchestermusik

GESAMTWEH;UG : GESAMTWERTN - - GESA'I\-!TWEF;UNG 5
%k Kk ok 1 8. & & & L.8.8.6 &

| Soc
| STE

Zwar muss man sich erst einmal in die
Steuerung einarbeiten, kommt aber im
Laufe der Zeit immer besser damit
zurecht. Zudem stehen mehrere
Konfigurationen zur Auswahl.
Zugdnglichkeit: Durchdacht, aber erst nach
etwas Einarbeitungszeit gut nutzbar.
Komplexitat: Viele Moglichkeiten und Befehle
Sprachsteuerung iiber Headset: Ja

TEAM-ASPEKT ok Kk ko
Man darf zwar nur zu viert auf Terroristenjagd
gehen, hat dafiir aber zwel separate Teams,
die per Headset befehligt werden kinnen.
Sowohl die Mitstreiter als auch die Gegner
leisten sich gelegentlich sinnfreie Aktionen.
Maximale TeamgridBe: 4

Befehisvielfalt: GroB

Kiinstiiche Intefligenz: MéBig

MULTIPLAYER ok %k kok MULTIPLAYER 8.0 6. 80

SOCOM profitiert von der Online-Tauglich-
keit. Die gute Lobby-Funktion und die vor-
bildliche Einbindung des Headsets machen
SOCOM zum Pflichtkauf fiir Mehrspielerfans
mit DSL-Verbindung.

Maximale Anzahl an Spielern: 16
Spielmodi: 3

Mehrspieler-Maps: 10

Onlinefahig: Ja

Kooperativmodus: Nein

Der Einzelspielermodus ist solide, wirkt aber
wie ein Anhdngsel. Erst online entfaltet sich
der eigentliche SpielspaB. Trotz der relativ
geringen Anzahl an Levels und Spielmodi wird
SOCOM hier nicht so schnell langweilig.
Anzahl der Missionen: 12

Missionsdesign: Abgedroschen und wenig
{iberraschend, aber solide inszeniert
Wiederspielwert: Alleine schnell uninteres-
sant, online kann es siichtig machen.

Grafisch nahm man sich bei der Levelgestal-
fung etwas zuriick. Die Darstellung ist detail-
arm, aber dafiir stets fliissig und sauber. Auch
online storen keine Ruckler oder Perfor-
manceeinbriiche das Spielgeschehen.
Darstellung: Etwas altbacken, aber sauber
und ganz auf gute Performance ausgelegt
60-Hz-Modus: Nein
Soundeffekte: Durchaus stimmig, lediglich die
deutsche Sprachausgabe kfingt etwas holzem.
Musik: Die Kompositionen kiingen etwas
blass und wenig eingangig.

Ak

ERUNG 3 ok Ak STEUERUNG ok K ok &

Ghost Recon steuert sich wie ein standardma-
Biger 3D-Shooter. Das geht zwar zulasten der
verfligbaren Mdglichkeiten, spiett sich aber
sehr gut. Etwas mehr Einfluss auf die Team-
kameraden hitte nicht geschadet.
Zuganglichkeit: Schnell erlernt und gut
beherrschbar

Komplexitat: Eingeschrankte Befehisvielfalt
Sprachsteuerung iiber Headset: Nein

TEAM-ASPEKT &k %k k&

Entweder man steuert die Teammitglieder
selbst oder man muss sich auf die bisweilen
zweifelhafte KI verlassen. Richtige Befehle
gibt es nicht, dafiir darf das zweite Team frei
im Geldnde umhergeschickt werden,
Maximale TeamgrdBe: 6

Befehlsvielfalt: Gering

Kiinstliche Intelligenz: Masig

Ubi Softs Ghost Recon muss ohne Online-
Anbindung auskommen, bietet dafiir aber als
einziger Titel einen unterhaltsamen Koopera-
tiv-Modus fiir zwei Spieler. Umfang und
Spielmodi sind mehr als ausreichend.
Maximale Anzahl an Spielern: 2

Spielmodi: 3

Mehrspieler-Maps: 33

Onlineféhig: Nein

Kooperativmodus: Ja

Alleine bietet Ghost Recon fiir einige Stun-
den gute Unterhaltung, ist aber stark
geskriptet und beim erneuten Spielen zu
vorhersehbar. Zu zweit halt der Kooperativ-
Modus bei der Stange.

Anzahl der Missionen: 23

Missionsdesign: Abgedroschen und wenig
uberraschend, aber solide inszeniert
Wiederspielwert: Missionen verlaufen immer
recht dhnlich und nutzen sich schnell ab.

Wie bei der Serie allgemein Gblich, wurden
die Umgebungen recht detailarm inszeniert,
dafiir bleibt das Spiel stets flissig. Etwas
staksige Animationen und klobige Figuren
wirken tiberholt.

Darstellung: Schlicht, aber sauber. Leicht
veraltet.

60-Hz-Modus: Nein

Soundeffekte: Sehr glaubwiirdig und authen-
tisch mit guter Sprachausgabe.

Musik: In spannenden Situationen mitreiBend,
ansonsten dezent untermalend

MEIN FAZIT SEHR GUT

Wolfgang
Fischer
ist ein Rebell.

Freedom Fighters ist eines der
Spiele, die einen packen und erst
wieder loslassen, wenn man den
Abspann gesehen hat. Die hane-
biichene Story, die auch aus
einem Achtzigerjahre-B-Movie
stammen kdnnte, bietet dabei den
perfekten Rahmen fir die action-
reichen und unblutigen StraBen-
kampfe. Dank der gelungenen
Steuerung, des hervorragend
abgestimmten Gameplays und der
durchweg netten Optik macht es
unheimlich viel SpaB, mit den vir-
tuellen Kameraden russische MG-
Stellungen auszuheben oder
wichtige Gebdude einzunehmen.
Da stort es auch nicht, dass sich
die Mitstreiter nicht immer hyper-
intelligent verhalten und auch mal
in den sicheren Tod laufen. Die
durchdachte Missionsstruktur mit
den vielen Bonuszielen sorgt
zudem daflir, dass der Guerilla-
krieg gegen die russischen Inva-
soren trotz des stellenweise
hohen Schwierigkeitsgrads nie
langweilig oder zu frustrierend
wird. Wenn man irgendwo nicht
weiterkommt, dann liegt die Lo-
sung vielleicht in einem anderen
Abschnitt. Alles in allem bietet
Freedom Fighters anspruchsvolle
Ballereien, die keinen Action-Fans
kalt lassen werden.

TEST | FREEDOM FIGHTERS

Hersteller: Electronic Arts

Entwickler: 10 Interactive

Genre: Action

Sprache: Deutsch

Video: 4:3,16:9

Audio: Dolby Prologic Il

Umfang: 9 Areale, 19 Missionen

Internet: www.electronic-arts.de

Spieler Termin
1-4 19. September

USK-Freigabe Preis
Ab 16 Jahren Ca. € 60,-

© Gelungene Steuerung

© Cooles Setting

© Teilweise hoher Schwierigkeitsgrad
© Schwacher Mehrspielermodus

GRAFIK | SOUND | MuLT! 85['y
84% | 89% | 79% 0

,Atmosphérischer Shooter, bei dem
dank packender Missionen und Dauer-
action keine Langeweile aufkommt.”

FREEDOM FIGHTERS




THE ENDERS

e g 1as abrupte Ende
von Zone of the
. A&A |Enders rief wohl
bei vielen Spielern Reaktionen
wie ,Wie? War's das jetzt?” oder
»Da muss doch noch was kom-
men!“ hervor. Tatsachlich sollte
erst in der Fortsetzung des ef-
fektreichen Mech-Spektakels die
Geschichte um die machtgieri-
gen BAHRAM aufgelost werden.
Nun ist es endlich so weit und
auch europiische Spieler diirfen
sich wieder hinters Steuer von
Jehuty schwingen. Zur Seite steht
ihnen natiirlich wieder der Bord-

Bildschirm ist oft 5o vig
dass man die Ubersjc

" VIC VIPER Der tollkiihne
Pilot dieser Kiste ist kein
~Geringerer als ... na,
glaiben Sie?

Konamis Robhoter-Hack-
and-Slay geht in die lang
ersehnte zweite Runde.

computer ADA und die eine oder
andere bekannte Figur aus dem
Vorginger: So diirfen sich Fans
auf ein Wiedersehen mit Leo
freuen und das mit Viola fiirch-
ten. Die eigentliche Hauptfigur
des zweiten Teils hat zundchst
aber rein gar nichts mit irgend-
welchen Personen aus Teil 1 zu
tun. Dingo, so der etwas un-
gliicklich gewadhlte Name des
Helden, ist eigentlich eine Art
Minenarbeiter. Zusammen mit
einigen Kollegen schiirft er nach
Metatron, dem wertvollen Roh-
stoff, der auch fiir die Energiever-

HOOLIGAN Wo Kampf-
er Jehuty-hin-
haut, wichst kein

Gras mehr.

E
;
!
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ZONE OF THE ENDERS -

& Enemy destroyed

INFO DIE ZORADIUS-MISSIONEN

Konami verwurstet :
ginen Kiassiker

Nur wer The 2nd Runner zweimal durchspielt,
kann auch wirklich alle Extras erhalten.

Nachdem Sie The 2nd Runner einmal durchgespielt haben, soliten Sie
sich gleich noch einmal hinters Steuer von Jehuty wagen. Denn nur
beim zweiten Durchgang kdnnen Sie die letzte versteckte Extra-Mission
finden: Vic Vipers Zoradius-Mission! Zoradius erinnert vom Klang des
Namens her nicht umsonst an den alten Konami-Klassiker Gradius.

ERLEUCHTUNG Mit dem Mech Vic Viper fliegen Sie hier in bester Old-School-Manier
Manche Lichteftekte (allerdings in 3D) durch einfach gestaltete Hohlen und ballern Gegner-
erinnern an den

Horden um. Ein netter Zeitvertreib und eine nette Belohnung fiir alle,

CaisShaiting-Sul. die The 2nd Runner mit 100 % abschlieBen wollen.

[EISENY

=] -

ZORADIUS Eine Anspielung OLD-SCHOOL Zoradius ist
auf den Klassiker Gradius? ein netter Zeitvertreib.

65



.47/ 18 CHIRURGISCH Mit
Die gigantische B E-1H E LR AT TR
Gegnerzahl wird =T WD TEY :
mit mangeinder &1 8 ELUED T
Fernsicht bezahlt: W1 0 CITY TGS

INFO ZOE-TRICKFILM G viel auf dem Bildschirm los, dass  Feinde wurde aufgestockt. War
: man sprichwortlich nicht mehr  das Gegneraufkommen im ers-
= - weifl, wo oben und unten ist. ten Teil noch stets iiberschaubar,
nas Anlme l"m snlel Manche Bossfights oder mit Fal-  so liefern Sie sich jetzt Schlach-
; len gespickte Levels gestalten ten gegen unzihlige Feinde auf
sich dadurch sehr viel schwerer, einmal. Das Effektfeuerwerk, das
Vor kurzem erschien in als sie sein miissten. In einem  Sie dabei geboten bekommen, ist
Deutschland die erste der der Levels muss sich Jehuty bei- einfach spektakuldr! Allerdings
beiden Anime-Serien zu Zone spielsweise durch einige Riume werden die vielen Explosionen
of the Enders, Idolo. In dieser mit Presswerken kimpfen. Gerdt mit gelegentlichen Slowdowns
erfahren Spieler mehr iiber den Jehuty in eine solche Presse, ist erkauft. Diese sind zwar selten,
Hintergrund einiger Figuren nattirlich Feierabend fiir den dann aber treten sie richtig sptir-
aus den Spielen, die Blechkumpan. Problem ist, dass  bar in Erscheinung. e
Geschichte an sich ist durch die Gegneraktivitit und
aber unabhangig von die Kamera die Ubersicht ver- MEHR ABWECHLUNG ;
¥ Konamis Games: Die loren geht und Sie oft zerdriickt ~ Konami hat sich die vielen Kri-
% Forscherin Dr. Rachel werden, ohne iiberhaupt nur tikpunkte am ersten Teil zu Her-
Links erbaut Orbital von dem nahenden Ungliick zen genommen und etwas gegen
':.\ Frames. Der Testpilot geahnt zu haben. die Eintonigkeit getan. Jehuty
% Radium Lavans ist ein kdmpft jetzt nicht nur in un-
depressiver junger UND ACTION! terschiedlichen Levels, seine Auf-
Mann, der hinter dem Aber wir wollen das Abenteuer trage heben sich oft auch vom
Steuer seines Mecha sein von Dingo und Jehuty nicht simplen ,Vernichte alle Gegner
unterdriicktes Tempera- schlechter machen, als es ist. in Sektor A, um zu Sektor B zu
ment ausleben kann und Prinzipiell macht es namlich tie-  gelangen”-Schema ab. Sie zersto-
haufig etwas iiber die risch viel Spaf§, die Gegner form-  ren Ziige oder Luftschiffe, miis-
Strénge schidgt. lich in der Luft zu zerreiffen. Oft  sen andere Orbital Frames wohl-
fithrt dabei aber vorsichtiges Vor-  behalten transportieren oder las-
gehen schneller zum Erfolg als  sen sich von einem befreundeten
In der zweiten Serie, Dolores, gerat James Links, der Enemann der brutale Amoklaufe. Auch bei den  Runner durch ein gefihrliches
inzwischen verstorbenen Forscherin, zuféllig an den Orbital Frame fordernden Endbossen ist immer  Gebiet lotsen. Die Landkarte, die
Dolores, den einst seine Frau gebaut hatte. Der pinkfarbene Mecha Taktik gefragt. Doch keine Angst:  Spieler im ersten Teil noch
stellt sich als tollpatschiger, aber herzallerliebster ; Die wilde Action kommt nie, benutzen konnten, um von Ein-
Roboter mit fast schon menschlichen Ziigen he- By aber auch wirklich nie zu kurz. satzort zu Einsatzort zu diisen,
raus. Trotz der heiteren Situationskomik, : - \ Die Anzahl der dargestellten wurde dafiir allerdings abge-
fiir die Dolores immer wieder sorgt,
sind die ZoE-Anime recht ernst
gehalten. Es geht um Proble-
me der Erwachsenen,
um Menschen wie
du und ich und
ausnahmsweise
nicht um iiber- )
menschliche Helden. Es geht um einen Vater,
der um die Liebe seiner Kinder kampft, die
ihn fiir den Tod der Mutter verantwortlich
machen. Da hier weniger
die actionreichen Kimpfe §
im Mittelpunkt stehen,
ist die Serie also eigent-
lich nur Hardcore-Fans
zu empfehlen.

ZONE OF THE ENDERS - THE 2ND RUNNER )




schafft. Dadurch ist das Spiel
zwar noch linearer geraten als
der erste Teil, die vielen Story-
sequenzen zwischen einzelnen
Missionen machen das aber wie-
der mehr als wett. So wird die
Story um abtriinnige BAHRAM,
das AUMANN-Projekt und na-
tiirlich das Schicksal der auf-
stindischen Runner in stim-
mungsvollen Filmschnipseln im
Anime-Stil oder in Spielgrafik
prisentiert. Die Ubersetzung der
Untertitel (die Sprachausgabe
selbst wurde mnicht einge-
deutscht) ist dabei angenehm
locker geraten. Was sich aller-
dings nicht gedndert hat, ist die
'kurze Spieldauer. Nach etwa acht
~ Stunden hat man The 2nd Run-
- ner das erste Mal geschafft, beim
zweiten Durchgang ist es nicht
mal halb so viel. Dafiir muss
man ganz schon suchen, um die
- vielen Extra-Missionen zu fin-
~ den, die im Spiel versteckt sind.
In diese konnen Sie dann aber —
. wenn Sie Bestzeiten fiir jede Mis-
~ sion erreichen wollen - richtig
. viel Zeit investieren. Auerdem
- konnen Sie wieder einen Zwei-
.~ spielermodus freispielen. Dieser
dient aber, wie schon im ersten
Teil, bestenfalls als Pausenfiiller.

. HOCH DAMIT _

UND RAUS MIT IHNEN

- Alles in allem ist The 2nd Runner
sehr gut, Konami hat aber vieles
-verschlimmbessert. Zwar ist die
schnelle Action jetzt abwechs-
lungsreicher und noch spektaku-
ldrer, dafiir an manchen Stel-
len auch untibersichtlicher und
- schwerer. Das kostet schnell vir-
tuelle Leben — oft schneller, als
Thnen bewusst wird, wieso. Den-
och wird The 2nd Runner fir
iele vergniigliche Spielstunden
orgen. Wenn Ihnen der erste
eil gefallen hat, wird Sie The
id Runner ebenso begeistern.
CHRISTIAN SCHONLEIN

Umfang die Nase vorn.

PlayStation.2
\_,\‘ ey,

Z0E - THE 2ND RUNNER

UMFANG % % 4

Story: Die Geschichte um BAHRAM und
Runner wird in der Fortsetzung wieder auf-
gegriffen und weitererzahlt, Die actionreiche
Story steht dabei im Vordergrund.
Missionen: 15

Spielzeit: Ca. 8 Stunden

Extras: Umfangreiche Extra-Missionen, Zwei-

der Titel mind. zweimal durchgespieft werden,

GAMEPLAY e 3 o s o

Steuerung: Identisch zum Vorganger,

2wei erweiterte Angriffe.
Sekundar-Waffen: 12

Abwechslung: Abwechslungsreiches
Missionsdesign. Die Kdmpfe stehen aber
noch immer im Mittelpunkt.

Ubersicht: Mehr Gegner, schnellerer Spiel-
ablauf — dadurch aber sehr untibersichtlich.
Action: Mehr Kampfe,

groBere Explosionen

TECHNIK ok o % &

Grafik: Bunter, groBer, schneller.
Gelegentlich heftige Slowdowns.

Gegner: Hohes Gegneraufkommen. Sprich-
waortlich Hunderte von Gegnern auf einmal.
Fernsicht: Das hohe Gegneraufkommen
muss durch geringe Fernsicht in den
AuBenbereichen ausgeglichen werden,
Soundtrack: Sehr elektronisch,
abwechslungsreich, stimmige Stlicke
Sprachausgabe: Sehr gute Sprecher.
Lediglich in wenigen Sequenzen wirken die
Stimmen nicht zur Mimik der Figuren pas-
send. Nur deutsche Untertitel.
Prasentation: Futuristisch, bunter als der
erste Teil, aber nie dbertrieben poppig
60-Hz-Modus: Nein

GESAMTWERTUNG

* %k

V] H
Spiele aus dem Gen:e im Kurziiberblick
ZOE - THE 2ND RUNNER

ZONEFOFSTHE ENDERSS

spielermodus. Um alle Extras zu erhalten, muss

(kein Durschnitt)

| ZONE OF THE ENDERS

Story: Die Story um BAHRAM steht eher im
Hintergrund, es werden Themen wie das
Schicksal des Jungen Leo, seine Angste,
Menschlichkeit und Freundschaft behandelt.
Missionen: Entfallt

Spielzeit: Ca. 6 Stunden

Extras: Zweispielermodus, sonst keine
Extras. Nur einmal Durchspielen notig, um
100% des Spiels kennen zu lernen.

GAMEPLAY 5 i o o

Steuerung: Sehr einfach und eingangig.
Komplex, aber schnell erlernt.
Sekundar-Waffen: 10

Abwechslung: Die Missionen sind fast alle
gleich. Das Hauptziel wird meist durch die
Vernichtung aller Gegner erreicht.
Ubersicht: Dank iberschaubarem Gegner-
aufkommen hat man stets die Kontrolle.
Action: Uberschaubare Kampfe,

dafr zu keiner Zeit Slowdowns

TECHNIK 4 o 4 %k &

Grafik: Seinerzeit bombastisch.

Gewaltige Explosionen, stets fliissig.
Gegner: Stets (iberschaubares Gegnerauf-
kommen, deshalb tibersichtlicher.
Fernsicht: Ausgezeichnete Fernsicht

Bei Freiluft-Kampfen konnen Sie fast das
ganze Areal (iberschauen,

Soundtrack: Treibende Techno-Beats.
Passend, aber wenig abwechslungsreich.
Sprachausgabe: Die Sprecher sind okay,
bieten aber keine iiberragende Leistung.
Besonders die Hauptfigur klingt firchterlich
weinerlich. Nur deutsche Untertitel.
Prasentation: Futuristisch, bunt, aber den-
noch kalt genalten. Sehr stimmungsvoll,
60-Hz-Modus: Nein

GESAMTWERTUNG

1. 8.6 8 &

Zone of the Enders

Konami

Konami

(kein Durschnitt)

* DETAIL-CHECK | ZONE OF THE ENDERS - THE 2ND RUNNER

Was hat der zweite,
was der erste nicht hat?

Hat Konams Orbital Frame seit seinem ersten Auftritt
dazugelernt? Im Direktvergleich zeigen sich Verbes-
serungen, aber auch Verschlechterungen. Zu guter
Letzt hat aber The 2 Runner durch den erweiterten

MEIN FAZIT SEHR GUT

Christian
Schonlein

will doch nur etwas -
mehr Ubersicht.

Ein zweischneidiges Schwert: Eigent-
lich hatte ich mich riesig auf ZoE 2
gefreut. Am Anfang hatte ich auch
einen HeidenspaB damit. Ab und an
kam dann aber eine Stelle, die mich
frustriert ins Pad beiBen lieB. Nach-
dem ich das Spiel endlich durch hatte,
habe ich es aber sofort ein zweites
Mal in Angriff genommen, um auch
alle Extras zu bekommen. Beim zwei-
ten Durchzocken gestalten sich auch
die harten Passagen etwas einfacher
— man weib ja jetzt, wie man vorgeht,
und darf alle Sekundérwaffen gleich
mit in den Kampf nehmen. Alles in
allem sollte der erste Durchgang so
sein wie der zweite, dann wére ZoF
wohl das (beinahe) perfekte Action-
spiel. Bombastische Optik, atmospha-
rischer Soundtrack und stimmungs-
volle Zwischensequenzen: ZoE macht
einfach Laune, wenn auch nur fiir
kurze Zeit. Zu guter Letzt behélt man
The 2nd Runner aber als actionrei-
chen Sci-Fi-Trip in Erinnerung. Wenn
Konami im dritten Teil die Kamera in
den Griff kriegt, bin ich gllicklich.

TEST ZOE: THE 2ND RUNNER

Hersteller: Konami
Entwickler: Konami
Genre: Action
Sprache: Deutsch
Video: 4:3

Audio: Stereo
Umfang: 15 Missionen

Internet: www.konami-europe.com

Spieler Termin

1-2 30. September
USK-Freigabe | Preis

Ab 12 Jahren = Ca. £ 60,-

© Hervorragende Grafik und Sound
& Abwechslungsreicher als Teil 1
© Wieder sehr kurz

© Uniibersichtlich

9 391 75 87 o

JVerschlimmbesserte Fortsetzung
der effektreichen Roboterschlacht. Mehr
Action, dafiir noch weniger Ubersicht.”

Virtual-on Marz (Import)
Sega

ZONE OF THE ENDERS - THE 2ND HIINHEII)

Die Fortsetzung sieht besser aus und ist
abwechslungs- und umfangreicher als der
Vorganger. Leider sorgt die uniibersichtliche
Kamera etwas fiir Frust.

Besonders die Bombast-Optik liefs Zone of the
Enders aus der Masse der PS2-Spiele heraus-
stechen. Leider war das Gameplay zu eintdnig
und das Spiel zu kurz,

Fiir importwillige Spieler ist die Virfual-On-Reihe
einen naheren Blick wert. Allerdings leidet Segas
Materialschlacht an einigen Mangeln, die den
SpielspaB etwas driicken.
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An die Waffen!
Namcos
Edelpriigler
erscheint endlich.

alibur I

41 |s gibt Spiele, die
E sind einfach fiir
die Ewigkeit. Be-
sonders im Prigelspiel-
Genre gibt es einige absolu-
te Kult-Titel, die wohl
nie in Vergessenheit
geraten werden. i
Dazu zihlt zum
Beispiel die

-

RENTNER Friihrente ist ein Fremdwort fiir den kréftigen Heihachi.

Street Fighter-Serie von Capcom
oder auch SNKs Fatal Fury-Priig-
ler. In dieses Who's who der Beat
‘em Ups reihen sich — neben ei-
nigen weiteren Titeln - auch die
Soul Calibur-Spiele mit ein. Auf
der PSone war der erste Teil, Soul
Edge, ein grafischer und spie-
lerischer Hammer. Der Wea-
pon-Master-Modus bot
erstmals in einem

Priigelspiel so

etwas wie

Umfang und Tiefgang. Der zwei-
te Teil erschien als Soul Calibur
auf dem Dreamcast und ist auch
fiir heutige Verhiltnisse noch ein
grafischer Hochgenuss. Spiele-
risch hatte sich bis auf den
erweiterten Umfang der Move-
Palette allerdings nur wenig ver-
dndert. Diese Stagnation scheint
bei Namcos Edelpriiglern Tradi-
tion zu sein, denn auch in Soul
Calibur 11, dem eigentlich dritten
Teil der Serie, bleibt alles beim
Alten. Das ist aber so gesehen
gar nicht mal schlecht, denn
dadurch bleibt Soul Calibur das
geniale Priigelspiel, das es schon
immer war, Und sehr viel
mehr braucht man dazu
eigentlich auch gar

nicht zu sagen.

ey )

FREAKSHOW Zusammen sehen Voldo und Astaroth noch abgefahrener aus.




CITAY
| OC O .

T e —

ASIT
Y@

ECHT KLASSE Im Weapon-Master-Modus konnen Sie auch aufleveln.

SCHUSTER, BLEIB BEI
DEINEN LEISTEN
Bei Soul Calibur bleibt also alles
wie gehabt. Besonders Kenner
der Dreamcast-Version werden
sich sofort wie zu Hause fiihlen.
Aber auch Anfinger werden
schnell Erfolge fiir sich verbu-
chen konnen. Das liegt zum
einen an dem zugegeben viel
zu niedrigen Schwierigkeitsgrad,
zum anderen aber auch an der
unglaublich einfachen Steue-
rung. Eine Taste benutzen Sie fiir
horizontale, eine fiir vertikale
Angriffe. Auflierdem kénnen Sie
noch treten und blocken. Nun
kénnte man Soul Calibur 11, gera-
de weil selbst Anfanger spektaku-
lire Moves hinlegen konnen,
wenig Tiefgang und ein zu sim-
ples Kampfsystem vorwerfen.
Aber nicht so voreilig! Das
Kampfsystem erreicht zwar nicht
die Tiefe eines Virtua Fighter, ge-
libte Spieler kénnen dem Gegner
aber mit spektakuldren Combo-
Ketten einheizen, mit dem

e~

o

LANZEND Die blitzenden Lichteffekte sind eine wahre Augenweide.

Blocksystem so manches Mal das
Blatt zu ihren Gunsten wenden
oder ihren Kampfer aufladen
und so noch vernichtendere
Moves aufs Parkett zaubern.
Wem Virtua Fighter zu komplex
ist und wer einfach nur einen
coolen und schnellen Spal3-Priig-
ler sucht, der dennoch Tiefgang
bieten kann, liegt mit Soul Cali-
bur I also goldrichtig.

WAFFENMEISTER

Herzstiick ist natiirlich wieder
der Weapon-Master-Modus. Zu
Beginn wihlen Sie einen der
zwolf Recken aus und begeben
sich mit diesem auf eine aben-
teuerliche Reise, bei der noch
gehorig die Fiuste fliegen und
Waffen klirren werden. Statt ein-
fach nur einen Kampf gewinnen
zu miissen, erhalten Sie pro Level
gewisse Aufgabenstellungen. Da
miissen Sie gegen unsichtbare
Gegner kimpfen, werden durch
gefdhrlichen Treibsand langsa-
mer oder sind vergiftet und miis-

SHOPPING Mit verdientem Geld kdnnen Sie sich neue Waffen kaufen.
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SOUL CALIBUR Il )

sen unter Zeitdruck den Kampf
fiir sich entscheiden, bevor Sie
das Gift totet. Fiir gewonnene
Kéampfe winken Belohnungen
in Form von Erfahrungspunkten
und Goldstiicken. Mit ersteren
wird Ihre Figur natiirlich stérker,
wahrend Sie gewonnenes Geld
in neue Waffen investieren diir-
fen. Das Sammeln aller Kampf-
instrumente ist zwar nur ein
relativ geringer Motivations-
faktor, reicht aber dennoch aus,
um diesen Modus mit allen
Figuren bestehen zu wollen.
Und selbst wenn Thnen das
dann doch.zu umfangreich ist,
stehen nattirlich ,klassische”
Spielmodi wie schnelle Arcade-
Matches oder ein Survival-
Modus zur Verfiigung.

HEIHACHI -
GESUNDHEIT!

Unter den zwdlf Charakteren
befinden sich fast nur Hau-
degen, die sich schon auf dem
Dreamcast gepriigelt haben.
Wie Sie aber wahrscheinlich
wissen, hat jede der drei Konso-
lenvarianten von Soul Calibur 11
(neben dem reptilienartigen
Kimpfer Necrid) auch eine
eigene, neue Figur bekommen.
So diirfen sich Xbox-Kampfer
tiber Todd McFarlanes kultigen
Spawn freuen, wahrend Ninten-

DREIST Nightmare hat absolut keinen Respekt vor dem Alter.

do-Fans mit Link den aus ihrer
Sicht sicherlich besten Charakter
spendiert bekommen haben.
Einen wirklich einzigartigen
Charakter finden Sie aber auf der
PS2: Heihachi Mishima aus der
Tekken-Serie. Den werden viele
Spieler sicherlich als die uncools-
te der drei eben genannten Figu-
ren befinden, da er aber der ein-
zige Soul Calibur-Kdmpfer ohne
Waffe ist, stellt er aber tatsidch-
lich eine kleine Besonderheit dar.
Abgesehen von der Frage, wel-
che Figur die beste ist, stellt sich
jetzt fiir alle Priigelspiel-Fans
nattirlich die Frage, ob Soul Cali-
bur II auch wirklich da$ beste
Beat ‘em Up ist. Lohnt sich der
Kauf tberhaupt? Die Antwort
darauf liegt ganz bei Ihnen
selbst: Je nachdem was fir ein
Spielertyp Sie sind, finden Sie
die Antwort in unserem umfan-
greichen Detail-Check, in dem
wir ganze fiinf Titel miteinander
vergleichen. Besonders bietet
sich aber der Vergleich zum wei-
ter oben bereits kurz angespro-
chenen Virtua Fighter an, ein
Titel, der nicht nur unter Spie-
lern, sondern auch bei uns in
der Redaktion die Lager spaltet.
Virtua Fighter mag ein geniales
Priigelspiel mit einem uner-
reichten Kampfsystem sein,

kann aber eine fiir Priigelspiele

immens wichtige Eigenschaft
nicht bieten: einen schnellen
und einfachen Einstieg. Priigel-
spiel-Profis, fiir die Beat ‘em Ups
nicht nur einfach Spiele, son-
dern eine zu perfektionierende
Kunst sind, ist das wohl relativ
egal. Aber gerade Anfanger diirf-
ten mit Soul Calibur II einen tol-
len Einstieg ins Genre finden.
Und wer einmal mit Soul! Calibur
Il angefangen hat, kann sich
auch hier eine dhnlich virtuose
Kontrolle tiber seinen Lieblings-
charakter erarbeiten wie bei Vir-

tua Figh-ter. Jeder Kampfer hat
verschiedene Eigenschaften, auf
die Sie sich beim Spielen einstel-
len miissen: Kilik hat dank sei-
nes Stabes eine grofle Reichwei-
te, ist im direkten Nahkampf
aber etwas langsam, Ivy kann
ihre Waffe als Schwert oder Peit-
sche einsetzen, weshalb Sie
gleich  zwei  Angriffsarten
beherrschen miissen, und Asta-
roth ist zwar sehr stark, auf-
grund seiner Trdagheit erfordert
er aber eine vorsichtige Vorge-
hensweise im Kampf.

DETAIL-CHECK | SOUL CALIBUR II

KAMPFSYSTEM
Ein Knopf fiir horizontale und einer fiir vertika-
le Angriffe. AuBerdem kinnen Sie Kick-Atta-
cken durchfiihren und gegnerische Attacken
blocken. Anfanger werden durch wildes But-
ton-Mashing schnell erste Erfolge erzielen,
Profis kbnnen sich aber mit dem Block- und
Combo-System aufregende Kampfe liefern,

KAMPFER

20, davon sind 15 zu Beginn anwahibar. Viele
Kampfer sind aus dem Vorganger bekannt, die
exklusive Figur der PS2-Version ist Heihachi
Mishima aus Tekken. Die Figuren sind recht
ausgewogen und bieten neben standardméi-
gen Kampfern auch ausgefallene Recken.

TRAININGSMODUS

Ja, sehr standardméBig. Sie konnen dem
,Dummy* eine Bewegungsart zuweisen und
Ihre Attacken und Combos an ihm trainieren.

SPIELMODI

7, darunter Arcade, VS, Time Attack, Survival
und Team-Battle. Herzstiick ist der umfang-
reiche Weapon-Master-Mode. Hier kinnen
Sie neue Waffen freispielen.

GRAFIK

Wow! Souf Calibur sieht fantastisch aus. Tolle
Lichteffekte, detaillierte Spieffiguren und
lebendige Animationen, Grafisch einer der
besten PS2-Titel.

Sehr stimmungsvolle Musik, wenn auch keine
Ohrwiirmer — wie noch in den Vorgangem —
die Gehdrgénge erfreuen. Die Sprachsamples
sind sehr gut gelungen und hauchen den Figu-
ren mehr Leben ein.

Kampf der Giganten

KAMPFSYSTEM
Das wahrscheinlich komplexeste Kampfsys-
tem, das ein Beat ‘em Up derzeit zu bieten hat.
Jeder Kampfer hat seinen eigenen Kampfstil,
an den Sie sich anpassen miissen. Diese sind
alle real, Feuerbélle und umherfliegende Cha-
raktere sucht man vergebens, Blocken ist
somit natiirlich auch ein wichtiger Aspekt.

KAMPFER

15, die 13-kopfige Riege aus Virtua Fighter 4
wurde durch zwei neue Recken erweitert. Pas-
send zum realistischen Spielablauf sind auch
die Charaktere nicht allzu ausgefallen. Den-
noch ist jede Figur komplett anders und kann
mit einem individuellen Kampfstil aufwarten.

TRAININGSMODUS

Ja, vorbildlicher Trainingsmodus! Schritt filr
Schritt werden Ihnen samtliche Facetten und
Kniffe des Kampfsystems beigebracht.

SPIELMODI

3, darunter Arcade-, Versus- und Quest-
Modus. Der Al-Modus aus Virtua Fighter 4
wurde ersatzlos gestrichen, der Kumite-Modus
durch den dhnlichen Quest-Modus ersetzt.

GRAFIK

Endlich flimmerfrel. Realistische Animationen
passend zum realistischen Priigelerlebnis. Die
Figuren sind detailliert, konnten aber noch
einen Tick besser aussehen.

Die Musik geht eher in die rockige Richtung
und untermalt die Kampfe immer sehr pas-
send. Leider fehlen aber auch hier echte Ohr-
wiirmer. Die Soundeffekte sind leider nicht
ganz so realistisch wie das Kampfgeschehen.

EINZEL MULTI
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DU BIST SO SCHON

Auch von technischer Seite
gibt es fast nichts zu bemdin-
geln. Die Grafik ist ein echter
Augenschmaus! Uberall blit-
zen Lichteffekte und die
Animationen sind so butter-
weich und schon anzusehen,
dass Soul Calibur II schon beim
Zuschauen mehr Spafl macht
als so manch anderer Titel.
Die Musik bietet hingegen kei-
ne solchen Ohrwiirmer wie
noch die Vorgidnger. Sie ist
beileibe nicht schlecht, doch

das Titellied aus Soul Edge und
die bombastischen Hinter-
grundmelodien aus Soul Cali-
bur erreicht der Titel einfach
nicht mehr. Trotzdem passt
hier einfach alles zusammen.
Mit Soul Calibur Il kbnnen Sie
als Beat ‘em Up-Fan nichts
falsch machen. Besonders
dann nicht, wenn Sie sich mit
einem Freund im Multiplayer-
Modus priigeln — denn dann
offenbart dieser Titel sein
wahres Spa-Potenzial.
CHRISTIAN SCHONLEIN

KOPFS[:HMEHZEN Nach diesem Treﬂer |st eine Aspirm nolwendlg

Priigelspiele gibt’s wie Sand am Meer. Ob Soul Calibur Il wirklich das beste und
welches das richtige speziell fiir Sie ist, finden Sie in unserem Detail-Check heraus.

DEAD OR ALIVE 2

KAMPFSYSTEM
Das ausgefeilte Blocksystem und der Zweispie-
ler-Team-Modus sind die Aushangeschilder von
. Dead or Alive 2. Das Kampfsystem selbst kann
man getrost als ,Standard" bezeichnen. Die in
verschieden hohe Ebenen aufgeteilten Arenen
sind ein cooles Extra, verleihen den Kampfen
aber kaum sehr viel mehr Tiefgang.

HAMPFER

12, bei Dead or Alive spielen besonders die
weiblichen Kampfer mit den realistischen Ani-
mationen wirklich samtlicher Korperteile gine
groBe Rolle. Alle Figuren sehen ziemlich cool
aus, wirklich ausgefallenes Charakter-Design
sucht man aber vergebens.

TRAININGSMODUS

Ja, sehr standardmaBig. Sie kdnnen dem ,Dum-
my* eine Bewegungsart zuweisen und lhre
Attacken und Combos an ihm trainieren.

SPIELMODI

6, darunter Story, Time Attack, Survival, Tag- und
Team-Battle sowie Zweispieler-Modus. In den
Team-Kampfen diirfen zwei Spieler die Gegner
sogar zusammen verpriigeln.

GRAFIK

Noch immer ein echter Augenschmaus. Tolle
Spielermodelle, sehr schone Animationen und
groBe, mehrstdckige Arenen. Dead or Alive 2
sieht trotz seines Alters noch heute gut aus.

Rockiger Sound untermalt die K&mpfe. Be-
sonders das Titellied , Exciter” rockt alles weg.
Aber auch alle anderen Songs sind gut geraten
und passen zum Spielgeschehen. Die Sound-
effekte sind ebenfalls passend.

EINZEL MULTI
85/, 87

TEKKEN 4

KAMPFSYSTEM

Ein Klassischer Priigler. Jeder Knopf steft fiir
einen Schlag oder Tritt mit der linken oder rech-
ten Hand beziehungsweise dem FuB. Die drifte
Dimension kann intelligent genutzt werden.
Manche Charaktere ermoglichen schnelle Er-
folge, wahrend Sie sich an den ausgefallenen
Kampfstil anderer erst gewdhnen miissen.

KAMPFER

19, Tekken-Fans werden etliche bekannte Ge-
sichter unter den Kémpfern finden. Aber auch
einige neue Figuren haben ihren Weg in den
vierten Teil der Serie gefunden. Die Figuren sind
bis auf wenige Ausnahmen realistisch. AuBer-
dem hat jeder Kampfer einen eigenen Kampfstil.

TRAININGSMODUS

Ja, dieser spielt sich wie ein erweiterter Time-
Attack-Modus. Es geht lediglich darum, wer am
schnellsten 20 vorgegebene Moves ausfiihrt.

SPIELMODI

7, darunter Arcade, Zeitkampf, Versus, Team,
Survival und Tekken Force. Letzterer ist ein
kurzweiliger Zeitvenreib, bei dem Sie sich in
seitwarts scrollenden Umgebungen prilgeln.

GRAFIK

Detaillierte Modelle, schone Animationen und
liebevolle Details in den Umgebungen. Tekken 4
ist der grafisch schonste Titel der Serie. Dank
60-Hz-Modus lduft das Spiel auch flott.

SOUND

Tekken-typische Melodien. Wie schon bei den
Vorgangern schwankt die Musik zwischen
unaufféllig und nervig. Dafiir sind die Sound-
effekte richtig knackig und untermalen die
Action immer passend.

EINZEL MULTI 87

KAMPFSYSTEM

Oldschool-2D-Kampfsystem. Aufladbare Leis-
ten erlauben starkere Angriffe. Das Besondere:
Jeder Kampfer hat auch eine Attacke, die den
Gegner sofort k. o. schidgt. Schidgt diese aber
fehl, so ist die aufladbare Combo-Leiste fiir das
laufende Match verloren. Mit verschiedenen
Blocks wehren Sie Angriffe ab.

KAMPFER

20, einge der Figuren sind vollig abgefahren
und begeistern mit teils aberwitzigen Special
Moves. Das Verhéltnis zwischen ,normalen*
Charakteren und den auBergewdhnlichen
Figuren hélt sich aber dennoch die Waage,
sowohl quantitativ als auch qualitativ.

TRAININGSMODUS

Ja, sehr standardmaBig. Sie knnen dem
,Dummy* eine Bewegungsart zuweisen und
Ihre Attacken und Combos an ihm trainieren.

SPIELMODI

6, darunter Arcade- und VS-Modus sowie M.O.M.,
in dem Sie Medaillen einsammeln, und der Mis-
sions-Modus, in dem Sie knackige Kampfe mit
einer bestimmten Aufgabenstellung bestehen.

GRAFIK

Wer meint, 2D ware tot, irrt sich gewaltig. Die
knalligen Effekte stellen s manchen 3D-
Action-Titel in den Schatten. ,Schnell, bunt und
gut” lautet hier das Motto.

Oldschool-Heavy-Metal. Die Musik ist Ge-
schmackssache, passt aber richtig gut zu den
Kampfen. Die Figuren haben auBerdem viele

- Sprachsamples, die besonders im Story-Modus

zum Zuge kommen.

E\NZELsﬁ [

MEIN FAZIT SEHR GUT

Christian
Schinlein

liebte schon
den Vorganger.

Dass Geschmécker verschieden sind,
ist bekannt. Michaels Liebe zu Virfua
Fighter kann ich verstehen, aber nicht
ganz teilen. Fiir mich ist und bleibt
Soul Calibur eines der genialsten Beat
‘em Ups. Das Spiel ist schnell, sieht
super aus, bietet einen unkomplizier-
ten Einstieg und macht vor allem
SpaB. Natiirlich kann ich Michaels
Argument mit dem Kampfsystem ver-
stehen — tatsachlich reicht Sou/ Cali-
bur linicht an den spielerischen Tief-
gang eines Virtua Fighter heran. Aber
ganz ehrlich: Das will ich gar nicht. Ich
méchte einfach nur ein gutes Priigel-
spiel, das Spall macht, bevor ich Stun-
den in einem ausufernden Trainings-

modus verbringen muss.

TEST SOUL CALIBUR Il

Hersteller: Electronic Arts

Entwickler: Namco

Genre: Beat ‘em Up

Sprache: Englisch

Video: 4:3,16:9, 60 Hz

Audio: Stereo

Umfang: 8 Modi, 15+ Figuren

intemet Www, elet:tmmc-arts com

Spleler Termm

1-2 - 26. September
P

USK- Freigabe | Preis

Ab16 Jahren | Ca. €60,

© Super Grafik

© Umfangreich

© Inhaltsgleich zu den Vorgéngern
© Zu einfach

,Blitzsaubere Optik und schnelle,
unkomplizierte Priigel-Action. Leider
nicht so ausgefeitt wie die Konkurrenz.*
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e "Wapcom macht
C {sich selbst Kon-
[ ™ lkurrenz. Nach-
dem bereits der coole Dante
das Damonenreich méchtig
aufgemischt hat, schickt die-
Spieleschmiede jetzt den
niachsten Haudegen in die
Schlacht. Allerdings hahenﬁ
Monsterhorden begriffen, dass
man noch mal einen Zahn
zulegen muss, wenn man Hel-
den aus Capcom-Spielen einen
Strich durch die Rechnung
machen will. In diesem Sinne
hat sich die Monsteranzahl
nicht nur quantitativ gestei-
gert, die Biester haben auch
mehr auf dem Kasten. Die
Monster stecken nidmlich ganz
schon ein, bevor sie sich wie-
der zuriick in die Unterwelt
schicken lassen! Aber nicht
nur das listige Ungetier hat
ein Ass im Armel ...

ARMEE DER FINSTERNIS

Sie schliipfen in die Rolle von
Dante-Imitat Sieg Wahrheit.
Nein, das ist kein Druckfehler,
sondern wirklich der etwas
bescheuerte Name des Helden.
Die Eltern seines Gegenspie-
lers Victor Delacroix haben
eine bessere Wahl bei der
Namensfindung  getroffen.

GESCHUTZE Diese
Ballerménner sollten Sie
sich zuerst vornehmen.

i




seiner Freundin an
rachen. Das Vertrackte an der
Sache: Urspriinglich waren
Sieg, Victor und die verbliche-
. ne Siela mal dicke Kumpels.
'~ Im Vorspann erkennt man
aber, dass Sieg die sterbende
- Siela im Arm hilt — und ihr
~ein Schwert aus dem Korper
zieht. Ist er etwa verantwort-
lich fiir ihren Tod? Und wenn
ja, wieso? Das und was genau
Victor als Racheakt geplant
hat, erfahren Sie im Verlaufe
des Spiels. Das oben angespro-
chene Ass im Armel, das Ihnen
diese Aufgabe erleichtern soll,
ist die so genannte Chaos Le-
gion. Das sind Helfer, die Sie
wihrend des Spiels per Knopf-
druck an Ihre Seite rufen kon-
nen. Diese verstirken Sie mit
ihren Schwertkiinsten, ballern
Gegner auf Distanz nieder
. oder stellen sich mit ihren
* Schilden schiitzend vor ihren
" Herren. Fiir besiegte Gegner
erhalten Sie Erfahrungspunk-
‘ te, mit denen Sie die getreuen
Legionire aufleveln diirfen.
Fast wie in einem Rollenspiel
also. Ganz so komplex geht es
dann aber doch nicht zu. Das
liegt zum Grofdteil daran, dass
Sie sich vor jedem Level zwei
der iibernatiirlichen Krieger
aussuchen miissen, die Sie in
die Schlacht begleiten. Nur
diese beiden diirfen Sie herbei-
rufen und nur fiir diese beiden
konnen Sie Erfahrungspunkte
sammeln. Das liduft darauf
hinaus, dass Sie sich auf die
ersten beiden Legionen, die
Sie im Spiel erhalten, speziali-
sieren und die anderen unbe-
achtet im Inventar versauern
lassen miissen. Sobald Sie die
ersten beiden Legionen per-
fektioniert  haben, Dbleibt
Ihnen aber ebenfalls wenig
Zeit, um sich um die anderen
Schiitzlinge zu kiimmern -
dann ist das Spiel namlich
schon fast vorbei.

Sicg"
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HTEN GRUSSEN DICH

Die Legionare

Capcom stellt dem Helden Sieg einige hilfreiche
Mitstreiter an die Seite.

INFO DIE TODGEWEI

Die kurz€ Spicldauer ist ein.
inus von Chaos
Legion. "E’épcom schafft es
anscheinend nicht, €in halb-
wegs langes Spiel zu produzie-
ren: Nachdem be% Devil
May Cry zu kurz war, halt
Chaos Legion diesen Kurs.
Andererseits  wiirde  Chaos
Legion auch kein gutes Spiel
abgeben, wiirde es zu lange
dauern. Dazu ist das Game-
play zu ecintonig. Konstant
hiammern Sie auf den Angriffs-
Button, um alles niederzu-
metzeln, was sich lhnen in
den Weg stellt. Keine Ritsel,
keine Alternativwege, die es
zu erkunden gilt. Nur Action.
Klar macht das schon mal
Spafs, dennoch ist das schnell
relativ eintonig. Glauben Sie
aber nicht, dass Chaos Legion
deswegen auch einfach wire.
Fiir die curopdische Version
wurde der Schwierigkeitsgrad
angepasst — die gegnerischen
Horden sind nicht nur zahl-
reicher, sondern auch ziher
geworden. Die grofieren
Monster, die auf Namen wie
Badbh oder Zagan horen, ver-
tragen grob geschitzt etwa
vier Millionen Treffer, bevor
sie das Zeitliche segnen.
Stecken Sie hingegen einen
Treffer der Bestien ein, geht
fast ein Viertel Ihrer Lebens-
energie floten! Also scheuen
Sie sich nicht, den alterna-
tiv anwihlbaren, einfachen
Schwierigkeitsgrad zu wih-
len. So manch frustrierendes
Erlebnis konnte Thnen da-
durch erspart bleiben. Die
spirlich verteilten Riicksetz-
punkte werden dadurch aber
leider auch nicht zahlreicher.
Grafisch ist der Titel ebenfalls

GUILT = Schuid

Die erste Legion, die Sie erhalten,
unterstiitzt Sie mit ihren
Schwertkiinsten. Komplett aufge-
levelt, stiirzen sich ganze sechs
méchtige Ritter auf lhre Gegner!
Gerade bei starken Endbossen ist
das mehr als hilfreich.

HATRED - Hass Die Durch-
schlagskraft dieser grimmigen
Legion ist enorm, wenn sie bis
zum Maximum aufgepowert
wird! Wenn Sie die Krafte dieser
Legion anwenden, ohne sie
herbeigerufen zu haben, wer-
den Ihre Schidge verheerend.

ARROGANCE - Arroganz

Die einzige Defensiv-Legion:
stellt sich schiitzend vor Sie
und kann die meisten Frontal-
angriffe der Gegner abblocken.
Wenn Sie sie an die Front
schicken, kann die Arroganz-
Legion viele Gegner zuriick-
treiben und auf Distanz halten.

W

Rl

FLAWED - Makel

Diese Legion dhnelt sehr der
Schuld-Legion. Anstatt mit :
Schwertern schlagen diese s - ' ‘
Wesen aber mit ihren scharfen

Klauen zu. AuBerdem sind sie

flinker und lassen sich nicht so

leicht vom Gegner erwischen.

!

.

b
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BLASPHEMY - Listerung

Die Angehdrigen der ,,Bomben-
Legion“ sind wahre Selbst-
mord-Attentéter. Sie stiirmen
auf den Gegner zu, um sich mit

A

Koy o
o

ein zweischneidiges Schwert, ihm in die Luft zu sprengen. Sie -y
Die Figuren sind detailliert konnen aber auch selbst das ‘; L
und schén animiert, die Gebiet ,,verminen®. S
Umgebungen hingegen ih- %
neln sich alle sehr. Alles ist MALICE - Bise ¥
gotisch, iiberall Ruinen, zu So bose sieht diese Legion gar t

nicht aus, aber wehe, wenn sie
losgelassen wird! Gegen me-
chanische Wesen wirken die
Projektilgeschosse wahre Wun-
der. Allerdings sind sie gegen
organische Monster nutzlos.

THANATOS - Der Tod :
Diese furchterregende Kreatur ist 5
enorm! Uberraschend materiali- 1. = ¥

E
siert sie sich vor dem Gegner, um & ,(‘ 6:
mit einem gewaltigen Schlag alles z’ 3 :

niederzumahen, was sich ihr in
den Weg stellt. Leider zersplittert
diese Legion in neun Einzelteile.
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CHAOS LEGION )

viele Braun- und Grauténe in
den Texturen. Die Umgebun-
gen sehen schon ganz gut aus,
Abwechslung sucht man aber
vergebens.

SIEG + ARCIA = §

Wie Balsam fiir die Seele (und
die Augen) ist da neben dem
60-Hz-Modus, bei dem das
Spiel merklich flotter verlauft,
die hiibsche Arcia (Ahnlich-
keiten zum Namen von Dan-
tes Freundin Lucia sind nattir-
lich rein zufilliger Natur). Das
fesche Maiadel unterstiitzt Sie
namlich fleiig. Zu Beginn
nur als Augenschmaus, aber

DETAIL-CHECK | CHAOS LEGION

wenn Sie sich wacker schla-
gen, durfen Sie sogar selbst in
die engen Kleider der holden
Maid schliipfen. Aber wie
schon bei Devil May Cry
unterscheidet sich das Game-
play von Médnnlein und Weib-
lein praktisch gar nicht.
Nichtsdestotrotz wird das
Spiel mit seiner epischen Sto-
ry und den coolen Legionen,
die das Kampfsystem ausma-
chen, Action-Freunde fesseln
koénnen. Ab und zu braucht
man einfach mal etwas stupi-
de Action - und die liefert
Chaos Legion allemal!

CHRISTIAN SCHONLEIN

’-w_‘.‘_.' £ .

STAY COOL Die Legionen knipfen sich die zahireichen Gegner vor,

wahrend Sieg damit beschéftigt ist, cool auszusehen.

& -
CHAOS LEGION

UMFANG o & & +

Story: Drei Freunde. Der erste stirbt, der
2Zweite wird sauer, der dritte muss es
ausbaden, Recht episch.

Level: 13 magere Levels, die sich alle ahnlich
sind. Dafir schwerer als OMC oder DW.
Spielzeit: Relativ kurz. Mit knapp 10 Stunden
ist Chaos Legion etwa so lang wie OMC.
Extras: Ein freispielbarer Charakter und
Galerie der freigespielten Videos.

GAMEPLAY % % % %

Steuerung: Einfach. Die Legionen konnen mit
wenigen Knopfen kontrolliert werden.
Waften: Primdrwaffe: Schwert.

Aufriistbare Legionen.

Abwechslung: Wildes Button-Mashing

und sicp ahnelnde Levels

Kamera: Unbewegt. Spieler muss permanent
selbst die Kamera korrigieren.

Action: Auf dem Bildschirm ist immer viel los.
Mit den Legionen wird’s noch wilder!

Grafik: Schone Figuren und eintonige Levels
mit Nebel. Ruckelfrei trotz Gegnermassen.
Gegner: Wahre Gegnerhorden! Die Endbosse
sind noch bedrohlicher.

Soundtrack: Diistere Rock-Melodien,
passend zum ,Gotik"-Stil des Spiels.
Prasentation; Die Optionsmenus bauen sich
recht trage auf, Spielkonzept sehr gotisch
angehaucht.

60-Hz-Modus: Ja

GESAMTWERTUNG

1. 8.8 .6 &

DEVIL MAY CRY

UMFANG %

Story: Damonenjager Dante bekampft die
Méchte der Unterwelt. Nicht mehr,

aber auch nicht weniger.

Level: Teil 1 hatte 23 Missionen.

Teil 2 bot 18 Dante- und 13 Lucia-Missionen.
Spielzeit: Mit ca. 10 Stunden pro Teil fallen
die DMC-Spiele recht kurz aus.

Extras: Versteckte Bonusmissionen,
freispielbarer Charakter.

GAMEPLAY 3 % % %

Steuerung: Einfach und intuitiv. Nach kurzer
Zeit gelingen ellenlange Combos.

Waffen: Primarwaffe: Schwert und Pistolen.
Aufwertbare Spezialattacken.

Abwechslung: Bossgegner erfordern Strate-
gien, Levels relativ unterschiedlich gehalten.
Kamera: Generell (bersichtlich. Ab und zu
stiren unguinstige Kamerawinkel.

Action: Dante hat Action neu definiert und zeigt,
wie cool man beim Metzeln aussehen kann.

TECHNIK e s o o

Grafik: Sehr schon. Toll animierte Figuren und
duistere (aber nicht eintonige) Levels.

Gegner: Viele Gegner, aber immer Giberschau-
bar. Gigantische Bossgegner.

Soundtrack: Eine Mischung aus hartem Rock
und treibendem Techno. Passt sehr gut.
Prasentation: Diister und cool. Leider nerven
die PAL-Balken und die verlangsamte Spielge-
schwindigkeit beim ersten Teil,
60-Hz-Modus: Nur Teil 2

GESAMTWERTUNG

* * * * * Erster Teil

%k K o Zweiter Teil

Wer ist stylischer — Dante oder Sieg?

Abgedroschene Action fiir zwischendurch. Reicht das, um sich als Action-Titel zu
etablieren? Wir vergleichen drei Action-Titel der Marke ,,Hau drauf®,

UMFANG % ok o 4 4

Story: Mit vielen verschiedenen
Kriegsgeneralen kampfen Sie in

Schiachten mit historischem Hintergrund.
Level: Jedes Spiel bietet mehrere Dutzend
Spietfiguren und knapp zwei Dutzend Missionen.
Spielzeit: Pro Figur miissen Sie nur wenige
Stunden fur deren Kampagne investieren.
Extras: Die Spielfiguren missen erst

alle freigespielt werden.

GAMEPLAY s o o 4 & :
Steuerung: Sehr einfach. Je ein Knopf flr
einen normalen und einen Spezialangrif.
Waffen: Jeder Kampfer hat eine andere
Waffe. Keine aufwertbaren Attacken.
Abwechslung: Sehr eintonig. Mit Button-
Mashing metzeln Sie konstant Armeen nieder.
Kamera: Die Kamera ist immer hinter der Fi-
gur, man kann sie aber auch manuell steuern.

Action: Sie finden sich standig im Kampfgetiim-

mel wieder. Das wird aber schnell langweilig.

Grafik: Matschige Texturen und geringe Fern-
sicht. Dafiir hiibsch animierte Figuren.
Gegner: Sprichwartlich Armeen: Der Body-
count ist in kiirzester Zeit vierstellig!
Soundtrack: Recht unspektakular, Die Rock-
musik fallt wenig auf, Miese Sprachsamples.
Prasentation: Die Masse macht's. Die
erschiagende Vielzah! an Spielfiguren und
Kampagnen ist die groRe Besonderheit.
60-Hz-Modus: Nein

GESAMTWERTUNG

1 8.8 & &

MEIN FAZIT GUT

Ghristian
Schionlein
siegt mit Sieg.

Chaos Legion macht schon viel
SpaB, aber trotzdem soliten Sie erst
mal anspielen. Der Schwierigkeits-
grad nimmt ab Level 4 schlagartig
zu und einige Mangel im Spieldesign
verhindern, dass der Titel die Klasse
eines Devil May Cry erreicht. Das
Level-System fiir die Legionen ist
zwar sehr interessant, aber wenn
Sie eine neue Legion erhalten, wer-
den Sie dieses schwache Exemplar
wohl kaum gegen lhre bereits auf-
geriisteten Recken eintauschen,
oder? Auch grafisch ware sicher
mehr Abwechslung drin gewesen.

TEST CHAOS LEGION

Hersteller: Capcom
Entwickler:  Capcom

Genre: Action
Sprache: Deutsch

Video: 4:3,60 Hz
Audio: Stereo

Umfang: 13 Levels
Internet: www.capcom-europe.com
Spieler Termin
1 30-September
USK-Freigabe  Preis

Ab 12 Jahren  Ca. € 60,-

© Coole Legionen

© Viel los, immer fliissig
@ Arg zédhe Gegner

© Sehr eintonig

GRAFIK

78%

SOUND | MULTI 74 @‘J
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,Ein zweischneidiges Schwert. Dank
des Kampfsystems aber besonders flir
Action-Fans einen naheren Blick wert.”
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next generation rally Ww..codem.asters.com
Colin McRae ist zurlick. Mit packendem Meisterschafts-Modus, brandneuem freien Rallye-Modus,
revolutiondrem Test-Center und, und, und. Colin McRae Rally 04. Nie wurde der Rallye-Sport

Codemasters (£,
kompromissloser umgesetzt. Mehr Spiel-Modi. Verbesserte Fahrphysik. Ultimatives Rallye-Feeling. "

Colin McRae Rally 04. Da bleibt kein Gegner ungeschoren... GENI 5 . 1 pL.A :

2003 The Codemasters Softwa
i Colin-McRae signature d

Codemasters"” is aregistered tradk te ally 047 and " GENIUS AT PLAY"* are trademarks of Codemasters. "Colin McRae™"
All o opyrights or k 5 and are used under license. This game is NOT licensed by or assocatee
ertainment Inc. All rights reserved Mic r registered trademarks of Microsoft Corgoration in the .5 and/or in ot
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as macht ein
W gutes Rennspiel
aus? Gute Grafik,

eine nachvollziehbare Fahrphy-
sik oder doch eher ein riesiger
Umfang? Unsere Referenz Gran
Turismo 3: A-Spec bietet all dies
zusammen. Schaut man sich
nun die Eckdaten von World
Racing an, klingen diese eben-
falls recht vielversprechend: 109
originalgetreue Fahrzeuge aus
dem Hause Mercedes-Benz, sie-

TDKs umstrittener Xbox-Ti mmt nun en
auch auf die PS2 — ein Grund zur Freude?

ben Szenarien mit insgesamt
117 Strecken und die Moglich-
keit, sich mit dem gewihlten
Fahrzeug vollig frei in den riesi-
gen Landschaften zu bewegen.
Ein umfangreicher Meister-
schaftsmodus bietet erfreulich
viel Abwechslung und so miis-
sen Sie neben Rundkursrennen
auch querfeldein durch die
Pampa rasen oder auf Offroad-
Strecken die Geldndetauglich-
keit Thres Fahrzeugs unter

Beweis stellen. Das umfangrei-
che Optionsmenti hdlt einige
Uberraschungen parat. So kén-
nen Sie das Fahrverhalten auf
einer Prozentskala sehr flexibel
zwischen Arcade und Simula-
tion variieren. Die Stdrke der
Gegner wird ebenfalls in Pro-
zent eingestellt. Genau genom-
men wird bei World Racing fast
alles in Prozent angegeben.
Wohl dem, der im Mathe-Unter-
richt immer gut aufgepasst hat.

DOPPELTER RITTBERGER Die Fahrerin
zeigt sich angesichts des heftigen
Unfalls ziemlich unbeeindruckt.

VERSCHENKTES
POTENZIAL

Die von Synetic entwickelte
»3D-Landscape-Engine” ermog-
lichte es auf der Xbox, auf
Erkundungstour zu gehen. Im
Klartext hiefd das, dass man sich

einen beliebigen Punkt am
Horizont suchen und auch tat-
sdachlich dort hinfahren konn-
te. Das wurde zwar spielerisch
nur selten genutzt, so konnte
der Titel aber immerhin als
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ichtweite ist

-akzeptabel, den-

dern dicke Nebel-

eine wirklich schone

or allem weite Aussicht.

0 konzentriert man sich auf
‘die eigentlichen Rennen und
- hier zeigen sich dann die
Schwichen der Technik. Egal
welchen Typ Rennen man ge-
rade bestreitet, die PS2 muss
immer die gesamte Umgebung
auf den Bildschirm zaubern,
was zudem eine recht happige
Ladezeit mit sich bringt. Durch
den starken Nebel wird die
Konsole zwar ein wenig entlas-
tet, dennoch bewegt sich die
Framerate meist im Bereich von
25 Bildern pro Sekunde und
fallt gelegentlich noch etwas
ab. Schlimmer wiegt da die
durchwachsene Qualitdt der
Optik. Stellenweise wirken die
Texturen wie Platzhalter, ande-

unfreiwillig komisch.

o

Bidume konnen durchfahren werden ...

DEUTSCH Das Charakter-Design wirkt eher

_weiblich

ICH GLAUB, ICH STEH IM WALD

SRR ,

SOLIDE GEBAUT
... Zeitungskisten sind
widerstandsfahiger.

WORLD RACING

e—

TEST

renorts kann man die Umge-
bung wohlwollend sogar als
schon bezeichnen. Im Gesamt-
eindruck macht die Grafik den-
noch keine besonders gute
Figur. Die Proportionen stim-
men nicht und alles wirkt ziem-
lich willkiirlich platziert. Die
gelegentlichen  Grafikfehler
und das stark vereinfachte
Beleuchtungssystem driicken
die Wertung ebenfalls. Wieso
angesichts dessen trotzdem
noch verschwenderisch viele
Flugzeuge, Hubschrauber und
sogar UFOs am Himmel ihre
Kreise ziehen, bleibt ein Ritsel.

GRAFIK IST NICHT ALLES
Wen kiimmert eine mittel-
prachtige Grafik, wenn das
Fahrverhalten stimmt? Doch
auch hier kann das Spiel nicht
vollends iiberzeugen. Zwar
darf man diverse Fahrhilfen
zuschalten und das Fahrverhal-
ten umfangreich anpassen,
doch besonders glaubwiirdig
wirkt das Geschehen auf dem
Bildschirm nie. Wihrend Kklei-

Profil andern
Gegnerprofile
News
Status

Rennplanung
Strecken
Fahrzeuge
Los geht's .

a2} Optionen

&2 | Spielstande
]Zuruck

DEJA-VU Nicht nur Sonys
Formel Eins 2003 verfiigt
iiber seltsame Ausfalte der
kiinstlichen Intelligenz.



WORLD RACING )

nere und langsame Fahrzeuge
sich noch relativ sicher tiber die
Kurse dirigieren lassen, kommt
bei schnelleren Fahrzeugen mit
Heckantrieb schnell Frust auf.
Selbst der zarteste Gasfuf kann
nicht verhindern, dass die prin-
zipiell recht hiibschen Modelle
sehr sensibel reagieren und
stark mit dem Heck ausbre-
chen. Bei richtigen PS-Mons-
tern rutscht man von einer
Leitplanke in die nidchste und
versucht verzweifelt, wenigs-
tens geradeaus zu fahren. Die
Wagen lassen Grip vermissen
und vermitteln zu wenig Kon-
takt zur Stralle. Die Fahrzeuge
heben selbst bei kleineren Hin-
dernissen schnell ab und dre-
hen sich wild um die eigene
Achse. Wenn man sich an das
etwas eigenwillige Fahrmodell
gewohnt hat, fingt das eigentli-
che Spiel erst so richtig an. Etli-
che Rennen gilt es zu gewinnen
oder wenigstens stilvoll zu
fahren. Ganz dhnlich wie in
Project Gotham Racing (Xbox)
kommt es ndmlich nicht nur
auf die Platzierung an. Gute
Drifts oder saubere Uberholma-
nover bringen Punkte, deftige
Crashs und unfaires Verhalten
ziehen sie wieder ab. Nach
jedem der teilweise recht lan-
gen Rennen bekommt man
eine etwas undurchsichtige
Aufstellung prisentiert — nattir-
lich mit Prozentwerten. Trotz
aller Bemithungen konnte die
uniibersichtliche Mentistruktur
nicht mehr geindert werden.
Selten zuvor hat man sich so
qualvoll durch einzelne Menii-
punkte geklickt. Musikalisch
gibt’s in erster Linie Techno auf
die Ohren, was Geschmackssa-
che bleibt. In jedem Fall enttau-
schend ist der Sound. Alle Fahr-
zeuge haben den gleichen
Grundsound, der lediglich je
nach Fahrzeug in der Tonlage
nach oben oder unten veridn-
dert wurde. Bei einem Spiel, das
sich ganz auf eine Marke kon-
zentriert, ware hier mehr zu
erwarten gewesen.

MAIK BUTEFUR

DETAIL-CHECK

WORLD RACING

Technik

Iweite Startreihe

Trotz guter Ansétze kann TDK mit World Racing nicht
zur Spitzengruppe aufschlieBen. Hier steht warum:

WORLD RACING GRAN TURISMO 3: A-SPEC

Einer der Schwachpunkte des Spiels. Die
PS2 ist sichtlich iiberfordert und der Clou
der Landscape-Engine wird durch den
Nebel hinfallig. Zudem triiben Pop-ups und
andere Grafikfehler den Eindruck. Immer-
hin sehen die Fahrzeuge recht ordentlich
aus und das Spiel [auft tiber weite Stre-
cken mit stabilen 25 Bildern pro Sekunde.

o -

Steuerung & Fahrphysik

Immer noch eines der Vorzeigespiele der
PS2. Die Streckengrafik dirfte heutzutage
ruhig etwas aufwendiger sein, ist aber
bemerkenswert sauber und l&uft stets mit
50 Bildern pro Sekunde tiber den Bild-
schirm. Bis auf ein leichtes Kantenfimmern
und das fehlende Schadenssystem gibt's in
diesem Bereich fast nichts auszusetzen.

o,

Etwas unentschiossen prasentiert sich die
Fahrphysik. Fiir einen Arcade-Racer st die
Steuerung zu sensibel, fiir eine Simulation
2u driftlastig. Die Autos reagieren sehr
empfindlich und fahren sich hecklastig. Im
alltéiglichen Spielgeschehen trudeln die
Fahrzeuge standig um ihre eigene Achse
und haben zu wenig Kontakt zur Fahrbahn.

.+ The real driving simulator” — so beschrei-
ben die Entwickler das Spiel sefbst. In
Wirklichkeit gelingt Gran Turismo der Spa-
gat zwischen den Genres einfach besser
als dem Konkurrenten. Zusétzlich ermog-
lichen Tuning-Teile und umfassende Ein-
stellungsméglichkeiten prézise Beeinflus-
sungen des Fahrgefiihls.

Mehrspielermodus

~

Umfang

Hier kann sich World Racing durchaus 2Zwar bietet Gran Turismo nur 20 Strecken
behaupten. Die Landschaften sind riesig, zur Auswahl, dafiir sind diese aber perfekt
es gibt sehr viele Strecken und ebenfalls designt. Der riesige Fuhrpark bietet vorwie-
nicht gerade wenige Fahrzeuge. Das gend japanische Modelle, aber grundsdtz-
umfangreiche Optionsment ldsst kaum lich mehr Abwechslung als der Herausfor-
Wiinsche offen, ist nur etwas zu uniiber- derer. Die unzéhligen absolvierbaren Ren-
sichtlich. Fiir geniigend Abwechslung ist nen und kleinen Meisterschaften sind in
auf jeden Fall gesorgt. erster Linie Rundkursrennen,

Uber diesen Teil des Spiels breiten wir
besser schnell den Mantel des Schwei-
gens. Die Bildrate liegt bei instabilen 15
Bildern pro Sekunde und das Spieltempo
ist einschidfernd. Zwar bleibt der Titel
spielbar, bietet aber kaum noch Unter-
haltungswert. Neben SpielspaB muss auch
{ auf Computergegner verzichtet werden.

\(\’

Versammeln sich zwei Spieler an einer
Konsole, bietet Gran Turismo auch nicht
gerade das revolutiondrste Spielerlebnis.
Auch hier muss auf Computergegner ver-
zichtet werden, Spektakuldr ist der iLink-
Modus. Wer die nétige Ausriistung hat, darf
mit vollem Bildschirm gegen befreundste
Rennspiel-Fans antreten.

RETHE }

MEIN FAZIT GUT

hatte sich mehr
erhofft.

Je langer man World Racing spielt,
umso mehr beschleicht einen der
Verdacht, dass die Umsetzung auf
die PlayStation 2 gar keine so gute
Idee war. Konnte die Grafik auf der
Xbox immerhin mit enormer Fern-
sicht aufwarten, so sieht die PS2-
Fassung reichlich unspektakuldr aus.
Aufgrund der seltsamen Steuerung
kommt leider auch nicht der erhoffte
FahrspaB auf. Lediglich die Offroad-
Rennen und die groBe Abwechslung
retten den Titel vor dem Sturz in den
Durchschnitt. Rennspielfans haben
auf der PS2 so viele hervorragende
Titel zur Auswahl, dass World Racing
hochstens fiir Mercedes-Liebhaber
und Rennspielsammler eine lohnen-
de Investition ist.

[ER

Y] 1
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Gran Turismo 3: A-spec
Sony

Die wunderschdne Optik, der riesigee Fuhrpark,
die bewahrte Fahrphysik und unzzhlige Rennen
{iberzeugen noch immer — unsere Referenz!

DTM Race Driver m

Codemasters

Trotz technischer Macken tberzeugt DTM Race
Driver mit toller Steuerung, glaubwiirdiger Fahr-
physik und einem klasse Schadensmodell.

WORLD RACING
TDK MEDIACTVE

Technisch wie spielerisch kann World Racing die
Konkurrenz nicht geféhrden. Mit etwas mehr
Konsequenz hétte es richtig gut werden kdnnen.

TEST WORLD RACING

Hersteller: TDK Mediactive
Entwickler: Synetic/Spiral House
Genre: Rennspiel
Sprache: Deutsch
Video: 4:3
Audio: Stereo
Umfang: 117 Strecken in 7 Szenarien
Internet: www.tdk-mediactive.com
Spieler Termin
12 September2003
USK-Freigabe reis
Ohne Beschrénkung  Ca. € 60,-
© Sehr umfangreich
© Interessante Lizenz
© Unspektakulére Optik
© Unausgereiftes Fahrmodell

GRAFIK | SOUND | MULTI 72 A/
i/

,Die méBige Technik und einige grobe
spielerische Méngel vermiesen die
Wertung. Schade um die Lizenz.“




X - Die Serie

Die beste Anime-Serie aller Zeiten

| Dienstag  22:30 Uhr
. Donnerstag 17:15Uhr
| Sonntag 18:00 Uhr &

' DEUTSCHLANDPREMIERESS

© CLAMP/Kadokawa Shoten/ TV "X" Project

Hellsing

Das dister-komische
Vampirjager-Anime

Montag  22:30 Uhr
Freitag 22:00 Uhr
Samstag 00:00 Uhr

DEUTSCHLANDPREMIERE

VIVA liebt Dich. www.viva.tv / AOL-Keyword: VIVA

© Kouta Hirano/Shonen Gahosha Co., LTD./Hellsing K.G.




ir erinnern uns:

Einer der ganz
frihen fir die

PS2 angekiindigten Titel
war seinerzeit Dark
Cloud. In ersten
Videos sah man

einen drolligen
Wicht, der Dorfer
aufbaute, um an-
schliefend durch
diese zu marschie-
ren. Als der Titel end-
lich herauskam, stellte

er sich als innovatives
RPG mit einigen Ecken
und Kanten dar. Die
nervige Durst-Anzeige,
das ldstige Zerbrechen
der Waffen und die ziem-

lich eintonigen Dun-
0
. ‘: : — \

& ;’

el i

e
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= ZAUBEHH‘!:‘_I‘__Mnnica“
kann im Kampf auch mit
-} Magie auftrumpfen.

geons waren nur fiir echte RPG-
Haudegen wirklich empfehlens-
wert. Schlecht war Dark Cloud
deswegen aber lange nicht. Be-
sonders die Moglichkeit, ganze
Dorfer wieder aufzubauen, war
fantastisch. In der Fortsetzung,
die {iber zwei Jahre auf sich war-
ten liefy, hat Entwickler Level-5
solche guten Elemente tiber-
nommen, wahrend die schlech-
ten ausgemerzt wurden. Was Sie
nun mit Dark Chronicle erwartet,
kann man getrost als eines der
besten Rollenspiele fiir die PS2
bezeichnen.

SO BUNT

Sie sehen es bereits auf den
Screenshots, die Grafik ist
einfach fantastisch. Zugegeben,

Cel Shading ist nicht jeder-
manns Sache, aber die Figuren
und. Umgebungen sind so lie-
bevoll gestaltet, dass sie eine
wahre Augenweide sind. In Be-
wegung sieht das Ganze noch
besser aus. Wobei an einigen
Stellen der Stil fiir manche
Rollenspiel-Geschmicker fast
schon wieder zu kitschig sein
diirfte. Das dndert aber nichts
daran, wie gut das Spiel aus-
sieht. Leider ist die Musik nicht
so hervorragend gelungen wie
die Optik. Die Melodien dudeln
vor sich hin und wiederholen
sich schnell. Dafir ist die
Sprachausgabe fast so trickfilm-
reif wie die Grafik. Viele Spre-
cher iibertreiben etwas in ihrer
Performance, doch das klingt

pasteln, erforschen —
nnovatives RPG!




witzig und verleiht den Charak-
teren nur noch mehr Charme.
Die Hauptfiguren Max und
Monica klingen aber immer
ernst, oft schon fast etwas zu
kalt. Ein grofes Manko ist das
aber angesichts der runden
Gesamtprasentation kaum.
Vom Disney-Look ldsst sich
allerdings nicht automatisch auf
eine Disney-Story schlieffen:
Der bose Lord Griffon hat seine
Schergen in die Vergangenheit
geschickt, um die Welt in Angst
und Schrecken zu versetzen. So
will er die Welt der Zukunft, also
die seiner eigenen Gegenwart,
verdndern und zu einem trost-
losen Odland machen. Ebenfalls
in der Zeit zurlickgereist ist die
junge Kriegerin Monica, die in
der Vergangenheit auf Max
stofdt. Diese beiden Figuren sind
dann auch die spielbaren Helden
der Geschichte. Arnold Schwar-
zenegger hatte sicher seine Freu-
de an einer solchen Story.

BASTLER

Zu einem guten Rollenspiel
gehoren aber mehr als nur eine
ansprechende Optik und eine
fesselnde Story. Wichtig ist vor
allem das Kampfsystem - sollte
man meinen. Mit strategisch
ausgekliigelten Gefechten eines
Arc the Lad oder Final Fantasy
konnen die Echtzeit-Kdmpfe
von Dark Chronicle nicht mithal-
ten. Das wird aber mit dem

ANGLER Witzige
Mini-Games lockern
das Gameplay immer
wieder auf.

SICHELN Ihren
Kampfroboter
konnen Sie mit

Erfindungen ‘
aufriisten. %

innovativen und abwechslungs-
reichen Gameplay wieder wett-
gemacht. Wie schon im ersten
Teil darf man zum Beispiel aber-
mals Dérfer aufbauen, die dies-
mal der bose Griffon zerstoren
lieB. Allerdings findet sich diese
Sim City-Schmalspurversion in
erweiterter Form wieder. Jetzt
miissen Sie namlich erst einmal
die Einzelteile Threr Gebiude
zusammensetzen. Das funktio-
niert dhnlich, wie neue Gerit-
schaften zu erfinden, eine weite-
re Innovation, die Dark Chronicle
vorzuweisen hat. Mit einer Foto-
kamera schiefien Sie Bilder von
diversen Gegenstinden, die Sie
tiberall im Spiel finden: Holz-
kisten, Laternen, Baume, Tische
— alles, was Ihnen vor die Linse
gerdt, konnte niitzlich sein.
Wenn Sie nun drei solche Bilder
richtig zusammensetzen, ent-
steht daraus eine neue ,ldee”
fiir eine Erfindung. Aus zwei
Milchkanistern, einem Giirtel
und einem Rohr wird so eine
Batterie fiir Ihren Roboter. Und
weil es recht schwer ist, mit
solch simplen Einzelteilen auf
so ausgefallene Erfindungen zu
kommen, sind im Spiel Hin-
weise versteckt. Aber selbst
wenn Sie die Idee schon auf
Papier haben - die praktische
Umsetzung fordert freilich erst
einmal die Bausteine. Also
Metall, Tierhdute, Klebstoff und
andere ,Rohstoffe”, die beim

G

INFO HAUSBAU FilR ANFANGER

Wep IIII!:II hei Mutti
wohnt, ist uncool.

Bauen Sie sich doch gleich ganze Dorfer auf! Das
Bausystem aus dem Vorgédnger wurde aber erweitert.

DARK CHRONICLE 1

Allerdings wird der Sim City-
Klon diesmal mit der Mog-
lichkeit verbunden, eigene
Erfindungen zu kreieren.
Zuerst setzen Sie aus gefun-
denen Einzelteilen Hauser
zusammen (1), dann diirfen
Sie Ihre Kreation auf der
Landkarte platzieren.

(2) Dieser Georama-Modus
funktioniert fast so wie schon
im ersten Teil. Je mehr Bau-
steine Sie beisammenhaben,
desto groBer wird Ihr Dorf,
das Sie nicht nur mit ver-
schiedenen Héusern, sondern
auch mit Baumen, Fliissen,
usw. ausstatten diirfen.

(3) Beachten Sie die hiibsche
Farbe der Ziegel. Bis ins
letzte Detail diirfen Sie Ihre
Gebdude planen und desi-
gnen — die richtigen Rohstof-
fe vorausgesetzt. Spater zie-
hen auch Siedler in Ihr Dorf,
die Sie mit Items versorgen.

AFFIG Dieses Monster
kennen wir doch schon
aus dem ersten Teil?



DARK CHRONICLE )

Bau behilflich sein kénnten.
Wer viel knipst und in den Dun-
geons fleiffig Items sammelt,
kann sich im Spiel so viele
Upgrades fiir den Kampfroboter
Steve erstellen. Den kénnen Sie
dann umbauen und zum sichel-
schwingenden Flugzeug oder
zum kanonenbestiickten Panzer
machen. Natiirlich kénnen Sie
Dark Chronicle auch ohne solche
Upgrades durchspielen, wer aber
100 % des Spiels sehen will (und
das ist nicht gerade wenig), wird
viel Zeit mit diesem Erfindungs-
System verbringen.

UMFANGREICH
Aber nicht nur diese Erfindun-
gen tragen zur langen Spiel-
dauer von Dark Chronicle bei. In
jedem der per Zufallsgenerator
erstellten Dungeons gibt es ei-
nige Aufgaben, fiir die Sie Orden
erhalten. Die ewigen Scharmiit-
zel in den nicht enden wollen-
den Dungeons des ersten Teils
sind jetzt nicht mehr ganz so
schlimm. Freilich sind die zu
erkundenden Verliese und Wil-
der noch immer fester Bestand-
teil des Spiels — das Aufleveln
gehort zu einem Rollenspiel
schliefflich dazu. Mit dabei ge-
fundenen Items erweitern Sie
tibrigens auch wieder Thre Waf-
fen. Dazu ,spektrumieren” Sie
einen Gegenstand und weisen
ihn einem anderen zu, wodurch
dieser aufgebessert wird. Es erge-
ben sich praktisch endlose Mog-
lichkeiten, lhre Werkzeuge auf-
zuwerten. Dark Chronicle wird Sie
also, je nachdem wie Sie spielen,
langer oder kiirzer fesseln. Eine
Angabe des Umfanges eriibrigt
sich daher in diesem Fall. Wie bei
jedem Rollenspiel braucht es
aber so oder so eine gewisse Ein-
gewbhnungszeit, bis Sie sich in
der kunterbunten Welt zurecht-
finden und bis Sie sich an den
etwas Kitschigen Stil gewohnt
haben. Doch dann eréffnet sich
dem Spieler mit Dark Chronicle
eines der bislang schonsten Rol-
lenspiele auf der PS2.

CHRISTIAN SCHONLEIN

RELIGIOS Die
Umgebungén,
hier eine Kirche,
sind mit viel
Lighe gestaltet.

¥ 5P

DETAIL-CHECK | DARK CHRONICLE

Dark Cloud

GRAFIK

aeien Sie fhr
eigener Bauherp!

Schon der Vorgédnger Dark Cloud wies viele
Elemente auf, die auch Dark Chronicle auszeich-
nen. Wie hat sich die Fortsetzung entwickelt?

Dark Chronicle

TS ST SES
P AV oW awu®,

Die Grafik war schon fiir damalige Verhalt-
nisse recht unspektakular. Trotz zufdllig
generierter Dungeons sieht immer alles
gleich aus und die Spieffiguren sind wenig
detailliert. Cel Shading war damals ein
noch unbekannter Begriff.

Vi

_BAMEPLAY

Wow! Dark Chronicle ist wie ein spielbarer
Trickfilm. Das weiche Cel Shading sieht
wunderschon aus. Die Animationen sind
toll, das Spiel lauft fliissig und die Dun-
geons sind jetzt etwas abwechslungsrei-
cher. Ein wunderschdnes PS2-Spiel.

Das Gameplay Ist so eintonig wie die Gra-
fik. Rein in den Dungeon, Hausteile sam-
meln, zuriick an die Oberflédche und Dorf
wieder aufbauen. Das wiederholt sich
schnell und wird mit der Zeit recht lang-
weilig. Wenige Mini-Games und Rétsel
bringen Abwechslung ins Spiel.

Tt

Darfer bauen Sie auch jetzt noch auf, doch
das neue Erfinder-System erdfinet unzéh-
lige Mdglichkeiten, um Roboter, Waffen
und Gebédude zu erweitern. Die vielen
Minispiele, Story-Wendungen und ab-
wechlunsgsreichen Umgebungen lockern

das Gameplay auf.

'l TEST DARK CHRONICLE

Anders als in anderen Rollenspielen kamp-
fen Sie bei Dark Cloud'in Echtzeit. Das
Kampfsystem war simpel, aber Sie konn-
ten Ihre Spieffiguren im Kampf durchwech-
seln, was Ihnen besonders gegen groBe
Endbosse einen Vorteil verschaffte.

WAFFENSYSTEM

Auch in der Fortsetzung kimpfen Sie in
Echtzeit und konnen die Figuren wech-
seln. Manche Gegner lassen sich gar nur
mit einer bestimmten Figur wirkungsvoll
bekampfen. Die Figuren haben verschie-
dene Waffen und Attacken.

Die groBe Stérke von Dark Cloud! Mit
gefundenen Items konnen Sie Ihre Waffen
aufristen. Die Items lassen Gegner zufal-
lig fallen, aber Sie konnen sich auch spe-
ziell auf die Suche nach manchen Gegen-
standen machen und somit gezielt aufle-
veln. Waffen kdnnen im Kampf zerbrechen
und sind dann nutzlos. Nur rechtzeitiges
Reparieren kann dies verhindern. Leider
geschieht dieses Zerbrechen viel zu oft.

Das Aufstufen der Waffen funktioniert
ahnlich wie im ersten Teil. Aus Gegenstan-
den machen Sie den Waffen zuweisbare
Elemente (diesen Vorgang nennt man
»Spektrumieren®). Durch solche Verkniip-
fungen kdnnen Waffen beliebig aufgewer-
tet werden. Waffen miissen aber auch
wieder repariert werden. Allerdings
zerbrechen Waffen nie, sondern werden
hdchstens voriibergehend nutzlos.

MEIN FAZIT SEHR GUT

Christian
Schinlein
o ist Bausparer.

Als Dark Cloud rauskam, hatte ich
mich tierisch gefreut. Die ersten
Videos von damals sahen unglaublich
aus und man konnte eigene Stadte
bauen, in denen man in 3D herum-
laufen konnte! Das Spiel selbst hatte
mich dann etwas enttduscht. Die
Fortsetzung ldsst das aber alles ver-
gessen. Ein wunderschdnes Rollen-
spiel! Die etwas arg bunte und kindi-
sche Optik wird manche Rollenspie-
ler vielleicht abschrecken, aber das
Gameplay ist tiber alle Zweifel erha-
ben. Das Erfinder-System, Georama
und die tolle Grafik ... bei Dark Chro-
nicle passt einfach alles. Ein rundes
Rollenspiel, das junge Rollenspiel-Ein-
steiger sowie alte RPG-Hasen
gleichermaBen begeistern diirfte.

¥ 1
Spiele aus dem Genre im Kl;rzubcrblick
DARK CHRONICLE
Sony
Konsequent verbesserte Fortsetzung von Dark

Cloud Inklusive toller Optik, abwechslungsrei-
cherem Gameplay und neuem Erfinder-System.

Dark Cloud PA
Sony

Dark Cloud iberraschte mit einem interessan-
ten Stadte-Aufbau-Konzept. Leider verwehrten
einige Méngel im Spieldesign einen Hit.

Wild Arms 3
Ubi Soft u

Vom Stil her ahnelt djeser Titel Dark Chronicle
noch am ehesten. Das coole Wildwest-Szena-
rio macht Spa, ist aber unspektakular.

Hersteller: Sony

Entwickler:  Level-5
Genre: Rollenspiel
Sprache: Deutsch
Video: 4:3

Audio: Stereo
Umfang: entféllt

Internet: www.scee.com

Termin

Spieler

) | 3.September
USK-Freigabe = Preis

Ab 6 Jahren  Ca. € 60,-

© Wunderschdne Cartoon-0ptik
© Umfangreich ...

© Innovative Spiel-Elemente

© Teilweise etwas zu kitschig

GRAFIK | SOUND | MULTI '}
DO/ 0/ 0/
88% | 74% | —%

,Umfangreich, bunt, innovativ.
Dark Chronicle ist eines der schinsten
Rollenspiele fiir die PS2.
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der PLAYZONE-
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Ihre Speicherstinde komfortabel
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w | i Card zum PC und wieder zurtick.
aTepseiive So wird Platz gespart. SchlieRen

’ Sie einfach Thre PlayStation 2 {iber
8 X-POART das mitgelieferte USB-Kabel an
' V2 den PC an. Durch die benutzer-
freundliche  Bedienungsober-
fliche der X-Port-V2-Software
konnen Sie Thre Spielstinde kin-
derleicht kopieren, verschieben
und loschen. Laden Sie die
aktuellsten Cheatcodes und Spiel-
stinde aus dem Internet direkt
auf Thren PC. Tauschen Sie
Spielstainde mit Freunden-via E-
Mail und beweisen Sie, dass kei-
ner so weit kommt wie Sie! Auch
Replays von Spielen lassen sich so
ohne Probleme von Spieler zu
Spieler weitergeben und tauschen.

IYTTITIN JAHRESABO )
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A versum eintauchen und

als Alien, Colonial

Marine oder Preda-

tor Jagd auf die
anderen Spezies
machen. Wih-
rend bei die-
sen Vorgin-
\ gerspielen
R Ego-Shoo-
: \ ter-Fans
auf

weimal schon
Z durften PC-Spie-
ler ins AvP-Uni- .

\

VY
N

ihre Kosten kamen, richtet sich
das PS2/Xbox-Debiit der Serie
vornehmlich an Echtzeitstrate-
gen. In insgesamt 21 Missionen,
sieben per Rasse, dreht sich bei
AvP: Extinction alles um die Vor-

-Xtinction

y\\\\;,_Strategisches Sci-Fi-Gemetzel
A\, mit genialen Filmlizenzen

herrschaft auf dem Plane-
ten LV-742. Dabei geht es
den Menschen nicht nur
um die riesigen Erzvorkom-
men sondern auch darum, mehr
iiber die beiden auflerirdischen
Rassen herauszufinden. Die Pre-
dators betrachten den Plane-
ten als ihren personlichen Jagd-
grund und wollen eigentlich nur
ein paar besondere Schédel ihrer
grofien Sammlung hinzufiigen.
Auch die Aliens verfolgen ein
recht einfaches Ziel: Sich ver-
mehren und samtliche anderen
Lebensformen von LV-742 tilgen.

UNGLEICHER KAMPF
Eine schlagkraftige
¢ Predator-Truppe nimmt die
Alien-Kinigin aufs Korn.
s 2 3

OHNE MOOS NIX LOS

Extinction ist nicht unbedingt
ein Echtzeitstrategiespiel nach
Standard-Strickmuster. Anstatt
sorgfiltig geplante Basen aufzu-
bauen, schldgt man sich mit rela-
tiv kleinen Kampftrupps durch
die nicht unbedingt abwechs-
lungsreiche Fauna des Planeten,
was dank einer auflergewdhnlich
gut funktionierenden Steuerung
auch per Controller kein Pro-
blem darstellt. Zu Beginn ist nur
ein kleiner Teil der Karte sichtbar,
der Rest muss erst erforscht wer-
den. Erkundete Gebiete in denen




sich aktuell keine eigenen Trup-
pen aufhalten, werden — wie bei
vielen Strategietiteln tiblich -
vom ,Fog of War” bedeckt. Bei
jeder Rasse steht eine Einheit
im Mittelpunkt (siehe DETAIL-
CHECK), dber die man Nach-
schub und Aufwertungen fiir
die vorhandenen Krieger kaufen
kann. Die Beschaffung der néti-
gen Mittel fiir den Ausbau der
eigenen Kampftruppe verlduft
bei jeder Rasse ein wenig anders,
wenngleich eine Sache bei allen
gleich ist: Jeder getotete Feind
sorgt fiir zusatzliche Einnahmen.
Die Menschen erhalten zudem
Geld fur instand gesetzte Atmo-
spharenwandler, Predators fiir
eingesammelte Feindschadel.

AM ANFANG WAR DAS EI

Neben den oben genann-
ten Haupteinheiten (Schrein,
Comm Tech und Alien Queen)
diirfen pro Rasse etwa zehn
weitere Truppenarten befehligt
werden. Grundsatzlich sind die
Marines nicht allzu stark gepan-
zert und daher auf ein gutes
Zusammenspiel der verschiede-
nen Truppentypen angewiesen.
Vor allem die stindig mit Hei-
len beschiftigten Sanitdter und
die mit Bewegungsdetektoren
ausgestatteten Androiden sind
duflerst wichtig. In relativ klei-
nen, dafar duflerst kampf-
starken Trupps sind die méachti-
gen Predators unterwegs. Das
Besondere an dieser Rasse: Jede
Einheit, vom schwachen Nah-
kimpfer bis hin zum schwer
bewaffneten Hydra-Predator,
verfligt iiber zwei wichtige
Fahigkeiten: Selbstheilung und
Unsichtbarkeit. Wahrend Letz-
tere in vielen Missionen weni-
ger Bedeutung hat, als man sich
wiinschen wiirde, braucht man
die Heilung stdndig. Masse statt
Klasse heifdt das Motto bei den
nahkampforientierten Aliens,

die in groflen Horden viel Scha-
den anrichten kénnen, alleine
aber ziemlich hilflos sind. Auch
sie verfiigen {iiber die Mog-
lichkeit, sich in der Nidhe des
Schwarmzentrums zu heilen.
Anders als bei den anderen bei-
den Rassen dauert das Aufstel-
len einer schlagkraftigen Armee
ziemlich lange, da alle Aliens
den aus den Filmen bekannten
Lebenszyklus (Ei, Facehugger,
Chestburster, Kokon, Alien)
durchlaufen miissen. Wie stark
das aus diesem Zyklus entste-
hende Alien ist, hangt von der
Art des Facehuggers und vom
Wirt ab. Im spdteren Verlauf
kann man durch Beschaffung
von Predator-Wirten PredAliens
erschaffen, die ziemlich robust
und kampfstark sind.

GRAFISCH

NUR DURCHSCHNITT
Klingt alles ziemlich kompliziert,
oder? Dank eines umfassenden,
jederzeit aufrufbaren Kompendi-
ums zu allen Einheiten inklusive
ihrer Stirken und Schwichen
verlieren Sie aber nie den Uber-
blick {iber die Besonderheiten
der jeweiligen Rasse. Fiinf umfas-
sende Tutorials - zwei allgemeine
und je eines zu jeder Rasse - sor-
gen zudem dafiir, dass Sie von

‘Beginn an keine Probleme mit

der komplexen Steuerung haben
werden. Leider erreicht die Pra-
sentation von AvP nicht die Qua-
litat der vielfaltigen Hilfen. Bis
auf einige gute Effekte ist der
Strategietitel nicht unbedingt ein
optischer Augenschmaus. Die
durchweg niedrige Texturqua-
litdt sorgt dafiir, dass sogar die
mit vielen Details ausgestatteten
Spielfiguren unspektakuldr wir-
ken. Zudem hat das Spiel in jeder
der drei Zoomstufen mit Perfor-
mance-Problemen und Rucklern
zu kimpfen. Wihrend des Lade-
vorgangs der jeweiligen Mission

Bestiary
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Disc Master
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Statistics
+; Medium Kinetic Damage
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The USCM’s heavy wban assault

weapons platform. Suppresses

large numbers of enemies with

BESTELLSERVICE iiber dieses Menii diirfen Sie Verstirkung anfordern.

EXTINCTION )

ALIENS VS. PREDATOR




nur das Handbuch in deutscher
Sprache ist. Dafiir ist die eng-
lische Sprachausgabe durchaus
gelungen. Original-Sounds und
-Musik aus den diversen Film-
vorlagen sorgen zudem fiir eine
gute Atmosphire.

WOLFGANG FISCHER

wird die Story nur textlich fort-
gefiihrt. Danach gibt es noch ei-
ne kurze Erklarung, welche Ziele
im Einzelnen zu erfiillen sind
und los geht's. Gute Englisch-
kenntnisse sind iibrigens eine
Grundvoraussetzung, um AvP
richtig genieflen zu kénnen, da

EXTINCTION )

DETAIL-CHECK | ALIENS VS. PREDATOR: EXTINCTION

GUT

Mit welcher Rasse macht die

ALIENS VS. PREDATOR

Strategie-Action am meisten Spaf?

ALIENS

1 Konami

i| Rundenbasiertes Mech-Strategiespiel mit kur-
g zen Actionsequenzen, das dank der coolen

Wolfgang
Fischer
~sammelt Trophéen.”

AvP: Extinction ist ein solides Echtzeit-
strategiespiel, das dank der gelunge-
nen Steuerung auf der PS2 gut spiel-
bar ist. Wer mit der durchschnittlichen
Grafik und ein paar kleinen Gameplay-
Macken leben kann, wird mit den for-
dernden Missionen viel SpaB haben.
Fans der Filme kommen dank vieler
Insider-Gags, Original-Sounds und
Filmmusiken sowieso auf ihre Kosten.

V] i
Spiele aus dem Genre im Kurziberblick

Ring of Red

Die urspriinglich vom Schweizer H.R. Als Vorlage fiir die Marines in AvP: Extinc- ~ Wer die actionreichen Predafor-Filme Hintergrundgeschichte viel SpaB macht.

Giger erschaffenen Monster sind vor allem tion dienten die Soldaten aus dem zweiten  kennt, weiB, wie vielseitig und gefahrlich m

in groBeren Gruppen stark. Sie verfiigen ~ Alien-Film. Ihr groBter Vorteil liegtin ihrer die auBerirdischen Trophaenjagern sind. Age of Empires I| m

fiber gute Nahkampffahigkeiten und kin- Vielseitigkeit und der Fahigkeit, Gegner Gewaltige Feuerkraft und die unbezahl- Konami

nen Gegnern mit ihrem saureartigen Blut durch groBe Feuerkraft vernichten zu kén-  bare Fahigkeit zur Selbstheilung sorgen Ordentliche Umsetzung des Strategieknallers

viel Schaden iiber langere Zeit zufiigen. nen, bevor sie zu nahe an die einzelnen dafilr, dass sie sogar in kleinen Gruppen mit Mausunterstiitzung bei dem nur der relativ

Wahrend des relativ langen Wandlungs- Kémpfer herankommen kénnen. Bis auf ihren Feinden fast immer deutlich {iberle- kleine Bildausschnitt nervt.

prozesses vom Ei bis hin zum fertigen die Exoskelett-Einheiten sind die Marines gen sind. Dadurch sind sie mit Abstand

Monster sind sie sehr anfillig, nicht allzu widerstandsfhig. am leichtesten zu spielen. ALIENS. VS. P.: EXTINCTION m
Electronic Arts

SPIELABLAUF SPIELABLAUF SPIELABLAUF

Die Aliens sind die einzige der drei Rassen, bei
der man die meiste Zeit mit einer festen Basis
operiert. Zentrum des Ganzen ist die Konigin,
die dort gemachlich ihre Eier legt. Aliens sind
vor allem in groBen Gruppen stark. Der Aufbau

In fast jeder Mission hetzen die kdrperlich
schwachen Marines von einem Atmosphé-
renwandler zum nachsten, um moglichst
schnell die finanziellen Mittel fir eine voll-
standige Kampftruppe zu scheffeln.

Die Predators sind in verhaltnismaBig klei-
nen Gruppen unterwegs. Selten steuern Sie
mehr als zehn Einheiten gleichzeitig iiber
den Schirm. Durch das Einsammeln von
Schadeln getoteter Gegner erhalten Sie die

Echtzeitstrategie mit cooler Lizenz und fetzi-
gen Schlachten, Grafisch leider nicht ganz auf
der Hohe der Zeit.

TEST AVP: EXTINCTION

eines starken Alien-Schwarms dauert ziemlich Besonders wichtig sind dabei die standig hei-  nitigen finanziellen Mittel, um neue Einhei- Hersteller: Fox Interactive

lange, da immer erst geeignete Wirte fiir die lenden Sanitater und die Androiden, die als ten und lebenswichtige Aufwertungen fiir Entwickler: Zono, Inc.

Eier gefunden werden miissen. Einzige unsichtbare Predators orten konnen. Ihre Kampfer zu ordern. Genre: Strategie

WICHTIGSTE EINHEIT WICHTIGSTE EINHEIT WICHTIGSTE EINHEIT Sprache: Engl. (dt. Handbuch)
Video: 43

Die &uBerst kampfstarke Konigin legt nicht Ohne den Comm Tech geht bei den Menschen Der Mittelpunkt jeder Predator-Mission ist Audio: Stereo

nur die Eier, aus denen spéter ausgewachse- gar nichts. Er kann neue Einheiten anfordern, der mobile Troph&enschrein, iiber den man - . —

ne Allens werden, tiber sie kinnen die Mons-  die nach 23 Sekunden von einem Landungs-  genug Punkte vorausgesetzt - sofort eintref- Umfang: 21 Missionen

ter auch genetisch aufgewertet werden. Die
notigen Punkte hierfiir erhalt man durch das
Tdten von Feinden. Wenn es hart auf hart

schiff zur ndchsten Funkstation geliefert wer-
den, und ist zustandig fiir sémtliche Aufwer-
tungen, die man im Laufe des Spiels kaufen

fende Verstarkung anfordern und diverse Auf-
besserungen kaufen kann. Dariiber hinaus
versorgt er in der Nahe befindliche Predators

Internet: www.electronicarts.de

kommt, darf die Kanigin in keiner groBen kann. Der Comm Tech kann seine hervorra- mit Energie fiir Spezialaktionen wie Heilung Spieler Termin
Schiacht fehlen, da Sie iiber auBerordentlich genden Reparaturiahigkeiten dazu benutzen, und Unsichtbarkeit. Der Schrein verfiigt iber 1 X  Erhattlich
viele Lebenspunkte und starke Nahkampf- gewinnbringende Atmospharenwandler und starke VerteidigungsmaBnahmen und die USK-Freigabe Preis
fahigkeiten verfiigt. kaputte Androiden instand zu setzen. Fahigkeit, sich selbst zu regenerieren. Ab16.Jahren | Ca. € 60,-
© Gute Steuerung
© Gut ausbalanciertes Gameplay
© Streckenweise schiechte Ki
@ Schlechte Texturqualitat

GRAFIK | SOUND | MULTI 7 0
63% | 78% —"% 5 0

,Das gut durchdachte Extinction
zeigt, dass Echtzeitstrategie auch auf
Konsolen durchaus SpaB machen kann.
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"Summer Heat Beach Voll
ist einer der Uberraschung
hits des Jahres."

Erstes Beach Volleyball-Spiel
die Playstation®2

-votlem Spielsysti
14 unterschiedliche und gutgebaute Maniac 06/2003 1

Charaktere »Knallbuntes Beach-VoIlevbaII da

Konkurrenz auf den anderen Syste
und Boden ,,schmettern* wird.*
Toller Soundtrack mit Pink, Kylie Minogue, P2 the PlayStation 05/2003

Sum 41 u.v.m. »Sonnenhungrige PS

i S Heat Beach Volley
Multiplayer fiir bis zu 4 Spieler ten, spielerisch hai

(Multitap-Support)

PlayStation.c2

Summer Heat Bea:h Volleyball™ and Acclaim® & © 2003 Acclaim Entertainment. All Rights Reserved, Developed by Acclaim Studios Cheltenham. All rights reserved. ,PlayStation and
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(I8 COLIN MCRAE

Altmeister Colin rollt nach

einer Generaluberholung
ieder auf die Piste und
ter Konkurrenz
davon!

s

Ps-mousrén gﬁ vier | -
Autos der alten Gruppe B
sind nicht leicht zu
beherrschen.
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| rotz unbestreit-
‘ T barer Qualiti-
L ten konnte das
dritte Colin-McRae-Spiel
nicht auf der ganzen Linie
iiberzeugen und musste sich
aufgrund etlicher Makel im
Direktvergleich seinem Riva-
len WRC II Extreme von
Sony geschlagen geben. Zum
einen war die Grafik nicht
auf dem aktuellen Stand der
Technik und wirkte neben
den Rallye-Abschnitten von
Gran' Turismo 3 oder dem
direkten Konkurrenten V-
Rally 3 michtig blass. Zum
anderen gab es neben ein-
zelnen Etappenrennen nur
einen Meisterschaftsmodus,
bei dem man lediglich als
Colin McRae in dessen dama-
ligem Ford Focus antreten

konnte. Doch die Codemas-

ters haben ihre Hausaufga-
ben griindlich gemacht!

MEHR SPIEL FUR

MEHR SPIELER

Das Mehr an Spielmodi fallt
als Erstes auf, kann aber
nicht wirklich als Stirke
betrachtet werden. Eigent-
lich sollte es selbstverstand-
lich sein, bei einer Meister-
schaft seinen Namen und
sein Auto frei wihlen zu
konnen. Auch ist es nicht
wirklich bahnbrechend, dass
man nun ganze Rallyes
aulderhalb der Meisterschaft
fahren kann - nach Colin 3
aber trotzdem eine wichtige
Verbesserung. Positiv fallt
auf, dass aus einzelnen Etap-
pen nun eigene Rallyes
zusammenstellbar sind. Erst
e¢in Schneelevel in Schweden,
dann ein japanischer Regen-
kurs und zum Abschluss
noch ein Ausflug iiber engli-

sche Feldwege? Kein Pro-
blem! Ebenfalls eine will-
kommene Verbesserung ist
die Moglichkeit, jeden Spiel-
modus zu zweit anzugehen -
auch die Meisterschaft!
Aufierhalb dieser konnen so-
gar bis zu vier Spieler mitmi-
schen, wobei die Splitscreen-
Option nur fiir ein Duo zur
Wahl steht (mit reduzierten
Grafikdetails, dafiir sehr fliis-
sig); ansonsten wird einfach
nacheinander gefahren.

STARKES COMEBACK
Glaubt man den Entwick-
lern, so wird bei der Simu-
lation der Fahrzeugphysik
diesmal erstmals beim Kur-
venverhalten jedes Rad ein-
zeln betrachtet, wahrend bei
den Vorgidngern trotz dhn-
licher Ansidtze immer ein ver-
einfachtes Fahrmodell zum
Einsatz gekommen war. Die
Unterschiede sind in der Pra-
xis eher subtil, aber letztend-
lich zdhlt ja nur eins: Die
Autos steuern sich fantas-
tisch! Noch mehr Fahrspaf}
ergibt sich aus dem routi-
nierten Streckendesign, bei
dem Fans einige bekannte
Colin-Kurse wiedererkennen
werden, und nicht zuletzt
der wirklich tollen Grafik.
Wirkten die Landschaften
beim dritten Teil noch etwas
blass und kiinstlich, erstrah-
len sie diesmal in realis-
tischen, stimmungsvollen
Farbtonen und sind generell
viel detaillierter gestaltet.
Optisch und auch technisch
(stets superfliissig!) gehort
Colin 04 zu den besten PS2-
Rennspielen, wobei natiir-
lich beim Vergleich mit
anderen Rennspielen fairer-
weise nicht vergessen wer-

A

EINFACH HiIBSCH Die
Streckengrafik kann sich
diesmal sehen lassen.

asphaltattacke Ohﬁ

02 ASPHALTATTACKE . 03 SCHOTTERFEST

diese rallye starten oder bearbeiten

04

colin mcrae rally

WIE SIE WUNSCHEN Sie kinnen sich Ihre eigene 00:03:00

Rallye aus einzelnen Strecken zusammenstellen.
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FUR PROFIS Im Experten-Mddus
gibt es nur diese Perspekiive.

SGHLICHT IST CHIC Die neuen Meniis sind sehr iibersichtlich.
Reifen

FEINER SCHOTTER
Geeignet fir feinen und
nassen Schotter.
Schneller VerschieiB auf
schwerem Scholter

EAHHZEUGEINSTEIELUNG .
k=

«» optionen - ( zuriick

Reifen
Rahmenhéhe
Federung
Stabilisator
Bremsen
Lenkung

usa
north catamount
michael p (deu)

4 Bel kurzen Tests

2

erspielen Sie sich
neue Fahrzeugteile.

IR COLIN MCRAE RALLY 04
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FUNKENSCHLAG

Wer die Leitplanke

knutscht, bekommt .
die Quittung dafiir auf der Stelle.
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KIPPTSIE?
Die ,,Ente“ ist fiir ihr Kurvenverhalten beriichtigt.

TEST

P ==

den sollte, dass hier immer
nur ein (sehr detailliertes)
Fahrzeug auf dem Bildschirm
zu sehen ist. Man kann da-
ritber streiten, ob dafiir nur
der Realismus-Anspruch oder
auch technische Griinde ver-
antwortlich sind.

EIN WENIG TROCKEN

So bleibt es bei den iiblichen
Einzelrennen gegen die
Zeit, die dann im
Nachhinein
mit der
I T teSda ) SN

fahren sich rasant. “

SPAZIERFAHRT Die idyllischen Waldabschnitte

Konkurrenz verglichen wer-
den. Zwischen den einzelnen
Renntagen kénnen (und soll-
ten!) Sie sich um Reparaturen
an Ihrem Wagen sowie die
Einstellungen an der Fede-
rung, die Wahl des richtigen
Reifentyps und dergleichen
kiimmern. Dieser Teil wurde
gegeniiber dem Vorgdanger
ein bisschen vereinfacht, bie-
tet aber immer noch jede
Menge Einstellmoglichkei-
ten. Schade nur, dass die
Prasentation dieses Jahr
aufs Notigste beschrankt ist:
Schraubende  Mechaniker
oder Fahrzeug-Querschnitte
sehen Sie in den Meniis keine
mehr, selbst der Gewinn
einer Rallye oder einer
ganzen Meisterschaft
wird lediglich mit
einer schlichten
Tabelle kom-
mentiert.
Minimal
aufgelo-
ckert wird
die Sache

durch

kurze Ein-

lagen, bei denen Sie neue
Fahrzeugteile ausprobieren
miissen: Stolddampfer extrem
belasten oder mit neuen
Bremsen exakt an einer
bestimmten Stelle stehen
bleiben - da werden Erinne-
rungen an die Lizenzpriifun-
gen von Gran Turismo wach.
Motivieren kann das Spiel
trotzdem ganz gewaltig,
denn nur nach und nach
spielt man Strecken und
Autos frei: angefangen bei
zweiradgetriebenen Rallye-
Varianten von gewohnlichen
Straflenautos iiber leistungs-
fahigere Allrad-Fahrzeuge bis
hin zu den PS-Monstern der
alten Gruppe B und diversen,
teils recht schragen Bonus-
fahrzeugen. Wenn Ihnen
Colin McRaes Citroén und
selbst der gute alte Audi
Quattro langweilig geworden
sind, finden Sie ja vielleicht
bei Rennen mit der beriich-
tigten ,Ente” (Citroén 2CV)
neuen Spafi. Mehr witzige
Details werden aber nicht
geboten, im Vergleich mit
dem zunehmend nervéser

werdenden Copiloten eines
Rally Fusion — Race of Cham-
pions von Activision wirken
die Ansagen lhres Beifahrers
hier staubtrocken, wobei sie
Ihnen natiirlich gewohnt
zuverldssig jedes wichtige
Detail der nachsten paar
hundert Meter rechtzeitig
ankiindigen. Haben Sie sich
einmal in die Logik hinter
den knapp gehaltenen Hin-
weisen hineingedacht, hei-
zen Sie schon bald wie ein
Profi selbst iiber vollig un-
bekannte Strecken. Zwar
gibt es kein Fahrertraining,
doch der anfangs moderate
Schwierigkeitsgrad ermdog-
licht auch Rallye-Neulingen
den Einstieg. Wer eher die
Herausforderung sucht, der
diirfte mit dem neuen Exper-
ten-Modus gliicklich werden:
Reduzierte Bildschirmanzei-
gen, ein erbarmungsloses
Schadensmodell, knallharte
Gegner und die Cockpit-Per-
spektive als einzige Ansicht
stellen  besonders hohe
Anforderungen an Sie.
MICHAEL PRUCHNICKI




~ DETAIL-CHECK | DIE BESTEN RALLYE-SPIELE

i

Lurtick an die Spitze

Im Direkivergleich mit den Rallye-Hits des letzten Jahres setzt sich Colin McRae Rally
04 deutlich an die Spiize. Die Verbesserungen gegeniiber dem eigenen Vorgdnger sind
noch klarer auszumachen. Realistische Simulationen wollen alle vier Spiele sein,
unser detaillierter Vergleich zeigt, wo genau ihre Stirken und Schwéchen liegen.

COLIN MCRAE 04

UMFANG o o o %
Anzahl Rallyes: 8

Anzahl Strecken: 46

Ganze Rallyes auBerhalb der
Meisterschaft spielbar? Ja
Eigene Rallyes
zusammenstellbar? Ja
Anzahl Fahrzeuge:

21

STEUERUNG e vk o 4 %

Schadensmodell:

Detailliert. Mehrere Stufen
wahlbar, abschaltbar.

Sie bestimmen, was in der
verfiigbaren Zeit repariert wird,
Schwierigkeitsgrad:

Von einfach bis knallhart
einstellbar
Fahrzeug-Einstellungen:

7 Punkte, automatische
Vorauswahl von 5 Reifentypen
Spieler (Meisterschaft,
nacheinander): 1-2

Spieler (Einzelrennen,
Splitscreen): 2

Spieler (Einzelrennen,
nacheinander): 1-4
Steuerung mit Analog-Joypad/
normalem Lenkrad: Sehr gut
Steuerung mit USB-Lenkrad
(Force Feedback): Ja*
Fahrzeugphysik:

Realistisch, nachvollziehbar,
stets beherrschbar

GRAFIK ok &k & & ok

Spielgrafik:

Detaillierte und realistische Fahr-
zeuge und Landschaften, sehr
fiiissig, hohe Sichtweite
Présentation:

Chic, aber lediglich zweckmaBig

SOUND  dkd %

Soundeffekte:

Guter Raumklang (Dolby Surround
Pro-Logic Il). Ordentliche Effekte.
Beifahrer:

Zuverlassig, sehr sachlich.

BESONDERHEITEN

Zusatzliche Fahrzeugteil-
Testfahrten zwischendurch.

i &

é :
GESAMTWERTUNG

* ok k k&

Fahrverhalten, Grafik, Optionen
- das rundum verbesserte
Colin 04ist die neue Referenz!

UMFANG 2 o o

Anzahl Rallyes: §

Anzahl Strecken: 48

Ganze Rallyes auBerhalb der
Meisterschaft spielbar? Nein
Eigene Rallyes
zusammenstellbar? Nein
Anzahl Fahrzeuge:

24 (davon 5 Gagfahrzeuge)

STEUERUNG & s o % *

Schadensmodell:

Detailliert,

nicht abschaltbar.
Reparaturen werden automatisch
ausgefiihrt,
Schwierigkeitsgrad:

Drei Stufen: von ,,normal”

bis ,.sehr schwierig"
Fahrzeug-Einstellungen:
Insg. 13 Punkte,

meist mit 3 Stufen einstellbar
Spieler (Meisterschaft,
nacheinander): 1

Spieler (Einzelrennen,
Splitscreen): 2

Spieler (Einzelrennen,
nacheinander): 1-2
Steuerung mit Analog-Joypad/
normalem Lenkrad: Sehr gut
Steuerung mit USB-Lenkrad
(Force Feedback): Sehr gut
Fahrzeugphysik:
Nachvollziehbar,

qut beherrschbar

GRAFIK o ok ok &

Spielgrafik:

Hiibsche Autos, eher zweckmabi-
ge Landschafts-Optik, sehr flils-
sig, merklicher Grafikaufbau
Prasentation:

Ansehnlich, nicht zu trocken

Soundeffekte:
Ordentlicher Motorensound,
kein Raumklang

Beifahrer:

Zuverlassig, sehr sachlich

BESONDERHEITEN

Meisterschaft nur mit
Ford Focus spielbar

-

... - i
GESAMTWERTUNG

* & k¥

Seinerzeit wirkte Cofin 3 optisch
riicksténdig und optionsarm -
heute fallt's noch deutlicher auf!

UMFANG ok sk 4 ok &

Anzahl Rallyes: 14 + 1 Bonus
Anzahl Strecken: 59

Ganze Rallyes auBerhalb der
Meisterschaft spielbar? Ja
Eigene Rallyes
zusammenstellbar? Ja
Anzahl Fahrzeuge:

7 (+ 6 Extreme-Varianten)

STEUERUNG s s o &

Schadensmodell:

Detailliert, abschaltbar.

Sie bestimmen, was in

der verfiigbaren Zeit

repariert wird.
Schwierigkeitsgrad:

Drei Stufen:

Anfanger, Profi, Experte
Fahrzeug-Einstellungen:

7 Punkte

mit je 3 bis 9 Stufen

Spieler (Meisterschaft,
nacheinander): 1-4

Spieler (Einzelrennen,
Splitscreen): 2

Spieler (Einzelrennen,
nacheinander): 1-4
Steuerung mit Analog-Joypad/
normalem Lenkrad: Geht so**
Steuerung mit USB-Lenkrad
(Force Feedback): Sehr gut
Fahrzeugphysik:
Beherrschbar. Hebt ein Auto mal
ab, wird's sehr unglaubwirdig.

GRAFIK % o & &

Spielgrafik:

Detaillierte Autos, sehr weit-
laufige, aber groBtenteils recht
triste Landschaften. Sehr filissig.
Présentation:

Ordentlich

Soundeffekte:

Schwache, eintonige Motoren-
und Umgebungsgerausche
Beifahrer:

Solide, klingt etwas abgehackt

BESONDERHEITEN

Dank Lizenz mit offizielien WRC-

GESAMTWERTUNG

* K k¥

Offizielle Teams und viele Kurse
reichen nicht, wenn das Fahrver-
halten nicht iiberzeugen kann.

V-RALLY 3

UMFANG o o

Anzahl Rallyes: 6

Anzahl Strecken: 24

Ganze Rallyes auBerhalb der
Meisterschaft spielbar? Nein
Eigene Rallyes
zusammenstellbar? Nein
Anzahl Fahrzeuge:

20

STEUERUNG % o 4 % o

Schadensmodell:

Detailliert, abschaltbar.

Sie bestimmen, was in

der verfligbaren Zeit

repariert wird.
Schwierigkeitsgrad:
Steigert sich von normal

bis hoch
Fahrzeug-Einstellungen:

8 Punkte mit zumeist

7 Stufen

Spieler (Meisterschaft,
nacheinander): 1

Spieler (Einzelrennen,
Splitscreen): -

Spieler (Einzeirennen,
nacheinander): 1-4
Steuerung mit Analog-Joypad/
normalem Lenkrad: Sehr gut
Steuerung mit USB-Lenkrad
(Force Feedback): Sehr gut***
Fahrzeugphysik:
Nachvollziehbar und gut
beherrschbar

GRAFIK & & & & &

Spielgrafik:
Klasse Fahrzeuge, Strecken und
Effekte. Innenansicht flilssig, bei

AuBenpersp. Ruckler, etwas Pop-up.

Prdsentation:
Sehr gelungen

SOUND ok ok &

Soundeffekte:

Gute Motoren- und Umgebungs-
gerdusche

Beifahrer:

Wird schon mal sauer, zuveridssig

BESONDERHEITEN

Umfangreicher Karriere-Modus,
Teamwechsel sind méglich.

T

GESAMTWERTUNG

* ok k&

Die tolie Grafik und der coole
Karriere-Modus kiinnen auch
heute noch begeistern!

Pruchnicki
driftet drauflos.

Das vierte Colin prasentiert sich in
den entscheidenden Punkten verbes-
sert: Mehr Spielmodi, ein Meister-
schaftsmodus mit freier Fahrzeug-
wahl sowie die aufgebohrte Grafik
entschédigen fiir den schwéchelnden
Vorganger. Das {iberarbeitete Fahr-
verhalten ist exzellent und der Aufoau
des Spiels routiniert motivierend. Als
Simulation kann man dem Titel prak-
tisch nichts vorwerfen, ich hatte mir
trotzdem einen Arcade-Modus mit
mehreren Autos gleichzeitig auf der
Strecke gewiinscht. Da hat man mal
ein ausgereiftes Schadensmodell,
aber darf selbst im Zweispielermodus
nicht rempeln — schade! Geht's
néchstes Mal vielleicht nicht ganz so
trocken und einseitig, Codemasters?

MEIN FAZIT SEHR GUT

| Maik
Biitefiir
driftet mit.

Auf den ersten Blick wirkt Teil 4 wie
ein simples Update, doch bei genaue-
rer Betrachtung hangt Colin 04 sei-
nen Vorgéanger locker ab. Die Grafik
ist sauberer, das Fahrgefiinl gewohnt
nachvollziehbar und die Spielmodi
umfangreicher. So hatte eigentlich
schon Teil 3 aussehen sollen.

TEST COLIN MCRAE RALLY 04

Hersteller: Codemasters

Entwickler:  Red Studio

Genre: Rennspiel

Sprache: Deutsch

Video: 4:3,16:9

Audio: Stereo, Dolby Pro-Logic Il

Umfang: 8 Rallyes, 46 Strecken

Internet: www.codemasters.de

Spieler Termin
14  September

USK-Frei'gabe “  Preis
Ohne Beschrankung Ca. € 60,-

© Sehr gute Grafik

© Perfektes Fahrmodell

© Viele Spielmodi

© Etwas trockene Prasentation

LI+ A COLIN MCRAE RALLY 04

,Colin auf der Uberholspur. Der
nunmehr vierte Teil punktet mit toller
Optik und motivierenden Spielmodi!“

*In der uns vorliegenden Testversion gab es noch Probleme mit Force-Feedback-Lenkradern. Laut Codemasters sollen diese natiirlich bis zum Verkaufsstart ausgemerzt sein und die FF-Unter-
stiitzung soll ebenso gelungen werden wie beim Vorgénger. **Aus unerfindlichen Grilnden verhélt sich die Steuerung von WAC i mit Joypads und ,normalen” Lenkradern fast wie eine Digital-
Steuerung: Sie reagiert trige, sie kinnen immer nur voll oder gar nicht einschiagen - der Analogstick wirkt sich nur darauf aus, wie schnell der volle Lenkeinschiag ausgefiihrt wird. Man kann
sich daran gewdhnen, aber es Ist trotzdem drgerlich, ***Das alte GT-Force-Lenkrad wird von V-Rally 3 nicht richtig unterstiitzt, deshalb bendtigen Sie das neuere Driving-Force-Modell.




MADDEN NFL 2004 )

ie machen die
W EA-Leute das
blo? Jedes Jahr

kommen die gleichen Sport-
spiele raus, jedes Jahr mit der
aktuellen Jahreszahl hinter
dem Titel und der aktuellen
Lizenz im Spiel. Aber immer
wieder schaffen sie es auch, die
Spiele selbst zu verbessern.
»Das Spiel ist in der Form jetzt
aber nicht zu toppen”, tonen
Spieler und Tester — und ein
Jahr spiter werden sie dann
doch eines Besseren belehrt.
So geschehen auch bei der
2004er-Version der Madden-
Serie. Beispielsweise wurde der
Franchise-Modus mit einem
umfassenden Manager verse-
hen. Jetzt coachen Sie nicht
mehr nur Ihr Team, nein, auch
ein eigenes Stadion miissen Sie
aufbauen. Komplett mit Ein-

\NFRANKS

y

Matlden NFL 2004

EA lasst sich jedes Jahr was Neues einfallen:
adden jetzt mit Manager und Playmaker.

"| ABGEFANGEN Da war

die gegnerische

Defense zur richtigen

MINI-CAMP |5

“Trainings-Modi werden |©
Ihnen alle Aspekte des |

Spiels erklart. P

trittspreisen, Hotdog-Stand,
den obligatorischen Spieler-
transfers, Trainer-Einstellen
(und wenn noétig -Feuern) und
allem, was sonst noch dazuge-
hort. Sind wir noch bei Madden
Football oder schon bei Theme
Park?

SPIELTIEFE

Die Hauptsache ist aber nach
wie vor das Football-Spiel. Und
auch das wurde mal wieder
komplexer. Die neue Spiel-
macher-Funktion ermoglicht
es Thnen, noch wihrend der
Spielziige blitzschnell das De-
ckungsspiel zu verandern oder
dem Receiver direkte Anwei-
sungen zu geben. Das alles
funktioniert ganz einfach mit
einer schnellen Bewegung des
rechten Analogsticks. Die ak-
tuellen Playbooks diirfen na-

« RUHE VOR DEM STURM
Auf diesem Spielfeld ist
gleich der Teufel los.

tiirlich auch wieder nicht feh-
len. Einziger Nachteil an der
Sache: Madden NFL ist inzwi-
schen so komplex und realis-
tisch, dass es nur fiir echte
Football-Profis geeignet ist.
Das umfangreiche Mini-Camp
dient aber wie immer als exzel-
lenter Trainings-Modus.
Das Einzige, was sich wohl nie
dndern wird, ist die audiovi-
suelle Darstellung des Ganzen.
Nach wie vor sieht das Spiel-
geschehen hervorragend aus!
Leider flimmert der Rasen
noch immer, wenn auch weni-
ger als in den Vorgdngern.
Aber lassen Sie sich von sol-
chen Kleinigkeiten nicht téau-
schen: Madden NFL ist und
bleibt die ausgefeilteste und
realistischste Football-Simula-
tion, die Sie kriegen kénnen.
CHRISTIAN SCHONLEIN

MEIN FAZIT SUPER

Christian
Schinlein
braucht nur ein Ei.

Zuerst war ich ja wegen des Play-
makers etwas geschockt. Noch
eine neue Spielfunktion? Wer will
ein so realistisches Football-Game
denn noch ernsthaft spielen kon-
nen? Schnell stelite sich aber he-
raus, dass auch das wieder bra-
vourds gemeistert wurde. Madden
spielt sich bei aller Komplexitat so
gut wie eh und je. Der neue Mana-
ger ist ein nettes Gimmick, die
Spieler, die sich Madden NFL we-
gen des Football-Aspekts kaufen,
wird das wohl weniger interessie-
ren. Leute mit Hang zu Manager-
Spielen werden darin aber einen
komplexen Zeitvertreib finden.

Die Prasentation und die Spieltiefe
suchen nach wie vor iresgleichen.
Die Spielermodelle sind noch detai-
lierter als zuvor. Ab und zu ertappte
ich mich, wie ich Stunden mit dem
Replay-Modus verbrachte. Football-
Fans greifen zu.

TEST MADDEN NFL 2004

Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  EA Sports
Genre: Football
Sprache: Deutsch
Video: 4:3

Audio: Stereo

Internet: www.electronic-arts.de

| Termin

Spleler .
12 12.September
USK-Freigabe | Preis

Ohne Beschrankung  Ca.€60-

© Neuer Playmaker recht simpel

© Unglaublich komplex

© Zu komplex fiir Anfénger

© Rasen flimmert noch immer etwas

Ié T “

GRAFIK | SOUND. | MuLTI g:ff,
89% | 84% 907 92 n
/0 | 0 'HJ

,Fast schon zu komplex. Fiir Ameri-
can-Football-Profis bleibt die Madden-
Football-Sim die absolut beste Wahl."

1]
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AMPLITUDE )

Al

_ ﬂg Sony beweist,

dass Musikspiele nicht nur
fiir Freaks gemacht sind.

edes Mal wenn
' J ich auf der Tanz-
- matte stehe, ern-

te ich neben zweifelnden Bli-
cken auch spottisches Geldchter
meiner Kollegen. Bei Amplitude
ist das anders. Sonys Musikspiel
ist so fesselnd, dass jeder noch
so unmusikalische Spieler freu-
dig mit dem Fuf8 mitwippt - und
das Joypad fest in seinen Han-
den hilt. Schuld daran ist zum
einen das simple Spielprinzip.
Im Takt zur Musik driicken Sie
auf die Knopfe Thres Joypads
und miissen so auf einer Ton-
spur verteilte Punkte erwischen.
Je nachdem ob diese Tonpunkte
links, rechts oder in der Mitte
der Spur liegen, erfiillt ein an-

HEKTIK Die Ton-
punkte werden
zahireicher, der

derer Button diesen Zweck. Zum
anderen sind die 24 coolen
Songs schuld daran, dass man
ndchtelang nur noch musizie-
ren mochte. Fiir Pop-Fans liefert
Pink hippe Beats, Rocker werden
sich liber Weezer freuen, wih-
rend Metaller die etwas hérteren
Klinge von Slipknot ins Joypad
hdmmern diirfen. Aber auch
Hip-Hop, House oder Techno
finden sich in der breiten Palet-
te wieder. Es wird also fiir alle
etwas Passendes geboten.

DJ-DUELL

Gab es das nicht schon einmal?
Genau! Frequency hiefl der Vor-
ganger mit dhnlichem Spielprin-
zip. Inzwischen hat man aber an

\ Rhythmus schneller.

'MULTIPLAYER Das
Geschehen wird so
twas uniibersichtlich.

der Grafik gefeilt. Jetzt ist alles
viel bunter und flotter. Neu ist
auch der Online-Modus, in dem
Sie gegen andere Spieler antre-
ten diirfen. Dieser Multiplayer-
Modus (den Sie tibrigens auch
offline mit bis zu drei weiteren
Freunden spielen dirfen) ist
allerdings etwas 6de geraten. Bis
zu vier Spieler tummeln sich da
gegeneinander auf dem Spiel-
feld, doch eine Tonspur kann
immer nur von einer Figur
besetzt werden. Sehr viel inte-
ressanter ist da die Mdglichkeit,
Remixe untereinander zu tau-
schen. Mit einem Editor diirfen
Sie selbst Tonpunkte verteilen,
die einen Song auch dement-
sprechend anders klingen las-
sen. Diese Songs stellen Sie zum
Spielen ins Internet, wo sich
andere Zocker daran versuchen
diirfen. So steht Spielern mit
Online-Anbindung auch nach
dem Durchspielen eine prak-
tisch unbegrenzte Anzahl an
Songs zur Verfligung.

CHRISTIAN SCHONLEIN

ZERFALL
Tonspuren

kinnen per Combo
verkniipft werden.

. Remixe diirfen Sie
online mit anderen
Spielern tauschen.

MEIN FAZIT SEHR GUT

Christian
Schénlein
geht voll ab.

Ich bin ja eh sehr leicht fiir Musik-
spiele zu begeistern, aber Amplitude
ist anders. Selbst jene, die norma-
lerweise wenig mit dieser Art von
Games anfangen kannen, werden
gebannt vor der Konsole sitzen und
sich die Finger verbiegen. Glauben
Sie mir, ich hab’s bei uns in der Re-
daktion selbst erlebt. Amplitude ist
so simpel und dabei so fesselnd,
dass man das Spiel erst dann zur
Seite legt, wenn man alle Songs frei-
gespielt hat. Aber selbst jetzt lege
ich das Spiel immer wieder gerne
auf eine schnelle Runde in die Kon-
sole. Ein Song ist schnell gezockt
und so ist Amplitude auch auf lange
Zeit ein netter Zeitvertreib. Und
dadurch, dass Sie online selbst
erstellte Remixe mit anderen Hobby-
Musikern tauschen konnen, steht
Ihnen praktisch eine unbegrenzte
Anzahl an Songs zur Verfiigung!

TEST AMPLITUDE

Hersteller: Sony
Entwickler:  Harmonix

Genre: Musik

Sprache: Deutsch

Video: 43

Audio: Dolby ProLogic Il
Umfang: 24 Lieder

Internet: www.scee.com

Spielér Termin
4 September
USK-Freigabe Preis

Ohne Beschrankung = Ca. € 40,

© Viel lizenzierte Musik

© So gut wie einfach

© Remix-Tausch im Internet

© Langweiliger Multiplayer-Modus

GRAFIK | SOUND MULTIl ‘ B |
13% 1 90% | 76% 83 /;3

,Mehr lizenzierte Musik, flottere Grafik,
neuer Online-Modus. Amplitude macht
einfach SpaB — auch Musikmuffeln.”




S =" =

- & 8 =i Rl G o e
? i)
T — =

ok Bl . [

Bei typischen Rennspielen schauen Sie 100% in die Rohre... 8% tuns auch.

- World Racing besteht zu 8% aus anspruchsvollen Tunnelfahrten, welche den gleichen Aktionsradius bieten wie herkommliche Schlauch-Engines. In den restlichen 92%
fahren Sie in einer nie dagewesenen Qualitit quer durch die Kontinente dieser Erde. Entscheiden Sie selbst, wann und wo Sie die Strafe verlassen, um eine tollkiihne
Abkiirzung zu nehmen, denn die 3D-Landscape-Engine ermoglicht es, theoretisch jede Stelle des Spiels zu erreichen.

-~ Erleben Sie 117 verschiedene Strecken in sieben riesigen, vollstandig befahrbaren 3D-Umgebungen (Nevada, Japan, Mexiko, Australien, die Alpen, eine Stadt und ein
Testgelande), die jeweils bis zu 6 km® grof sind! Die 48 abwechslungsreichen Missionen und die Rennen im Einzel- oder Mehrspielermodus werden Thren Adrenalin-
spiegel in die Hohe treiben! Fahren Sie mehr als 100 Originalwagen (z.B. Mercedes-Benz A- bis S-Klasse, Rennwagen, Oldtimer und Prototypen)! Entdecken Sie die
- Charakteristiken der einzelnen Modelle, die auf 150 von Mercedes-Benz zur Verfiigung gestellten Originalpara-
metern basieren! Wihlen Sie einen Charakter, um Ihr Profil zu speichern und Ihren Fortschritt zu verfol-
gen! Fordern Sie Ihre Freunde im Mehr-Spieler-Modus via Splitscreen heraus! Testen Sie Thr Kénnen
und stellen Sie sich dem verinderten Handling der Wagen in den verschiedenen Modi (Arcade bis Simulation)!

f NET] lc H PlayStation.c I ATDK

n ERFHELTLICH BB SERTEMEER
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wsore rowsms  OBLAUPUNKT _® CASIO Mobilll  ©""%  wwwidkcmediactive.com

NINTENDO GAMECUBE IS A TRADEMARK OF NINTENDD. | PlayStation and PlsyStation logos ara registered ks of Sony Computer i | "Microsoft”, box" and the Xbox logos sre sither registerad
of Microsoft in the U.S. andior ather countries and are used under licence from Micrasoft.




THE RECKONING WAYWAHIJ)

HUNTER

Hunter:

The Reckoning

Wayward

Das Bose ist unter uns ...

och nur wenige

d kénnen es se-
ol hen. Die Auser-
wihlten, Hunter genannt, fiih-
ren einen stindigen Kampf

RABATZINDER -
KIRCHE Auch

hier warten

Massen von

Untoten.

gegen Zombies, Vampire, Ske-
lette und noch schlimmeres
Ubel. Wie schon in dem nur fiir
Xbox und GameCube erschie-
nenen Vorganger ist wieder ein-

GEMETZEL
Samantha richtet
mit der Mini-Gun
viel Schaden an.

mal die Stadt Ashcroft ein wah-
res Zentrum fiir die Kreaturen
der Nacht. Ziel ist es diesmal,
einen Hunter der Wayward-
Fraktion (den man spiter auch
selbst spielen darf) zu retten
und Ashcroft vom Bdsen zu
sdubern. Keine leichte Aufgabe
angesichts der Tatsache, dass
die in 25 Levels unterteilte
Stadt von ganzen Monsterhor-
den iberrannt wurde. Gliickli-
cherweise verfligen die tapferen
Kidmpfer fiir das Gute nicht
nur tiber todliche Hand- und
Schusswaffen, sondern auch
tiber diverse Magiefahigkeiten.
Auch wenn es in den teils
umfangreichen Spielabschnit-
ten durchaus verschiedene Zie-
le, wie das Finden von Informa-
tionen oder das Befreien von
Unschuldigen, gibt, steht doch
kompromisslose Hack&Slay-
Action im Vordergrund. Eine
Menge freischaltbares Bonus-
material sorgt jedoch dafiir,
dass man sich wirklich bemiiht,
auch jedes Levelziel zu erfiillen.

MEIN FAZIT GUT

Wolfgang
Fischer
ware gern Metzger.

Mir hat Hunter Wayward trotz der nicht
ganz perfekten Technik und gewdh-
nungsbedirftigen Steuerung ganz gut
gefallen, wenngleich das Abschlachten
von Gegnerhundertschaften spates-
tens zur Mitte des Spiels hin etwas an
Reiz verliert. Dies gilt natiirlich nicht
unbedingt fir Fans der White Wolf-
Vorlage. Wer sich in der World of Dark-
ness-Welt wohl fiihit, wird nicht eher
ruhen, bis das komplette Bonusmate-
rial freigeschaltet ist und wieder Ruhe
in Ashcroft herrscht. ]

Vom Gameplay her ist das Spiel
am ehesten mit Baldur’s Gate
Dark Alliance vergleichbar, nur
mit etwas geringerem Rollen-
spielanteil. Wie beim viel-
geriihmten RPG-Hit diirfen Sie
auch bei Hunter Wayward zu-
sammen mit einem Freund auf
Untotenjagd gehen. Beide Spie-
ler teilen sich dabei denselben
Schirm. Obwohl das Spiel trotz
netter Effekte die grafischen
Moglichkeiten der PS2 nicht
unbedingt  voll  ausreizt,
kommt es dabei dennoch zum
einen oder anderen Ruckler,
vor allem wenn sich gerade
recht viele Figuren auf dem
Schirm tummeln. Gut gelun-
gen sind hingegen die stim-
mungsvollen Zwischensequen-
zen, in denen die diistere Story
fortgefiihrt wird.

WOLFGANG FISCHER

TEST HUNTER WAYWARD

Hersteller: Vivendi Universal
Entwickler:  High Voltage Software
Genre: Action

Sprache: Englisch

Video: 4:3

Audio: Stereo

Umfang; 25

Internet: www.vup-interactive.de

Spieler Termin
1-2 | 10. Oktober
USK-Freigabe  Preis
Ab 16 Jahren  Ca.€60,-

© Cooles Setting

© Viele freischaltbare Extras
© Wenig abwechslungsreich
@ Grafisch nur MittelmaB

,Unkomplizierte Hack&Slay-Action
mit RPG-Einlagen, auf lange Sicht
vielleicht ein bisschen zu eintdnig. *




Autohahn Raser —
World Challenge

Trotz leichtem Facelifting
kommt die Serie nicht
weiter nach vorn!

Beach King Stunt
Rasep

Ein weiterer Raser von
Davilex — doch diesmal
geht's an den Strand.

Galidor

Das Spiel zur Fernseh-
serie, allerdings in erster
Linie flr jiingere Spieler.

:l avilex hat es sich dies-
L mal einfach gemacht.
Aus Autobahn Raser und USA
Raser wird Autobahn Raser —
World Challenge. Im Endef-
fekt bedeutet das bekannte
Strecken mit neuen Fahrzeugen
und dem nahezu identischen
Strecken- und Spielverlauf. Ein
oder Meisterschaftsmodus so-
wie Einzel- und Zeitrennen diir-
fen gefahren werden. Alternativ
setzen sich zwei Spieler vor die
Konsole und finden heraus, wer
linger wach bleibt.

Eachdem die holldndi-
Ischen Entwickler so
ziemlich jede Grof3stadt unsi-
cher gemacht haben, wagen sie
sich auf neues Terrain. Mit
einem von vier Buggys rast
man iiber durchaus ansehnli-
che Strinde. Wihrend man flei-
RBig Symbole sammelt, fiillt sich
das Punktekonto fiir Tricks und
Stunts. Leider ist das Repertoire
recht eingeschriankt. Salti und
Drehungen sind alles, was man
nach dem Absprung von Ram-
pen vollfithren darf.

Frither waren Lego-

Steine dazu da, selbst
etwas zu bauen. Heutzutage
gibt es zu den Steinchen Fern-
sehserien - und zudem das
passende Spiel. Das pridsentiert
sich etwas lieblos, bietet aber
durchaus Substanz. Man orien-
tierte sich an Hits wie Ratchet
& Clank und so kann Held Nick
insgesamt sieben Fahigkeiten
von Gegnern iibernehmen und
beispielsweise besonders hoch
springen oder Hindernisse ein-
fach zermalmen.

Pro Beach Soccer

Sommer, Sonne, Strand
und FuBball — passt das
zusammen?

e ‘

ein erster Gedanke war:

»Ja, warum nicht?" Lei-
der hat mich Wanadoos Strand-
kick mit offizieller Lizenz dann
doch recht schnell vom Gegen-
teil iiberzeugt. Bei Pro Beach Soc-
cer hakt es — wie sollte es anders
sein — am Gameplay und an der
KI. Die trickreichen Matches lau-
fen einfach zu tridge ab und man
hat nur selten das Gefiihl, das
Geschehen wirklich kontrollie-
ren zu konnen. Ein wenig Spafs
kommt nur auf, wenn man mit
ein paar Freunden spielt.

MAIK BUTEFUR

i)

BURNOUT Der Boost wirkt sich nun
wesentlich stirker aus.

TEST AUTOBAHN RASER

MAIK BUTEFUR

ZEITLUPE An hestimmten Stellen
wechselt die Kameraperspektive.

TEST BEACH KING STUNT RASER

MAIK BUTEFUR

PLAGIAT Wie bei Ratchet & Clank
héngt Nick gelegentlich am Haken.

TEST GALIDOR

WOLFGANG FISCHER

MSONST GEHECHTET Die Brasilia-
ner erzielen das 2:0!

TEST PRO BEACH SOCCER

MULTI : { |
T

GRAFIK

B2%

SOUND
550,

LSterbenslangweiliger Aufguss ohne
Innovationen oder Highlights. Fans'
diirfen bedenkenlos zugreifen.”

GRAFIK | SOUND
,Nicht unspaBig, aber viel zu flach und

bereits nach kurzer Zeit langweilig.
Der niedrige Preis ist angebracht.”

MULTI

Hersteller: Davilex Hersteller: Davilex Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Wanadoo
Entwickler:  Davilex Entwickler:  Davilex Entwickler:  Electronic Arts Entwickler:  PAM Development
Genre: Rennspiel Genre: Rennspiel Genre: Jump & Run Genre: Sportspiel
Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch

Video: 4:3 Video: 43 Video: 4:3 Video: 4:3

Audio: Stereo Audio: Stereo Audio: Stereo Audio: Stereo

Umfang: 24 Rennen Umfang: 4 Stréande Umfang: 12 Levels Umfang: 5 Spielmodi
Internet: www.davilex.de Internet: www.davilex.de Internet; www.electronicarts.de Internet: www.wanadoo.com
Spieler Termin Spieler | Termin Spieler ' Termin Spieler * Termin
12 | 15.September s it ] |1 | 2 Oktober 4 27August
USK-Freigabe | Preis UISK-Freigabe | Preis USK-Freigabe | Preis UUSK-Freigabe ' Preis
Nicht bekannt ~ Ca. € 30,- Ohne Beschrankung | Ca. € 30,- Ab 6 Jahren | Ca.€50,- Ohne Beschrankung  Ca. € 50,-
© Fliissige Grafik © Nette Optik © Ordentliche Grafik © Ordentliche Animationen

© Giinstiger Preis © Ordentliche Spielbarkeit © Kindgerechte Aufmachung © Nette Tricks

© Langweilige Rennen © Geringer Umfang © Etwas liebloses Design © Schlechte KI

© Kaum Spielmodi © Langweiliges Leveldesign @ Unausgegorenes Gameplay

© Nicht ganz ausgereifte Steuerung

| il
GRAFIK | SOUND | MULTI
67| 69% % 00 /0

,FUr jlingere Zocker durchaus emp-
fehlenswert. Fortgeschrittene Spieler
wagen sich an die Referenzen.*

2P|

MuLTI 59 7

,Sand im Gameplay-Getriehe: Trotz
ordentlicher Grafik und netter Moves
ist Pro Beach gerade mal Durchschnitt*

GRAFIK | SOUND




(AWAFAIN VOLL DANEBEN )

b

‘ n den Hauptrol-
J I len die Stars des
L= IKinofilms: Came-

ron Diaz, Lucy Liu und Drew Bar-
rymore”, prangt auf der Packung
des Spiels — und so geben sich
Natalie, Alex und Dylan nach
den zwei Kinofilmen nun auch
auf der PlayStation 2 die Ehre
und erledigen im Auftrag des
mysteriosen Charlie heikle Auf-
trage. Wie bei den Zelluloid-Vor-
lagen muss man auch hier auf
besondere Art an das Spiel heran-
gehen, um daran SpaR zu haben.
So kann keine Figur zu platt, kein
Gag zu albern und keine Story-
wendung zu blod sein — das ist ja
alles nicht ernst gemeint und
damit wird ja bekanntlich alles
umso lustiger, je schlechter es
eigentlich ist.

So betrachtet kann man auch
dem Spiel positive Seiten abge-
winnen. Bei der Story fillt dies
noch am leichtesten, denn der
Raub von Kleinigkeiten wie der
Freiheitsstatue und des Triumph-
bogens ist als Aufhanger so ddm-
lich, dass es wirklich schon wie-
der irgendwie lustig ist. Etwas
mehr Fantasie muss man dann

beim Spiel selbst beweisen: Die
staksigen Bewegungen der drei
»Engel” sind wohl bewusst so
zappelig und eigentlich als ironi-
scher Seitenhieb auf diverse
Animations-Frithwerke mit Mo-
tion Capturing gedacht. Speziell
die hastigen Hupfer mit Mini-
rock und Stockelschuhen sind
ein echter Briiller. Ahnlich dis-
tanziert und humorvoll prisen-
tiert sich der Gameplay-Ansatz:
Die Tatsache, dass man durch rei-
nes Knépfehimmern stunden-
lang Hunderte von Gegnern
niederpriigeln muss und sonst
praktisch nichts tun kann, ist
Klar als bitterbose Parodie auf
Videospiele im Allgemeinen
erkennbar. Die Tatsache, dass
man am Strand von scheinbar
unbeteiligten Surfern und Bikini-
Schonheiten angegriffen wird, ist
dann auch nur als verzweifelte
Anklage der zunehmenden sinn-
losen Gewalt in Spielen durch
Uberzeichnung derselbigen zu
verstehen. Witzig ist manchmal
die Kamera, die offensichtlich
auf die Probleme von Devil May
Cry anspielt. Oder die Kampf-
schreie: Eindeutiger kann man

Engel fiir Charlie: Volle Power

,Volle Power“? ,,Voll daneben* ware hier wohl treffender!

das Hongkong-Kino kaum persi-
flieren. Bei so viel Selbstironie
fillt eigentlich nur storend auf,
dass das Spiel (trotz passend mie-
ser Grafik) stets fliissig lduft.

MEIN FAZIT. KRAMPF!

Zwischensequenzen sind
¥ noch das Beste.

Oder hat hier letzten Endes
womdglich doch jemand ernst-
haft versucht, ein gutes Spiel zu
schaffen?

MICHAEL PRUCHNICKI

TEST 3 ENGEL FilR CHARLIE

gibt’s hier keinen Mehrspieler-
Modus? Wenn einem zu den drei
Médels aus der Filmvorlage eine
Spielidee in den Sinn kommt, dann
doch ziinftige Multiplayer-Action.
Trotzdem: Man kann nur alleine
spielen und die ,Engel“ steuern
sich fast identisch. Zudem sind die
Levels viiiieeel zu lang(weilig). Ubel!

Michael Hersteller: Ubi Soft
Pruchnicki Entwickler:  Neko Entertainment
erleidet Genre: Beat ‘em Up
Hallenqualen. Sprache: Deutsch
: Video: 43
Ich hab ja schon vieles erlebt und Audio: Stereo
sogar das Machwerk VLR komplett Umfang: 6 groBe Levels
durchgespielt, aber 3 Engel fiir
Charlie ist so iibel, dass unsere Internet: www.ubisoft.de
.,,Voilﬂ danebgn"-ﬁ.«uszei-chqung fast -S;;ie'lér' R 'Termin
irrefihrend ist: Eigentlich ist das 1 © Erhaltlich
stumpfsinnige Gekloppe ein Schlag 'LI-SK-FreEgabe | Preié
ins Gesicht jedes Spielers, und in Ab 6 Jahren Ca. € 30,
dieser Hinsicht ein Volltreffer! Wieso © Lauft flissig

© Extrem eintonig
© Miese Animationen
© Kein Mehrspielermodus

~ 20%

,Eintdnig, hasslich, bldd: mal wieder
eine Filmumsetzung, die die Welt
beim besten Willen nicht braucht.




Der Kult-Film von ’'82 auf DVD!

TiION

TRON - DVD
im Inneren eines Supercomputers tobt
ein Kampf zwischen "guten” Programmen
und dem "bosen" Master-Control- :
Programm. Tron-1982 als erster zu SRR
tiber 50% im Rechner entstandener Zusat.ZhChe
Science-Fiction-Film, schrieb Geschichte. R
Mit Jeff Bridges, Bruce Boxleitner, o

FSK: Ab 12 Jahren.

; 1 ]
mit vielen Extras: |

Bonus-DVD

Ahgabe nur in haushaltstblichen Mengen, solange Vorrat reicht.

82X IN DEUTSCHLAND Und einmal auch ganz in lhrer Nihe. Wie nah, erfahren Sie unter: www.saturn.de

~C S SATURN

GEIZ IST GEIL!




LGRS A METAL SLUG 3)

HEKTISCH Im Zweispielermodus geht die Ubersicht oft verloren.

Keine

Story, kein
komplexes
Spielprinzip —
nur schnelle,
spaBige
Arcade-
Action!

TOP GUN Auch Jets
kinnen Sie einsetzen,
um alles in Grund und
Boden zu ballern.

S

%

pielhallen-Génger
S und Zocker, die

seinerzeit einen
NeoGeo besaflen, kennen das
Prinzip von Metal Slug nur zu gut:
ballern, ballern, ballern und - falls
man am Automaten spielt — eine
Miinze nach der anderen einwer-
fen. Metal Slug ist namlich schon
immer eines dieser Arcade-Spiele
gewesen, bei denen Sie min-
destens ein Dutzend Continues
brauchen, um den Abspann zu
sehen. Mit der Konsolenvariante
ist man da weitaus besser bedient.
Man zahlt zwar einen relativ
hohen Preis, diesen aber nur ein-
malig. Zu Hause darf man Con-
tinues nach Herzenslust verbrau-
chen, ohne einen Spielautomaten
mit Miin-

ABGEDREHT Das Kamel m

\ P

fA

S oo 2% rilE Il

zen zu fiittern. Mit einem Arcade-
Stick ist die Illusion einer heilen
Spielhallen-Welt dann perfekt!

SO SPASSIG WIE SIMPEL

Fiir den Fall, dass Ihnen Metal Slug
kein Begriff ist: Mit einem von
vier Soldnern ballern Sie in liebe-
voll gestalteten 2D-Bitmap-Wel-
ten gegnerische Soldaten iiber
den Haufen, deren Ahnlichkeit
mit Mitgliedern einer gewissen
deutschen Groffmacht des letzten

Jahrhunderts nicht von der Hand

zu weisen ist. Oft setzen Sie sich
dabei auch hinters Steuer von ver-
schiedenen Fahrzeugen wie Pan-
zern und Kampfjets oder sogar auf
Kamele. Eine Sprachbarriere gibt
es dabei keine. Mit der X-Taste
wird gesprungen, mit der Viereck-
Taste geschossen und mit dem
Kreis konnen Sie den Gegnern

(EIN FAZIT SEHR GUT

’ﬁ . Christian
Schinlein
mag’s wild und hart.

Da werden Erinnerungen an die Kind-
heit wach — wie viel Geld habe ich
damals in die Metal Slug-Automaten
gesteckt? Mit einem Arcade-Stick fiihit
man sich tatséchlich wie in der Spiel-
halle — geniall Und bei der detaillier-
ten Bitmap-Grafik geht mir schier
. das Herz auf. Allerdings haben schon
/ andere 2D-Spiele vorgemacht, was
man aus der ,flachen Grafik” rausholen
kann. MS 3 hingegen lauft nur in Low-
Res und sieht dadurch recht grobpixe-
lig aus. Echte Fans lassen sich davon
und von dem heftigen Schwierigkeits-
grad aber nicht abschrecken. Wer auf
0ld-School-Action steht und eine Im-
port-Konsole hat, solite zuschlagen!

,#'7‘ L.

.

it den Laserkanonen ist auch wieder mit dabei.

(@

eine Granate vor die Fiiffe werfen.
Das war's. Metal Slug ist simpel
gestrickt, macht aber gerade des-
wegen so viel Spaf8. Auch wenn es
dabei so wild zugeht, dass ein
ernsthaftes Spielen oft unméglich
ist. Mit etwas Geschick ist das
Spiel zwar gut zu meistern, doch
hédufig wird man mit Situationen
konfrontiert, bei denen man sich
einfach nur denkt: ,Wie zur Holle
soll man das denn schaffen?”
Besonders im Zweispielermodus
geht die Ubersicht véllig floten.
Doch bevor man das Pad ins Eck
feuert, reifit man sich dann doch
immer wieder zusammen und
zockt weiter. Metal Slug {ibt eine
fast schon perverse (in positiver
Hinsicht) Faszination auf den
Spieler aus — das unverkennbare
Merkmal eines Spiele-Klassikers!
CHRISTIAN SCHONLEIN

. IMPORT-TEST JAPAN

METAL SLUG 3
Genre: Action
Hersteller: Playmore
Entwickler:  SNK
Sprache: Komplett japanisch
Video: 4:3
Audio: Stereo
Umfang: 6 Levels + 2 Bonus

Internet: http://www.playmore.co.jp

Spieler = Europa-Termin

1-2  Kein Europa-Release geplant
© Kurzweilige Action

© Abwechlungsreiche Levels

© Sehr kurz

© Grafisch méchtig riickstandig

EINZ 1d
GRAFIK | SOUND

MuLTI .
a3 522 78 O

,Liebevoll gestaltete 2D-Levels und
wilde Ballereien — Metal Slug bietet kurz-
weilige Action wie in der Spielhalle.”




BUENA VISTA lH]ERM'.INE

DVD ROM ™

TRON 2.0 ; ‘

Begeben Sie sich in die digitalen Welten
und nehmen Sie teil an Cyberrennen,
Discgame und seien Sie Bestandteil i
des Virtual-Shooter. USK*: Ab 12 Jahren ™9

Art. Nr.: 911 4172 ;

82X IN DEUTSCHLAND Und einmal auch ganz in lhrer Nihe. Wie nah, erfahren Sie unter: www.saturn.de

*It. USK (Unterhaltunasselbstkontrolle Deutschland)

Abasbe nur in haushaltsiublichen Menaen. solange Vorrat reicht.

GEIZ IST GEIL!
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9,4 Zoll LGD Colour Screen

Zu schade: Endlich ein Aufsetz-Flachbildschirm, allerdings mit schlechter Bildqualitat.

s gibt Sachen, die

sollten einfach gut
aussehen: das Logo der Fuf3-
ball-WM zum Beispiel oder
Konsolen-Zubehér. In dieser
Kategorie kann der neue LCD-
Monitor von Bigben Interac-
tive auf jeden Fall punkten.

5.4" coLor LED MOMITOR far ?n‘: ”

Die PLAYZONE hat sich den
brandneuen Flachmann ins Test-
center geladen, um herauszufin-
den, ob der optische Leckerbis-
sen auch hilt, was er verspricht.

NETT GEMEINT
Die Ausstattung des LCD-Mo-
nitors kann sich sehen lassen.
Nachdem  das
Gerit tiber drei
Metallklemmen
an die Konsole
montiert wird,
sitzt es bom-
benfest. Die
Monitorfli-
che ldsst sich
nun hoch-

klappen, vor dem ersten Testspiel
will aber zuerst das beigelegte
Netzkabel (ca. zwei Meter lang)
mit Strom versorgt werden. Die
beiden neben dem Display an-
gebrachten Lautsprecher geben
einen klirrenden Sound von sich,
auf hohe Klangqualitdt sollten
Sie also nicht hoffen. Sehr
cool: An der Seite befinden sich
Cinch-Eingédnge, um auch an-
dere Spiele-Konsolen oder DVD-
Player anzuschliefen. Ansonsten
gibt es noch vier Kopfhorer-
Anschliisse, einen Lautstdrkereg-
ler und einen Helligkeitsregler.

DIE QUALITAT
Der Praxistest hat unsere Eupho-
rie iiber den ersten PS2-
Monitor etwas gebremst.
Zunichst einmal ist das
Bild nur direkt vor dem
Monitor Klar zu erken-
nen - etwas zu weit
abseits verfirbt
es sich. Ergo:
Die vier ein-
gebauten
Kopfhorer-
anschliisse
hiatte man
sich auch spa-
ren konnen, denn
vor dem 5,4 Zoll LCD
Colour Screen sehen

1. GUT Die Verarheitung
und Ausstattung kénnen
sich sehen lassen.

2. SINNVOLL Uber diese Anschliis-
se lassen sich auch andere Konso-
len mit dem Monitor verbinden.

3. PRAKTISCH BigBen bietet fiir 60
Euro auch ein Kfz-Kit an, mit dem
der Monitor und die PS2 im Auto
betrieben werden kdnnen.

maximal zwei Personen gut. Bei
einem schwarzen Bild erkennt
man sogar deutlich die gewun-
dene Leuchtstoffrohre, die hin-
ter der Oberfliche fiir die
Hintergrundbeleuchtung sorgt —
nicht schoén. Schriften sind
schwer lesbar und die Bildqua-
litdt ist selbst im Vergleich mit
sehr billigen PC-Flachbildschir-
men extrem schlecht. Helligkeit
und Kontrast lassen sich leider
nicht getrennt regeln, das Bild
wird selbst bei DVD-Filmen von
starkem Hintergrundflimmern
durchsetzt. Besonders storend:
Bereits mittelschnelle Bewegun-
gen ziehen hissliche Schlieren
hinter sich her - das stort
besonders bei actionreichen
Games wie Midnight Club.
Fazit: Die Idee ist gut, die Durch-
fiihrung allerdings mehr als ent-
tauschend. Fiir unterwegs gera-
de noch akzeptabel, als perma-
nenter TV-Ersatz ist das Ding
aber nicht zu empfehlen. (bh)

TEST 5,4 ZOLL COLOUR SCREEN

Typ: Zubehdr
Hersteller: BigBen Interactive
Info-Telefon:  0700-227877678

Internet; www.bighen-interactive.de

Preis Preis-Leistung
Ca. € 150,- Ausreichend

© Macht die PS2 mobil

© Separater Audio- und Video-Eingang
© Schiechte Bildqualitét

@ Kontrast/Helligk. nicht separat regelbar

- A
AFTEN
0°
70% | 65% 7“ 0




Eyeloy Play

L0741 30 8 Die erste offizielle PS2-Kamera im Test. !

Innovative Spaf3-Spiele sind seit
Tanzmatten-Kniillern wie Dis-
neys Dschungelbuch Groove Party
oder Dance Dance Revolution mit
der Lupe zu suchen. Erst Sonys
Breitband-Adapter hat etwas
Neues gebracht: die Sprache. Mit
dem EyeToy Play geht man
einen Schritt weiter: Spielen
ohne Controller. Eine kleine
Webcam interpretiert dabei Ihre
Kérperbewegungen und stellt
Sie gleichzeitig auf dem Bild-
schirm dar. Mit der Sammlung
an partytauglichen Spielen kann
man also virtuelle Fenster
putzen oder sich im Karate-
Stil gegen kleine Gegner zur
Wehr setzen. Einen Haken hat
die Sache allerdings: Im Hin-

tergrund sollten kei-
ne beweglichen Gegen-
stdnde stehen, denn die ver-
wirren die Kamera bei der
Interpretation der Kérperbewe-
gungen. EyeToy Play ist ein
hardwareseitig mehr als ausge-
reiftes Produkt - wir warten
gespannt auf EyeToy Groove
und die erste Online-Bildtele-
fonsoftware von Sony. Bis dahin
putzen wir in der Redaktion
noch ein paar Scheiben - noch
nie hat Hausarbeit so viel Spafs
gemacht, danke Sony! (bh)

AUGEN AUF Zubehior-
Spezialist Logitech
baut fiir Sony die
EyeToy-Kamera.

HARDWARE )

TEST EYETOY PLAY
Typ: Spiel/Zubehdr

Hersteller: Sony
Info-Telefon:  01805-252586
Internet: www.playstation.de
Preis i Preis-Leistung-
Ca.€60-  Gut :

© Kamera mit Focus und Mikrofon
© Ausreichende Kabelldnge

© Gute Konfigurationsmiglichkeiten
© Nicht als PC-Webcam nutzbar

AMVTWEN

90

LESTUNG

88%

AUSSTATTUNG | EX

82’

FTEN

3%

Freeplay

. @]

p{1:2101 8 Funk-Adapter fiir alle PS2-Controller - mit Giirtelclip.

Saitek hatte es vor rund
einem Jahr bereits
vorgemacht: Mit
dem  Freewave
Wireless Adap-
ter konnte
man erst-

mals zwei

beliebige
PS2-Controller
iiber einen mit
vier Akkus betriebenen
Funk-Sender mit der Kon-
sole verbinden. Kabelsalat war
Geschichte. BigBen macht’s
dhnlich, beschrinkt sich beim
Freeplay aber auf den Anschluss
eines Controllers. Akkus sind
im Gerdt leider bereits einge-
baut und lassen sich nicht
wechseln - mit abnehmender
Kapazitdit muss das Freeplay
also auch oOfter geladen werden.
Der Funk-Radius betrigt ca. 6
Meter. Auf eine Status-Anzeige
der Batterien hat man leider
verzichtet - das gibt einen
Punkteabzug, denn wenn'’s
schlecht lduft, sind die Akkus
gerade dann leer, wenn man
spielen mochte. Fazit: Saiteks
Freewave (ca. € 50,-) ist zwar
besser, da er kein eigenes Netz-
teil benotigt und seine Akkus
austauschbar sind. Fiir den nied-

GUNSTIG Den Freeplay-
Adapter gibt es als Restpos-
ten schon fiir 10 bis 20 Euro,

ganz makellos ist er aber nicht.

rigen Preis von 10 Euro ist der
Freeplay aber die wesentlich
glinstigere Alternative. (bh)

Typ: Zubehér
Hersteller: BigBen Interactive
Info-Telefon:  0700-227877678

Internet: www.bighen-interactive.de
Preis Preis-Leistung
Ca.€10-20-  Sehrgut

© Kabellos spielen mit jedem Controller
© Empfangseinheit mit Ladegerat

© Zwei Akkus sind fest eingebaut

© Keine Status-Anzeige iiber Ladestatus

AUSSTATTUNG|

i

INFO HARDWARE-LEXIKON — DAS BESTE ZUBEHOR

PLAYZONE
Artikel Hersteller Preis Wertung
DualShock-2 Sony Ca. € 30,- 87%
Logitech Cordless Controller  Logitech Ca. € 69,- 86%
2002 FIFAWorld Cup U-Pad ~ Thrustmaster ~ Ca. € 25,- 86%
PX 3500 Saitek Ca.€13- 84%
Lenkrader:

Fanatec Speedster 3 BigBen/Endor  Ca. € 59,- 93%
Fanatec Speedster 2 Sony/Endor Ca. €75,- 91%
360 Modena Racing Wheel Thrustmaster Ca. € 65,- 87%

Force-Feedback-Lenkrader:

: GT Force Sony/Logitech  Ca. € 130,- 88%
FF Racing Wheel Thrustmaster ~ Ca. € 125,- 88%
Topdrive Force Logic 3 Ca. € 90,- 74%

Fernbedienungen:

DVD-Fernbedienung Sony Ca. € 30,- -
DVD-Commander Il Saitek Ca. € 25,- -
DVD-Fernbedienung Madcatz Ca. € 25,- -
DVD-Remote-Control Thrustmaster  Ca. € 15,- -

onstige Controller:

Shadowblade Arcade Stick InterAct Ca. € 90,- 90%
GameBoard BigBen/Fanatec Ca. € 70,- 88%
Freewave Wireless Adapter Saitek Ca. € 50,- 88%
Dance Mat Logic 3 Ca. € 35,- 84%
Memory Card Sony Ca. € 45, -

Memory Card Madcatz Ca. € 40,- -

Z-680 Logitech Ca. € 400,- 90%
Inspire 5.1 Console Digital 5500  Creative Ca. € 200,- 89%
Soundstation 5.1 Logic 3 Ca. € 200,- 89%

chummelmodule:

Action Replay V2 BigBen/Datel Ca. € 50,- =
Xploder fiir PlayStation 2 Blaze Ca. € 40,- =
X-Port V2 BigBen/Datel Ca. € 50,- -




Sie kommen bei lhrem Lieblingsspiel nicht

weiter? Sie wollen alle Extras freischalten?
Zeit fur ein X-Port V2 und unsere neue DVD.

"""""""""""""" | as X-Port V2 ist die
D ?einfachste Mog-
L = llichkeit, Spielstin-
de auch iiber grofie Entfernungen
gemeinsam zu nutzen. Um Thnen
den Einstieg in den regen Spiel-
standhandel etwas zu erleichtern,
haben wir Thnen an dieser Stelle
eine kleine Einflihrung vorberei-
tet, die es Thnen innerhalb weni-
ger Minuten maéglich macht, die
begehrten Save Games auf Ihre

Memory Card zu iibertragen.
Natiirlich kénnen Sie auch Thre
eigenen Spielstinde auf Thren
Rechner sichern.

DIE INSTALLATION

Als Erstes miissen Sie alles rich-
tig anschlieflen: Die beiden USB-
Kabel werden jeweils auf einer
Seite des Mittelstiicks eingesteckt,
anschliefend muss eines der
Enden in einen freien Port der

PS2 gesteckt werden, das andere
Ende bringen Sie am USB-Port des
PCs an. Die Software fir den
Computer ist schnell installiert.
Folgen Sie einfach den Anweisun-
gen des Installationsprogramms.
Die PS2 wird mit der dafiir vorge-
sehenen CD gefiittert und schon
kann'’s losgehen. Dabei muss lhre
PS2 iibrigens nicht zwangslaufig
an einen Fernseher oder einen
Monitor angeschlossen sein.

Diesen Monat gibt's folgende
Spielsténde:

GTA Vice City: Unser Spielstand
schenkt Tommy mehr Energie und
mehr Panzerung. Dank der Polizei-
uniform kommen Sie sogar unbe-
helligt in den Armeestiitzpunkt.

-

suD1820i2
viuavim

War of the Monsters: Der hohe
Schwierigkeitsgrad schreckt ab. Mit
unserem Spielstand diirfen Sie die
beiden Bonus-Charaktere in die

1 Ist das Programm

{ gestartet, klicken Sie
auf den nicht ganz

1 korrekt iibersetzten
Button ,,Spielestéinde
importieren* und ein
Fenster wird gedffnet.

X-PORW 2 -1

¥3 2 In diesem
- Fenster wih-
| len Sie den
gewiinschten Muto
Spielstand aus, o frhon
den Sie selbst
nutzen machten.

3 ActonReplayCodes 02_11_15.c
erd 61310000
I ickSane 180416700 vpz|
o] TMBlackS 3ve2404. 955700 wpe Py
WARJETZS aveB212 830400 xps

IFILE1

IX-POR V2 -

GAMES FOUND
2.01/ 0:23Deimos_T aper

2.02/ 1:53Mars_Valley

krachende Schlacht ziehen lassen.

3 Der Spielstand
wurde in Ihre PC-
Datenbank aufge-
nommen und kann
nun auf die Memory
Card iibertragen
werden.

Inhait der MEMORY CARD

Medal of Honor: Frontline: Freie
Levelanwahl ist das Stichwort. Un-
Vpdea 11 geliebte Abschnitte kiinnen Sie so
BESLES-50730A s - s

einfach uberspringen.

P ﬂ-.i 3

4 Der Spielstand ist nun
auf lhrer Memory Card und
kann genutzt werden.

ENBANK
4

rrave 31.03.2003 16:35:23 |

Weitere Spielstinde und Extras:

Spiel Effekt
Burnout Alle Fahrzeuge und Strecken
Micro Machines Alle Fahrzeuge und Strecken
= i 3 Wenn nichts dazwi- Smuggler's Run 2 Alle Fahrzeuge anwahibar
E - - omm L O : = schengekommen ist, Star Wars - Clone Wars Alle Levels freigespielt
1 Natiirlich kinnen Sie auch Spielsténde von Ihrer 2 Im darauf folgenden haben Sie lhre wert- Tekken Tag Toumament  Alle Kampfer amwahibar
Memory Card auf dem PC sichern, was Platz spart. Fenster werden die Daten  volisten Spielstinde The Mark ot i Al Crialeniges Im Story-Mods
Dazu w - - - ii
dhlen Sie im Memory-Card-Menil die ﬂ‘: sichern iibertragen, was einen erfolgreich auf der Hinweis: Vor jeder Datenoperation soliten Sie eine
den Spielstinde aus und klicken auf ,,Sichern®. Moment dauern kann. Festplatte gesichert. Sicherung der sigenen Spielstinde anfertigen.



Anzeige

hriiumen uml sparen

GRS MINIABO

Final Famtasy VIl und IX

| Aa e
Gran Torismo 2
=5

PLAYSTATION 2
TEST-VIDEQS ™~

ﬂm vumsuxrt

abo zuschlagt, spart doppelt:
den Weg zum Kiosk und Geld.
Fir 9,90 € gibt's 3 Ausgaben

Also gleich draufhalten!

Wer jetzt beim PLAYZONE-Mini- |

der PLAYZONE + 1 Sonderheft.

ILAYZONE
P PlayStation-2-
= |Finkaufsfiihrer

Das neue PLAYZONE-Sonderheft

bietet Testvideos zu sage und
schreibe 450 PlayStation-2-
Titeln. Das Sonderheft eignet
sich daher nicht nur als perfekte
Einkaufshilfe fiir Einsteiger, es ist
auch ein vollstindiges DVD-
Nachschlagewerk mit allen PS2-
Hits. Aber auch fur
Schnéppchenjager ist das aktuel-
le Sonderheft dank der komplet-
ten Liste aller erhdltlichen
Budget-Titel ein absolutes Muss.

’7 ILAYZONE
P Tipps&Tricks-
| Sonderheft
Alte Liebe rostet nicht. Darum
haben die Tipps&Tricks-Profis der
PLAYZONE dieses Special fiir
Sonys PSone, dem meistverkauf-
ten Videospielsystem in Deutsch-
land, zusammengestellt. Darin
finden Sie umfangreiche Kom-

" plettlosungen zu den besten

Titeln verschiedener Genres. Da-
runter sind unter anderen Final
Fantasy VIIIund X, Tomb Raider:
Die Chronik, Gran Turismo 2,
Tony Hawk's Pro Skater 2.

B e ot Pouheh LG, B g =
JA, ich mochte das Miniabo der PLAYZONE. Bitte senden Sie mir drei
Ausgaben der PLAYZONE + 1 Sonderheft fiir 9,90 €!

Absender

Bequemer und schneller ;
online abonnieren: ;

Bitte senden Sie mir folgendes Sonderheft:

(bitte nur ein Heft ankreuzen)

aho.play-zone.de

W ,PLAYZONE PlayStation-2-Einkaufsfiihrer” (Art.-Nr. 002314)

— M ,PLAYZONE Tipps&Tricks” (Art.-Nr. 002327)
Name, Vorname

(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht)

Dort finden Sie auch

eine Ubersicht samtlicher
Abo-Angebote von
PLAYZONE und weiterer

Strafle, Nr. Datum, Unterschrift des Abonnenten

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Telefonnummer (fir evtl. Riickfragen) D Bequem per Bankeinzug (Praimienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)

H — Kreditinstitut:
COMPUTEC-Magazine. PLZ, Wohnort
Konto-Nr.
-
e — o
3 E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen =
/’ } ( eitere mationen) — E
. Gefallt mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das o

Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 55,20/Jahr (= €
4,60/Ausgabe); Ausland € 68,40/Jahr; Osterreich € 64,20/Jahr. Versand-
kosten iibernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindigen,
Geld fur schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zuriick. Gefdllt mir PLAYZONE wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach
nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte gentigt. Bitte
beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca.
zwel Wochen nicht immer mit der nichsten Ausgabe beginnen kann.

PLA

Kontoinhaber:

[j Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)

COMPUTEC MEDIA AG, Dr -Mack-Strade 77, 90762 Firth, Vorstandsvorsitzender Cheistian Geltenpoth




Genug gespielt? Kein Problem!
Machen Sie eine Pause und
genieBen Sie einen der hier

ORIGINALTITEL
2

LAUFZEIT
1.080 Minuten

TERMIN
29. September (Kauf)

FSK
Ab 16 Jahren

DARSTELLER
Kiefer Sutherland, Leslie Hope,

Elisha Cuthbert, Dennis Hopper

FAZIT: ,,Genialer Serien-Hit,
der endlich den Weg nach
Deutschiand gefunden hat.
Wiére nur das Bonusmaterial
nicht gar so diirftig.*

AUSSTATTUNG

Deutsch (DS 2.0)/Englisch
(DS 2.0), 6 DVDs, 16:9-For-
mat, alternatives Ende, usw.
| | Bl===1

24 — Jeason 1

vorgestellten DVD-Filme!

Das spannende Serien-Highlight aus den
USA kommt endlich nach Deutschland!

= Special Agent
Jack Bauer, Leiter
der amerikani-

schen Antiterror-Organisation
CTU, hat den hirtesten Tag sei-
ner Laufbahn vor sich. Auslin-
dische Terroristen planen, in
den nichsten 24 Stunden den
Prasidentschaftskandidaten
David Palmer zu ermorden.
Natiirlich setzt Bauer sofort alle
Hebel in Bewegung, um dies zu
verhindern. Schon bald muss er
jedoch feststellen, dass es um
weit mehr als den geplanten
Mordanschlag geht. Spétestens
als seine Tochter entfiihrt wird,
wird klar, dass auch er und sei-
ne Familie Teil des Plans und
keineswegs sicher sind. Zu al-
lem Uberfluss muss sich Bauer
auch noch mit widerspenstigen
Vorgesetzten, misstrauischen

Mitarbeitern und einem Maul-
wurf in seiner Abteilung aus-
einander setzen. Kann er den
Verriter rechtzeitig enttarnen,
seine Familie retten und Sena-
tor Palmer vor dem drohenden
Anschlag beschiitzen?

Viel mehr diirfen wir Gber die
Story der rasanten, 24-teiligen
Fernsehserie leider nicht verra-
ten, um Action-Fans nicht die
Spannung zu verderben. Das
Besondere an 24 ist neben der
Handlung das Konzept. Die
Geschichte spielt ndmlich an
einem einzigen Tag, von Mit-
ternacht bis Mitternacht, was
bedeutet, dass jede Folge (mit
Fernsehwerbung) genau eine
Stunde dauert. Obwohl die
durch die Werbepausen aufge-
baute Spannung bei der DVD-
Edition logischerweise fehlt,

verliert die Serie nicht zuletzt
dank der perfekten Inszenie-
rung nichts von ihrem ganz
besonderen Reiz. Widhrend die
Verleihversion (sechs DVDs a
vier Episoden) von 24 schon
am 10. September erscheint,
miissen sich potenzielle Kdufer
bis 29. September gedulden.
Dafiir enthdlt die Kaufvarian-
te auch ein alternatives Ende
und eine kurze Einleitung zur
ersten Staffel mit Hauptdarstel-
ler Kiefer Sutherland - eine
etwas diirftige Ausstattung, die
der Qualitdt der Serie keines-
wegs gerecht wird. Vor kurzem
ist in Amerika {brigens die
letzte Folge der zweiten Staffel
iiber den Bildschirm geflim-
mert. Mal sehen, wie lange
deutsche Serien-Fans darauf
warten miissen. (wf)



i -.

ORIGINALTITEL
| Equibrium
LAUFZEIT
107 Minuten

TERMIN
4 Sep‘lembﬂr

B Fsk
"~ Ab 16 Jahren

T DAHSTELLER
_ Christian Bale, Emily Watson,

o Taye Diggs

In Libria, einem diisteren Land in nicht allzu ferner Zukunft, werden
Gefiihle hart bestraft. Zur Unterdriickung der Emotionen dient die
Droge Prozium. Als der Elite-Offizier John Preston einmal seine Dosis
vergisst, erkennt er, wie falsch die Unterdriickung der Emotionen ist,
und bekampft darauf hin das totalitire System.

il FAZIT: ,Eine coole Story und geniale Effekte machen den
S Sci-Fi-Thriller zu einem absoluten Muss fiir Action-Fans.“

Equilibrium

Da Equilibrium aufgrund des politisch recht brisanten Inhalts
nicht im Kino lief, freuen sich Science-Fiction-Fans natiirlich
sehr dariiber, dass der Thriller jetzt wenigstens auf DVD
veroffentlicht wird. Um dies zu feiern, verlosen wir in
Zusammenarbeit mit Highlight Video folgende Preise:

5x DVD Equilibrium. Um an der Verlosung teilzunehmen, miis-
sen Sie nur folgende Frage beantworten: ,,in wessen Rolle
schliipft Hauptdarsteller Christian Bale in Equilibrium?"

Um an der Verlosung teilzunehmen, senden Sie bitte eine SMS mit dem Text
,PZ2° und der Losung (z. B. ,,PZ2 Charlie") an folgende landerspezifische Nummern.

D: 81114 € 0,49*/SMS Alle Netze!
(* VF D2-Anteil € 0,12)

CH : 72444 sfr 0,70/SMS

D: 0190 658 657 € 0,41/Min.

CH: 0901 210 511 sfr 0,50/Min.

— N

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD/DTS 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Behind the
Scenes, Darstellerinformationen, Audiokommentare u. v. m.

ORIGINALTITEL
Daredevil

f LAUFZEIT
100 Minuten

TERMIN
13. September

FSK
Abis.lahmn

DARSTELLER
Ben Affleck, Jennifer Garner,

Michael Clarke Duncan

Tagstiber vertritt der blinde Anwalt Matt Murdock vor Gericht
sozial Schwache, nachts streift er als gnadenloser Récher
durch die StraBen und sorgt so fiir Gerechtigkeit. Dabei kann
er sich natirlich nicht auf seine Augen, sondern nur auf seine
tbermenschlich gut entwickelten anderen Sinne verlassen.
FAZIT: ,,Gutes Popcorn-Kino nach bewéhrter Comic-Vor-
lage auf einer bestens ausgestatle!en Doppel-DVD*
(| | (e roiE)

Oder schicken Sie eine Postkarte mit der Losung an:
Computec Media AG, Redaktmn PLAYZDNE

Leser aus Osterreich kdnnen derzenl nur uer Postkarte teilnehmen. Teilnahmeschluss ist der 17. September 2003.
Der Rechtsweg ist ausgeschiossen. Die Benachncht\gung der Gewinner erfolgt schriftlich oder telefonisch.
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec AG sowie deren Angehrige sind von der Teilnahme ausgeschiossen.

ORIGINALTITEL
G o Yorg

LAUFZEIT
._”Ca.160M|nuten o

TERMIN
5 Sepiemher

L Fsk
\ Ah 16Jahren

DARSTELLER
Leonardo DiCaprio, Cameron

Dta: Danlel Day Lems

Amerika, Mitte des 19. Jahrhunderts: Amsterdam Vallon
kehrt nach Jahren in den Five-Points-Distrikt New Yorks
zurlick, wo Armut und Gesetzlosigkeit herrscht. Sein Ziel: Er
will den grausamen William Cutting, genannt Bill the Butcher,

% &

GANGS OF NEW-YORK
fiir den Mord an seinem Vater zur Rechenschaft ziehen.

illll FAZIT: ,Klasse Film mit sehr guter Besetzung, bei dessen

Verleihfassung leider samtliches Bonusmaterial fehit.”

I =] flErrThea=" v |

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD/DTS 5.1)/Englisch (DD 5.1), 2 DVDs, 16:9-Format,

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format

Audiokommentare, Featurettes, Making-ofs u. v. m.
Powered by
'wl Ill--IIT

I
nvn-cHAms | H |
Star Trek: Nemesis Der Schatzplanet

Matrix

B =SPITZENKLASSE ©=GELUNGEN ' =FURFANS ¥=SCHWACH N = KATASTROPHE

Roter Drache Bowling for Columbine

STUDIO:
&4 Buena Vista

3 STUDIO:
i Universal

| STUD10:
| Universal




LESERBRIEFE )

PLAYZONE

LESERBRIE

Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns
ilber jeden Brief,
der uns erreicht,
und bemiihen uns,
alle Fragen zu
beantworten!
Schreiben Sie an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-Strafle 77

90762 Fiirth

E-Mail: pszone@computec.de

Aut die Schnelle!

Sie haben eine kurze Frage
oder wollen etwas zu einem
Thema sagen? Dann senden
Sie uns einfach eine SMS mit
max. 160 Zeichen. Die inte-
ressantesten Einsendungen
drucken wir in der nachsten
Ausgabe ab. Vergessen Sie
nicht, lhren Namen und Wohn-
ort am Schluss zu nennen.

Senden Sie eine SMS
mit dem Text: .PZ
Ihre Meinung lhr
Wohnort* (Beispiel:
.PZ Warum hat sich
Infogrames in Atari
umbenannt? Markus
Miiller Bonn“ an die
Nummer:

D: 81114; € 0,49*/SMS
*Vodafone-Kunden:
davon Leistungsanteil
Vodafone € 0,12,
Zusatzentgelt

Magazin € 0,37;

CH: 72444, sfr 0,70/SMS

ONLINE V3. OFFLINE

Hallo PLAYZONE-Team!
Erst mal machte ich euch ein Lob fiir
eure Informationen, Tests, News und
Reportagen geben. Ich bin seit
der Ausgabe 7/98 ein treuer Le-"|
ser. Aber nun zu meiner Frage: &%
Werden Online-Spiele nur online
spielbar sein oder auch offline? Oder
kommt es auf das Spiel an (Ich werde
nicht online mit der PS2 gehen)? Es
wire echt schade, denn die meisten
Spiele, die ich spiele, gehen online.
JORG ROSENBACH, PER E-MAIL

PLAYZONE: Das ist in der Tat vom Spiel
abhéngig, auch wenn davon auszuge-
hen ist, dass zukiinftige Online-Spiele
zum GroBteil beide Modi anbieten wer-
den. SOCOM hat beispielsweise eine
Solo-Kampagne und einen Online-
Modus. Midnight Club Il ist ebenfalls
alleine, aber auch im Netz spielbar. Ein-
zig Twisted Metal: Black Online ist nur
fiir Spiele im Internet oder Netzwerk
ausgelegt. Man kann zwar auch offline
gegen Computergegner spielen, man
braucht aber auf jeden Fall eine gliltige
Netzwerkkonfiguration auf der Memory
Card. Hardware Arenas wird nach dem
derzeitigen Informationsstand ebenfalls
nur enline spielbar sein. Wir weisen
aber bei jedem Spiel mit Online-Fahig-
keiten gesondert darauf hin, wie viel
der Titel fiir Solo-Spieler zu bieten hat.
Bei Spielen wie Gran Turismo 4 wiirden
wir uns zudem (ber einen fehlenden
Solospieler-Modus doch arg wundern.

BITTE LACHELN!

Hallo liebes PLAYZONE-Team,

ich lese die PLAYZONE nun schon seit
4 Jahren und bin seit 2 Jahren Abon-
nent und muss sagen, dass ihr
immer besser werdet. Nun genug der
schinen Worte, ich habe ja auch
noch ein paar Fragen. Ich habe in der
Ausgabe 08/03 gelesen, dass die
Kamera von EyeToy auch bei Tony
Hawk’s Underground eingesetzt
werden kann, um der Spielfigur sein
eigenes Gesicht zu verleihen. Wisst
ihr, ob es in nachster Zeit auch wei-
tere Spiele geben wird, wo so was in
der Art méglich sein wird?

. k
e
|

PLAYZONE: Offizielle Bestatigungen
sind rar, dennoch kiindigte Sony die
Unterstiitzung der Kamera bereits
fiir das néchste This is Football an.
Generell ist von Sony der stérkste Vor-
schub zu erwarten. Da Electronic Arts
eine dhnliche Technik bereits vor eini-
ger Zeit am PC implementiert hatte,
wére es durchaus vorstellbar, dass
auch EA diese Technologie nun wieder
neu aufieben lasst.

Ihr habt bei der Ausgabe 08/03 bei
der Beantwortung eines Leserbriefes
geschrieben, dass sich die Beitrdage
der DVD durch das neue Jugend-
schutzgesetz nicht wirklich verén-
dert haben. Das kann ich leider nicht
so stehen lassen. Zum Beispiel das
Video zu Evil Dead: A Fistful of Boom-
stick — da konnte man eindeutig
sehen, dass jedes Mal, wenn der
Spieler mit der Motorsdge oder der
Shotgun auf die Zombies losging, die
Kamera sich vom Geschehen selber
weggedreht hat und der Spieler nach
hinten geschossen hat.

FLORIAN HAUSCHILDT, PER E-MAIL

PLAYZONE: Sehr gut beobachtet. Nur
haben wir auch schon vor dem neuen
Jugendschutzgesetz allzu deftige Met-
zelszenen auf der DVD vermieden.
Zwar hatte der Beitrag dann den ein
oder anderen Tropfen Blut mehr
gezeigt, aber inhaltlich verliert er
dadurch nichts.

DO IT YOURSELF

Hallo,

ich hab da mal eine Frage an euch:
Meine PlayStation 2 liest die Spiele
nicht mehr und zerkratzt sie auch

noch. AuBerdem macht sie noch
komische Gerdusche. Ich habe sie
schon aufgeschraubt und entstaubt
und die Linse gereinigt. Es hat aber
alles nicht geholfen. Was ist bei der
PlayStation 2 kaputt und was kann
ich dagegen machen? Wo kann ich
mir ein neues Laufwerk einbauen
lassen (falls es am Laufwerk liegt)
und was wilrde das kosten?
CHRISTIAN KNOLL, PER E-MAIL

PLAYZONE: Hoppla! Die PS2 aufzu-
schrauben, war definitiv nicht der bes-
te Einfall. Dadurch ist die zweijdhrige
Garantie auf die Konsole erloschen.
Sofern die Konsole schon &lter war,
spielt das natirlich keine Rolle mehr,
allerdings kénnen wir generell nur
davon abraten, auf eigene Faust ir-
gendwelche Reparaturen vorzuneh-
men. Diese Arbeiten sollten den
Profis tiberlassen werden.

FASZINIEREND

Hallo, liebes PLAY-
ZONE-Team!
An dieser

Stelle
sollte ich wohl mit
der Schleimerei
(ihr seid das

A |
beste Magazin, .
etc.) beginnen, 1 1
aber ich bin mir 1

sicher, dass ihr lie-

ber einen Leserbrief mehr abdruckt!
AuBerdem hétte ich ja auch ein paar
Fragen an euch! Also los geht’s:

1. Wann genau ist der Erschei-




nungstermin von Buffy the Vampire
Slayer 2 - Chaos Bleeds?

PLAYZONE: Derzeit ist Oktober 2003
der genauveste verfiigbare Termin.

2. Kénntet ihr bei THQ nachfragen,
ob beim nachsten WWE-Game
die EyeToy-Kamera zum Einsatz
kommt, und ob man vielleicht die
Maglichkeit erhélt, eigene Musik-
stiicke zu kreieren oder via Audio-
GD zu importieren? (Bin mir sicher,
dass jeder Spieler gern mit seiner
eigens kreierten Musik einmar-
schieren michte).

PLAYZONE: Zwei sehr gute Ideen, die
wir gerne weiterleiten. Allerdings wére
fiir den Einfall mit der Musik eine
Festplatte unabdingbar.

3. Erde ruft Enterprise — Captain
Picard bitte melden!!! Mal ehrlich,
ist denn niemand da drauBen, der
endlich mal ein super Star Trek-
Game auf den Markt bringt? Damit
meine ich aber keinen Ego-Shooter,
sondern ein Game aus der 3rd-Per-
son-Perspektive! Auf dem PC war
das doch auch maglich (Star Trek -
TNG: A Final Unity)! Und dieses
Game war grafisch sowie spiele-

risch fiir mich top! So, das war es
auch schon! Euer Magazin gefillt
mir wirklich gut, die DVD ist spitze
und eure Tests sind immer sehr
aufschlussreich! Macht weiter so!
ANDREAS, PER E-MAII

PLAYZONE: Tja, das sieht schlecht
aus. Nachdem der letzte Kinofilm eher
als finanzieller Flop zu bezeichnen
ist und von vielen auch inhaltlich
als Enttduschung angesehen wird,
stehen die Zeichen fiir Star-Trek-Spie-
le schlecht. In diesem Zusammenhang
hat Activision (ibrigens kiirzlich den
Vertrag mit Viacom gekiindigt und die
Produktionsfirma der Star-Trek-Serien
auch prompt verklagt.

SERVICEWUSTE

Da lhre Redaktion wohl eine der
wenigen in Deutschland ist, die per
Telefon nicht zu erreichen ist,
(Besch... fiir Leser-Blatt-Bindung,
aber das kann man mit Kindern
wohl machen) hier eine Frage zu ,,R-
Type-final“: Kommt das Game oder
kommt es nicht? HeiB gemacht wer-
den auf DVD ist o.k., aber ‘ne Info,
wann und ob iiberhaupt ist zu
wenig. Der Fachhandel ist wie
immer dumm! Bitte um Antwort.
VOLKER HERBST, PER E-MAIL

PLAYZONE: Sehr geehrter Herr Herbst,
nichts liegt uns ferner, als unsere Leser
Zu vernachldssigen und zu vergraulen.
Leider sind unsere Ressourcen jedoch
begrenzt. Unser Hauptaugenmerk liegt
auf der Erstellung des Heftes. Wir le-
sen aber jeden Brief, den die Post uns
vorbeibringt und jede E-Mail, die uns
erreicht. Wir hatten auch nichts ge-
gen einen gelegentlichen Plausch mit
Lesern am Telefon, nur bitten wir um
Versténdnis dafiir, dass ein solcher
Service nicht realisierbar ist.
Die Masse an Anrufen
kénnten wir unmaglich
bewéltigen und
die Produk-
tion  der
PLAYZONE wére

unter diesen Umstdnden

erheblich gestort. Die Alter-
native, einmal pro Woche
oder Monat eine Art Hotline
einzurichten, ist nach un-
serer Einschatzung ebenfalls
keine befriedigende Ldsung.
Zum einen waéren dann die
Leitungen sicherlich (iber-
lastet und wir diirften uns
Beschwerden anhdren, dass
andauernd besetzt ist. Auf der
anderen Seite ist eine E-Mail
wesentlich unkomplizierter
und in diesem Fall auch

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM

} P OKAYSG 12450

ACHTUNG! NEUE INTERNETADRESSE:
www.play-zone.de

PLAYZONE IM IETEEIFE

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag inte-
ressante Beitrdge zu aktuellen Themen und kdnnen
auch mal mit dem einen oder anderen Redakteur
ausgiebig diskutieren:

Syphon Filter vs. Metal Gear Solid vs. Splinter Cell

Wird Syphon Filter — The Omega Strain die beiden Top-Titel MGS2: Sub-
stance und Splinter Cell von der Spitze der Stealth-/Action-Games drangen?
Meiner Meinung nach kdnnte das gelingen, so viel Potenzial wie in SF-0S
steckt. Man kann es ja sogar online zocken! Was fiir ein Traum. Wie denkt

ihr driiber? GODofGAMES

Dazu miisste Splinter Cell erst mal auf den Thron kommen. MGS ist und
bleibt Nummer eins! Da ich alle bisherigen Syphon Filter-Teile durchgespielt
habe und die Serie liebe, bin ich ganz klar der Meinung, dass SF eindeutig
Platz 2 tibernimmt. Egal was die Spielemagazine sagen |[...] TheExorzist

Syphon Filter kommt niemals an Metal Gear Solid oder Splinter Cell heran.
Metal Gear Solid ist einfach die Gottheit unter den Spielen.  SnakeMaster

Habt ihr euch Devil May Cry 2 geholi?

Hi Leute, ich wollte wissen ob es sich lohnt, DMC2 zu kaufen. Ich fand den
ersten Teil supergeil und meine, dass der zweite nicht so schlecht sein kann,
er hat ja eh 78 % bekommen. Wiirdet ihr sagen, ich kann zugreifen? Sparda2

Als Fan solltest du sofort zugreifen. Das ist ein richtig gutes Action-Game.
Betonung liegt eben auf Action. Purchaser

Ich fand den ersten auch geil. Der zweite ist echt Schrott. Oddododde bis
zum Gehtnichtmehr. Tja, der Charme ist wohl raus aus Dante. Und wie ich
diese Lucia hasse! DantesGirl1

Wenn dir der erste Teil gefallen hat, dann wird dir der zweite auch SpaB
machen. Er ist zwar tatsachlich einiges leichter und somit auch vielleicht
ein bisschen langweiliger, aber spatestens im Must-Die-Modus, wenn man
Trish mit Sparda freigespielt hat oder Dante inmitten von kleinen Gegnern
beim Driicken des Schuss-Buttons kleine Showeinlagen bringt und mit der
einen Hand iiber den Kopf hinweg einen Gegner auf der anderen Seite
abballert, wahrend man noch auf einen anderen draufschieft, da geht
einem das Herz auf und es ist sch***egal, ob die Gegner in ‘ner halben
Minute weg sind, denn sie kommen ja wieder und dann macht's wieder
SpaB ...! Einfach geil! AceScorpion

Sommerloch - Was habt ihr wieder ausgegraben?

Hallo zusammen, da ja momentan nicht sehr viele gute Spiele herauskom-
men, habt ihr sicherlich mal wieder etwas altere Games hervorgepackt. Fra-
ge: Welche Spiele kdnnen euch auch nach fast einem Jahr oder mehr noch
begeistern? Also ich zocke wieder: WipEout Fusion, FFX, MGS2, Tomb Raider
2, MGST und nattirlich auch ... tatadaaa!l! THPS 3! TheB_Man

Ich habe mal wieder angefangen, WWF Smackdown: Just Bring If zu zocken
und es hat gefesselt und fesselt eigentlich immer noch. Aber ich spiele jetzt
WWE Smackdown: Shut Your Mouth, und das ist noch geiler. Dieses beiden
Spiele muss man auf jeden Fall zocken. Mansorox

Achtung! Jetzt kommt's! BLOOD OMEN 1, EARTHWORM JIM 2, DESTRUCTION
DERBY 1 + 2. Geile Games! Wenn es die Geldmittel erlauben, stocke ich mei-
ne Sammiung aber auch noch mit Titeln auf, die ich mir schon seit Monaten
kaufen wollte, KOLWE

LESERBRIEFE )




Leselutter fiir
Konsolenfans!

Nintendo-Magazin

Der Sternenkrieg geht weiter! Mit Star Wars
Rogue Squadron II: Rebel Strike wird der Nach-
folger der erfolgreichen Serie im Vorschauteil
genau unter die Lupe genommen. Im Testteil
steht dieses Mal £N.03im Mittelpunkt. Im
Import-Testteil wartet mit F-Zero GX ein echter
Knaller. Dass die Pokémon-Mania weitergeht,
beweist Pokémon Channel. Der zweite Teil der
Komplettlosung zu Pokémon Rubin & Saphir
sowie Kurztipps zu Wario World runden die Aus-
gabe ab. Jetzt im Handel!

B S v el Macher -
sk et rsors

XBOX-ZONE - Das

unabhédngige Xbox-Magazin!

Raziel und Kain beehren die Xbox. In der ausfiihr-
lichen Vorschau hierzu erfahren Sie alles Wis-
senswerte. FuBbalifans kdnnen ihren Wissens-
durst mit den ersten Eindriicken von FIFA 2004
stillen. Der Testteil hat diese Ausgabe ebenfalls
wieder hochkarétige Titel zu bieten, wie Freedom
Fighters und Alien vs. Predator Extinction. Als
besonderen Leckerbissen kénnen Sie den lange
erwarteten Importtest zu Dino Crisis 3 lesen und
sich samtliche Tipps und Kniffe zu Midnight Club
Il verinnerlichen. Jetzt im Handel!

schneller. Was Ihre eigentliche Frage
angeht: Wenn wir Releasedaten haben,
dann geben wir sie auch an. Im Falle
von R-Type-final hatten wir diese zum
Zeitpunkt der DVD-Erstellung eben
noch nicht. In den USA hat sich Eidos
die Verdffentlichung gesichert, fiir
Europa steht noch kein Publisher fest.

'DUNKLE MACHTE

Hallo ihr Lieben,

ich glaube, ich muss euch nicht
sagen, wie genial eure Zeitschrift
ist. Doch nun zu meinen Fragen::

1. Was ist nun eigentlich mit
dem Strategiespiel Black & White?
Kommt es noch, ist es schon raus?
Kommt es gar nicht fiir PS2 oder
wurde es einfach von einer bdsen
dunklen Macht verschlungen?

PLAYZONE: Wir wiirden Microsoft
zwar nicht unbedingt als bose, dunkle
Macht bezeichnen, aber eine gewisse
Mitschuld ist dem erfolgreichen
Unternehmen aus Redmond schon
anzulasten. Urspriinglich sollte das
hochgelobte PC-Spiel von Peter Moly-
neux fir so ziemlich jede Next-Gene-
reation-Konsole erscheinen. Sowoh!
PS2, als auch Gamecube und sogar
Dreamcast waren fiir eine Umsetzung
vorgesehen. Nicht zu vergessen die
immer wieder angekiindigte PSOne-
Fassung. Im Endeffekt hat keine der
Versionen je in die Verkaufsregale
geschafft und das wird sich vermut-
lich auch nicht dndern. Auf dem PC
erscheint friher oder spdter der
Nachfolger, die XBox soll ebenfalls
mit  einem  Black&White-Spiel
bedacht werden. Wenn diese Titel
erfolgreich genug laufen,
ist es aber durchaus vor-
stellbar, dass mal wieder
Umsetzungen fiir andere
Konsolen  angekiindigt
werden. Und wer weiB,
vielleicht schaffen die es ja
dann auch mal bis zu den
Spielern.

2. Was muss man tun, um Video-
spieletester zu werden?
CHRISTIAN V. & ALEXITALIA, PER E-MAIL

PLAYZONE: Als Erstes muss die |
PLAYZONE ~abonniert werden. [
Dann empfiehlt es sich, Wolf-
gangs Felgen auffallend oft zu
reinigen, um Aufmerksamkeit zu
erregen. Wenn man dann noch £
jahrelange Videospiel-Erfah-
rung, Schreibtalent, Begei-
sterungs- und Teamfa-
higkeit vorweisen
kann, bewirbt

man sich. So
einfach ist
das

INFO DVD-COVER

DUD-Cover ganz einfach
1um Download!

Bauen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box doch
ganz einfach selbst zusammen!

Wer die PLAYZONE nicht abonniert hat, kennt das Problem: Da will
man die DVD archivieren, ohne Hiille macht sie sich aber nicht so
gut im Regal. Auf unserer Homepage stellen wir deswegen immer
das aktuelle Cover zum Download bereit.
Einfach auf den Link
hitp://www.play-zone.de/?article id=146260
gehen und dort den Anweisungen
folgen. Danach bendtigen Sie nur
noch eine leere DVD-Hiille und kdnnen
s0 lhre Sammiung von PLAYZONE-DVDs
hiibsch archivieren.

Rygar-Gewinnspiel
Marco Liebhold, Osnabriick
Steffen Hess, Mainz

Ingrid Gerling, Zwiesel
Bernd Jonas, Uelzen
Christian Kark, Bayreuth

S0COM-Gewinnspiel
Nico Schnickel, Saarburg
Henry Lippolt, Lidenscheid
Harald Richter, Wesel
Norbert Strauss, Witten

Hier finden Sie die Sieger der Gewinnspiele der PLAYZONE-Ausgabe 08/03

Simon Brandstetter, Liibeck
Johannes Leisch, Herzogenaurach
Ralph Mutter, Heidenau

Udo Riebe, Tiibingen

Tomb-Raider-Gewinnspiel
Peter Strobel, Baden-Baden
Michael Schmidt, Endingen
Hans Filauer, Eppendorf

Silent-Hill-3-Gewinnspiel
Christoph Schweins, Karlsruhe
Rainer Barthel, Kulmbach

Alex Wittkowski, Mainz

Tobias Stamm, Moers

Mike FuB, Salzgitter

Robert Vogts, Passau

Halloween-Ressurection-
Gewinnspiel

Stephan Klose, Bremen

Tino Reinecke, Eschwege
Dayana Pucklitzsch, Bissingen
Fritz Meisner, Hamburg

Gerd Tetzel, Miinchen




FEEDBAGK

ACTION-HOFFNUNG
Prince of

Prima Prinz?

20,4%

Neuauflage?
Gab's das
schon mal?

Die Neuauflage von Prince
of Persia sieht duBerst
vielversprechend aus.

Fiir Sie interessant?

40,7%

Ist schon
jetzt gekauft

Klingt interessant,
aber das Szenario 4
macht mich nicht an;

““““““

Ist Lara wirklich in
ihrer alten Form?

ellweltel'
)

3 ONLINE-KIT Twisted
Metal: Black Online

| sowie den Adapter
; gibt's zum (i
| giinstigen H - =
'ie LI'me — ki 60,3%
= L Ich bin skeptisch.
? GTA hat die Mess-
Iva e "I‘ latte verdammt
L 5 hoch gelegt.
29,4%
Linefllidhats Activision will mit True

Crime: Streefs of L.A. der
GiTA-Serie Konkurrenz
machen. Ob's kiappt?

drauf. True Crime
wird GTA platt
machen.

" Der Netzwerkadapter ist im
Handel und die ersten

Online-Spiele sind zu haben.
; Wann legen Sie los?

Keine Chance. Tommy Vercetti
ist und bleibt der coolere Typ.

10,3%

. COOLER COP Wenn es piinktiich
fertig wird, kinnte True Crime
GTA die Stirn bieten.

J

dWAF41 I FEEDBACK

In unserer
neuen Rubrik
zahlen nur die
Meinungen
der Leser.
Wenn Sie uns
etwas zu
sagen haben,
konnen Sie

| ‘dles tun unter:

www play-zone.de



INDIANA JONES UND DIE LEGENDE DER KAISERGRUFT)

quPLETTLﬁsunu

i
- Unter folgenden Nummem

konnen Sie per Fax die
Komplettidsungen vergangener
PLAYZONE-Ausgaben abrufen”:
0190 - 756762- 301 Baldur's Gate
0190 - 756762- 302 Blood Omen 2
0190 - 756762~ 303 Das Ding
0190 - 756762- 304 Final Fantasy X - Teil 1
0190 - 756762~ 305 Final Fantasy X — Teil 2
0190 - 756762- 306 Half-Life
0190 - 756762- 307 Headhunter
0190 - 756762- 308 ICO
0190 - 756762- 309 Medal of Honor
0190 - 756762- 310 Onimusha 2
0190 - 756762- 311 Project Zero
0190 - 756762~ 312 Shadow Man 2 - Teil 1
0190 - 756762- 313 Shadow Man 2 —Teil 2
0190 - 756762- 314 Tony Hawk's Pro Skater 3
0190 - 756762- 315 Kingdom Hearts — Teil 1
0190 - 756762- 316 Kingdom Hearts — Teil 2
0190 - 756762- 317 Devil May Cry
0190 - 756762- 318 Wild Arms 3
0190 - 756762- 319 Splinter Cell

WTTZ1) PLAYZONE-FAXABRUF

«

“Dieser Service kostet pro Minute € 1,24

~ o

Wir haben fur Sie Indys
Abenteuer gelost und
alle Artefakte ausgegraben.

Mythen und Legenden, alte Geschichten
und Sagen - der peitschenschwingende
Charmebolzen Indiana Jones turnt wie-
der durch die Welt, immer auf der Suche
nach sensationellen neuen Entdeckun-
gen. Wir begleiten Sie auf Ihrem steini-
gen Pfad als Abenteurer bei der turbulen-
ten Hatz nach dem Auge des Drachen.

Ceylon

Fiir den Anfang

Das Tutorial zu bestehen, ist nicht wei-
ter schwer. Leisten Sie den Anweisungen
Folge - diese geleiten Sie durch die
ersten Abschnitte der Tempelanlage.
Einzig die wertvollen Artefakte sind
nicht immer leicht zu entdecken. Gleich
zu Beginn finden Sie das Artefakt von
Ramba Vihara: Es ist in der Grotte unter
dem Wasserfall versteckt. Die Mahavatu
Maske baumelt {iber den zwei Jigern am
Lagerfeuer. Zerstoren Sie die grofie Box,
die als Gegengewicht dient. Zu guter
Letzt holen Sie sich das Port Negombo

WAAGE Fast schon ein klassisches Rétsel:
Zerkleinern Sie die Kiste mit der Machete,
das Artefakt landet dana b

L1
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Relikt aus dem Palast der vergessenen
Konige. Dort,wo Sie sich an die Kletter-
pflanzen hingen miissen, drehen Sie
sich um. Uber die zwei Steine gelangen
Sie zum Schatz.

Wie komme ich an die Ikone von Kouru Watu?
Das Sicherheitssystem zu tiberlisten, ist
die erste echte Herausforderung nach
dem leichten Einstieg. Warten Sie, bis
der Wachalligator rechts hinter dem
Tempel verschwindet, und schwimmen
Sie in die entgegengesetzte Richtung.
Locken Sie ihn durch das Tor, springen
Sie tiber die kaputte Briicke und lassen
Sie das Gitter herunter. Durch den
Schalter an der Treppe senken Sie die
Kifige, die Thnen als Plattformen die-
nen. Der dritte Hebel gibt endlich den
Schatz frei. Aus der Schatzkammer hau-
en Sie sich mit der Machete durch
die Schlingpflanzen, die die seitlichen
Rohren verstopfen.

Prag

Wie gelange ich in die Burg?

Der ersten Wache entwenden Sie die
Pistole und stellen sich auf die Blu-
menkiibel, der Angreifer hat so keine
Chance. Am Tor kraxeln Sie von der
Sdule durch die Lucke in der Briistung.
Folgen Sie dem Wehrgang. An der
Auflenmauer angekommen, lassen Sie
sich per Kette aufs Pflaster hinab. Das
Schloss ist abgeriegelt, Sie miissen sich
durch den modrigen Keller einschlei-
chen. Marschieren Sie die Treppe neben
dem Briickenkopf runter, von dem
Absatz springen Sie ans Rohr genau vis-
a-vis und hangeln sich zum anderen
Ufer weiter.

Im Geféngnis

Mithilfe der Peitsche iiberbriicken Sie
die Kluft zwischen Ihnen und der Leiter.
Den Klingen, Rollen und Sidgeblittern
des Fallenparcours entgehen Sie durch
Hiipfen und Abrollen im richtigen
Moment. Die zwei Schalter entriegeln
schliefflich die rote Tiir. Mit einer

GEJAGT Sorgen Sie dafiir, dass Ihnen das
Krokodil folgt und sperren Sie es ein.
Sie miissen lediglich schnell genug sein.

gewagten Sprung-Peitschenschlag-Kom-
bination schwingen Sie tiber den tiefen
Schlund. Uber den Vorsprung schieben
Sie sich zum nichsten Gang. Auf dem
Steg konnen Sie die Ketten steuern, um
die verschiedenen Ecken des Raums zu
erreichen. Hangeln Sie sich zuerst zur
trockenen Wand, der Schalter dort 6ff-
net das schwere Eisengitter. Machen Sie
die Strippen passend fiir die Tour zum
Ausgang.

Wie komme ich ins Hauptgebiude?

Gegen die gewaltige Ubermacht vermag
die gezeigte MP40 nicht wirklich viel
auszurichten. Locken Sie die Burschen
deshalb einzeln an und erledigen Sie die
Kerle mit der Peitsche. Nur wenn noch
vereinzelte Wachposten da sind, holen
Sie sich die Maschinenpistole und den
Sprengstoff vom Laster. Damit veriiben
Sie ein Attentat auf den Deckel des
Brunnens. Flinke Flitzer, die keine Lust
auf das ewige Gekloppe haben, rau-
schen gleich los und erledigen nur den
wehrlosen Holzdeckel.

Wo geht's zur Bibliothek?

In dem Speisesaal laufen Sie die Treppen
hoch. Oben wickeln Sie Thren Ochsen-
ziemer um das Rohr und schwingen mit

ISSICHTEN Stehien Sie

Anlauf unter dem Kronleuchter durch.
Die Herren rund um den Tisch erledigen
Sie komplett auf einen Schlag, indem
Sie sich auf dem Mauervorsprung voran-
tasten und das Halteseil 16sen. An der
Kette drehen Sie sich nach rechts und
springen zu dem Durchgang. Hinter der
gelben Tir lauern vier tibel gelaunte
Militérs. Sie ersparen sich einen Haufen
Arbeit, wenn Sie sich ihnen kurz zeigen
und danach durch die rote Tur ver-
schwinden. Stellen Sie sich oben an die
Leiter im Saal - die Angreifer folgen
Ihnen, haben aber keine Chance. Auf
dem Fensterbrett hinter dem Billard-
tisch liegt der Schliissel zur Bibliothek,
er 6ffnet den Eingang unten am Trep-
penabsatz.

Was mache ich zwischen all den Biichern?

Neben dem Esstisch kommen Sie an
erquickendes Wasser. Von der Galerie
wandeln Sie {iber den Kaminsims und
schwingen sich auf die nichste Etage.
Den Kronleuchter brauchen Sie nicht
mal unbedingt, Sie kénnen auch an den
Regalen entlang auf die andere Seite
gelangen. Ganz nach oben kommen Sie
tiber eine Leiter, die genau in der Mitte
zwischen dem Lesestoff steht. Reiflen
Sie am Wildschweinnasenring, worauf-

- UMSTANDLICH Schwingen
7" Sie links an den Rohren
entlang, iiber die Steinfigur
und an der Kette auf die
andere Seite,
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KAWUMM Sobald Sie

den Deckel in die Luf?- »
gejagt haben, geben
Sie Fersengeld und
lassen die Wachen

links liegen.

hin das fehlende Buch freigegeben
wird. Fiillen Sie die Liicke zwischen
den Biichern im dritten Stock. In dem
Geheimraum nehmen Sie die Karte an
sich. Laufen Sie zurtick, das Empfangsko-
mitee besteht aus zwei Bewaffneten in
schwarzen Anziigen. Bevor Sie den Raum
verlassen, holen Sie sich noch das Medail-
lon von Libuse. Im dritten Stock verbirgt
sich hinter dem roten Vorhang des Regals
in der Mitte eine weitere Geheimtiir.

Die Krone und das erste Ritsel

Kaum haben Sie das Schmuckstiick er-
gattert, stromt Gas aus. Rollen Sie sich
unter der sich schliefenden Tiir vor
IThnen durch. Der Hebel neben den zwei
Sensenmadnnern treibt den Gehdrnten
aus seinem wohlig warmen Feuerloch.
Ihm driicken Sie die Krone in die Hand
und er erlaubt Thnen, das erste Tor mit
dem Stier darauf zu 6ffnen. Stellen Sie
die Uhr exakt wie auf dem bunten Bild-
chen ein (Sternzeichen Stier, die Sonne
auf 11, den Mond auf IV).

Wie komme ich an das zerbrochene Schwert?

Im altbekannten Schlosshof kénnen Sie
sich weitere MP-Munition holen, wenn
Sie am Brunnen vorbeiflitzen und sich
die Mauer hochziehen. Auf dem Geldn-
der am Aussichtspunkt liegt eine MP40
mit passendem Magazin. Zuriick im Stall,
steigen Sie die Leitern hoch bis aufs Dach
zum Wehrgang, an dessen Ende Sie auf
die Mauer und an der Leiter hochkom-
men. Hechten Sie sich aus dem Fenster
an die Eisenstrippe und werfen Sie sich

DURCHBRUCH Steigen Sie durch das Loch im
Boden nach unten und nehmen Sie danach
den Aufzug nach oben.

RICHTIG GEHEIM Erst, wenn
die Soldaten den Geheimgang
dffnen, steht plotzlich auch

Kostharkeit offen.

durch das bunte Glas. Dahinter begrifit
Sie ein Mann in Schwarz. Laufen Sie
durch den nichsten Turm zu den Ober-
lichtern der Waffenkammer. Ein trocke-
ner Klaps mit der Pistole ebnet Ihnen den
Weg nach unten. Greifen Sie sich das
Schwert und machen Sie, dass Sie raus-
kommen. Jetzt ist der richtige Zeitpunkt,
sich am Drahtseil auf dem Dach aus dem
Staub zu machen.

Das zweite Uhren-Ritsel

Die Zeichnung auf der zweiten Ttir ist fast
genauso leicht zu interpretieren wie die
der ersten. Wiahlen Sie als Sternzeichen
Skorpion, die Sonne zeigt nach oben und
der Mond nach rechts, konkret heif’t das:
die Zeiger auf zwolf und drei Uhr.

Wo ist das versteckte Manifest?

Hinter dem Ausgang klettern Sie auf
die Leiste und schieben sich um das
Gemaduer herum, bis Sie eine beleuch-
tete Tir im Turm gegeniiber sehen.
Dort liegt das Stochof-Bruchstiick.
Eilen Sie die Treppe hoch, ganz links
kommt Thnen eine Wache aus der Tiir
entgegen. Mit der Flasche vom Tisch
schenken Sie dem Typen auf dem Bal-
kon ordentlich eine ein. Uber die Ket-
te hieven Sie sich nach oben. Den zwei
Soldaten gehen Sie erst mal iiber die
Leiter aus dem Weg und starten die
Sache von der anderen Seite her.
Neben der Treppe peitschen Sie sich
zum Turm gegentiber. Das fehlende
Stiick fiir die Mechanik liegt neben
dem Teleskop. Befummeln Sie das Bild

in der Vertifelung, bis Sie das Manifest
in den Hinden halten. Dem aufge-
brachten Mob entgehen Sie per Leiter
iibers Dach.

Das dritte Uhren-Rétsel

Vollziehen Sie das Ritual wie gehabt.
Offnen Sie die Tiir mit den zwei Rittern,
die identischen Blechminner symboli-
sieren Zwillinge, die Schwerter zeigen
die Stellung der Zeiger an.

Der Seelenkristall

Gleich im ersten Zimmer liegt ein Medi-
kit auf dem Tisch. Schwingen Sie zum
nichsten Balkon und plitten Sie die zwei
Wachen. Der Sprung tibers Dach ist zwar
schwierig, aber zu schaffen. Driicken Sie
sich an die Steinwand, die Schurken auf
dem Balkon erledigen Sie, indem Sie sich
um die Ecke léhnen und schieffen. Nach
einer lingeren Kletterpartie erreichen Sie
den Glockenturm. Der Boden ist unter
dem Gewicht der Glocke eingebrochen,
wodurch Sie in den Genuss der Cister-
gian Maske kommen. Mit dem Fluggerit
schweben Sie sanft bis zum bisher un-
erreichbaren Turm. Stibitzen Sie dem
Schrumpelmann seinen Kristall und
machen Sie auf dem Absatz kehrt. Uber
die zwei Regale turnen Sie auf den Mau-
ersims, von dem aus Sie sich aus dem
Fenster katapultieren.

Das letzte Uhren-Rétsel

Das bunte Bildchen lasst keine Missver-
stiandnisse zu. Stellen Sie beide Zeiger
auf X und wihlen Sie die Waage.

SCHLEICHEN Schlagen Sie mit
Indy auch mal leise Tone an, Die
Wachen bekommen von den
Turniibungen rein gar nichts mit.




UBERMENSCH Der Bursche
sollte eigentlich unverwundbar
sein. Zum Gliick vertrigt er i)

WURFGESCHOSS Den
Bewachern auf den
Mauern riicken Sie mit den
Granaten zu Leibe. Halten
Sie aber Abstand, die Kerle

das giftgriine Zeug
iiberhaupt nicht.

1“ 1y

Wie besiege ich den Ubermenschen?

Das Monster bekdmpfen Sie mit der
griinen Chemikalie, die frisch gezapft aus
den Sdurespendern kommt. Nachdem der
Brocken die dafiir nétige Apparatur zer-
stort hat, versohlen Sie ihm fiir diesen Fre-
vel mit dem abgebrochenen Metallrohr
den Hintern. Fiir Thre Miihen erhalten Sie
das zweite Fragment des Traumspiegels.

werfen manchmal zuriick.

nicht gleich tiber die Mauer, sondern
halten Sie sich am Rand fest und klet-
tern Sie zuriick. Es erscheinen zwei Tur-
bantriger, die Sie aus dieser Position
gefahrlos beseitigen. Links finden Sie
Granaten, mit denen Sie den MG-Schiit-
zen aufmischen. Bedienen Sie nun Ihrer-
seits das Ding, links miissen dafiir drei
Gegner herhalten. Beim Kampf zusam-
men mit Threr Gefdahrtin lenkt diese

teren Tarzaneinlagen landen Sie auf
dem Ger6ll am Wasser. Zu Ihrer Rech-
ten findet gerade die allmonatliche
Versammlung der anonymen Armbin-
dentrdger statt. Dort bekommen Sie
das richtige Explosivmaterial, um Ih-
ren Durchbruch zu schaffen.

Das Ottoman Siegel
Kaum ist der Rauch der Explosion ver-

Istanbul lediglich ein paar der Manner ab. Die zogen, rollen Sie sich durch das Mau-
eigentliche Arbeit erledigen Sie. Uber erloch vor Thnen. In der hintersten
Wo finde ich meine Ausriistung? das Baugeriist in dem offenen Raum Ecke ergattern Sie das Ottoman Siegel.

Sie erhalten zum Gliick unerwartete Hilfe
von Ihrer aufreizenden asiatischen Kolle-
gin. Schlagen Sie sich nicht mit den zwei
Wichtern rum. Stiirmen Sie nach drau-
fen und die Treppe hinunter. Dort neh-
men Sie dem Kerl das Messer ab und stut-
zen die drei ein wenig zurecht. Das Gitter
offnet sich wie von Geisterhand, sobald
Ihre Feinde mit ihren nicht mehr vor-
handenen Zihnen ins auch nicht vor-
handene Gras gebissen haben. Dahinter
warten schon ein Sibelschwinger und
Granaten auf Sie. Mit den Granaten erle-
digen Sie die zwei Wachen auf den Mau-
ern. Holen Sie sich die MP40 vom Tisch
und ziehen Sie sich an der Seite auf die
Mauer hoch. Die Treppe fiihrt Sie zu Ihrer
heif8 geliebten Ausriistung. Die Strolche
lassen Sie per Granaten oder mithilfe der
" rumgammelnden Fisser hochgehen.

Der Eingang zur Moschee

An der Lampe kommen Sie in den
ndchsten Hof und landen direkt neben
einem Medizinpidckchen. Springen Sie

klettern Sie nach drauflen und tasten
sich an der Kuppel entlang zur nichsten
Ecke. Beim eingertisteten Nachbargebdu-
de haben Sie leichtes Spiel. Am Ende des
Drahtseilakts werden Sie von zwei
Wachen angegriffen. Fliichten Sie auf
das nachste Dach - oben auf der
Moschee finden Sie den gesuchten Ein-
gang. Links von der Tiir latschen Sie um
die weiter unten befindliche Kuppel, was
Sie zu einem anderen Gebdude mit dem
Piri Reib Manuskript fiihrt.

In der Moschee

Schlagen Sie sich nach unten durch.
Die zwei Gestalten an der Briistung pei-
len Sie genau an und driicken ab.
Tasten Sie sich an der rot-weifen Wand
entlang. Nebenan warten schon zwei
Soldaten und ein Turbantrager, die Sie
Mores lehren. Beim Schutthaufen stel-
len sich Thnen zwei finstere Gesellen in
den Weg. Lassen Sie sie eiskalt stehen,
flitzen Sie weiter und bemiihen Sie am
Abgrund Ihre Peitsche. Nach zwei wei-

Klettern Sie auf das Gertist und setzen
Sie Ihren Weg zum Durchgang in der
Mauer fort. Dort steigen Sie links auf
den Sockel und krallen sich an den
Mauervorsprung, dann riiber zum
Brett und weiter durch den Gang mit
den grauen Kacheln. Beim Hiipfer in
den groflen Raum wickeln Sie die Peit-
sche um eine der Lampen. Mischen Sie
die langweilige Gesellschaft im Fahr-
stuhl ein wenig auf - bei Granaten
herrscht immer Bombenstimmung.
Ein Stockwerk weiter oben bemannen
Sie den Kran, mit dem Sie den Gips-
kopf abschleppen. Nach der Zwischen-
sequenz und dem Handgemenge
schlappen Sie {iber den Kranausleger,
von wo Sie sich auf den Kopf hechten.

Wo liegt die Karte der versunkenen Stadt?
Paddeln Sie zu dem nichstgelegenen
Steg gegentiber dem Kran, wo Sie sich
die sehr niitzliche Sauerstoffflasche
und das Medikit aus der Kiste holen.
Lassen Sie sich dahinter ins Wasser
plumpsen und bestaunen Sie die man-
nigfaltige Tierwelt der Meere — ein Hai
schliefit Sie sogleich in sein Herz und
zwischen seine Zihne. Wenn lhnen
die possierlichen Tierchen zu auf-
dringlich werden, verarbeiten Sie die
Viecher mit der Machete zu Fischstéb-
chen. Tauchen Sie durch den Torbo-
gen nach links, bei den Sdulen landen
Sie an. Im Inneren der Fischerhiitte
liegt die gesuchte Karte. Verlassen Sie
den Bau durch den Zweitausgang, zer-
trimmern Sie die Holzkisten und
kugeln Sie sich durch die Bruchstelle
zu einem Brunnen, der lhnen neue
Lebensgeister einhaucht.
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AFFIG Der Kietterparcours fiihrt Sie
einmal rund um die Halle. Legen Sie
einen Zwischenstopp auf der Kiste
ein, um sich zu bereichern.

KNIFFLIG Uber den Fischkopf
schwingen Sie sich zum néchsten
Mauersims und wandeln weiter

| um die Mauerreste.

KREUZUNG Riisten Sie sich zunichst rechts mit
Sprengstoff aus. Brechen Sie dann links zur
Dreizack-Miinze durch und tauchen Sie hinter
sich zur Seepferdchenscheibe.

TURSCHLOSS Die Mosaike sprechen fiir sich.
VerschiieBen Sie die (ffnungen mit den
richtigen Miinzen und drehen Sie am Rad.
Et voila, das Tor steht Ihnen offen.

Der Eingang zum Palast von Belisarius
Koépfen Sie vom Steg ins Wasser und
holen Sie sich beide Sprengsitze. Zwi-
schen den Sdulen gammeln Pfeile rum,
beim Skelett daneben rostet eine Mache-
te vor sich hin. Paddeln Sie ins andere
Wasserbecken zurtick. Am Eingang steht
eine angeknackste Sdule, die Sie umkip-
pen und darauf hochlaufen missen.
Springen Sie auf die Sdulen am Eingang,
von dort kommen Sie an den Osen wei-
ter. Schlieflich landen Sie auf der Kiste
am Seilzug, den Sie kurzerhand kappen
und die Delian Proklamation einsacken.
Setzen Sie sich ans Steuer des Krans und
zerbroseln Sie die Mauer mit der iiberdi-
mensionalen Omme. Laufen Sie unter
dem Kran durch, hopsen Sie in den eben
freigelegten Raum und nehmen Sie die
Treppe nach oben. Dort hidngen Sie sich
ans Rohr unter dem Bogen, rechts setzen
Sie tber die Stufen hinweg und ver-
schwinden durchs griine Tor.

Die Weinmiinze

Tauchen Sie quer durch die Hohle, bis
Sie auf der anderen Seite der Triimmer
eine seichte Stelle finden. An dem Fisch-
kopt kommen Sie weiter. Gehen Sie mit
dem Riicken zur Wand um die Ecke und
lassen Sie sich auf den Boden fallen. In
groflem Bogen kommen Sie schlieflich
zu der Mauer, direkt neben dem Punkt,
wo Sie lThren Landgang begonnen hat-
ten. Einen Sprung und zwei Gegenspie-
ler spiter sacken Sie die Weinmiinze ein.

Die Seepferdchenscheibe

Schwimmen Sie - vom Einstiegspunkt
aus gesehen - links weiter, unter Was-
ser kommen Sie durch den erhellten
Bogen auf eine Treppe. Ihr Weg fiihrt
Sie an einem weiteren Schuppenkopf
vorbei in eine andere Hohle. Schwim-
men Sie auf die andere Seite der Rui-
nen. Bei der rissigen Mauer ziehen Sie
sich an Land. Ihr nachstes Ziel ist das
Lagerfeuer. Die beiden Schurken lassen
Sie raufkrabbeln und schubsen Sie
dann ganz gemein wieder runter. Neh-
men Sie sich Dynamitstangen — um die
Ecke sprengen Sie die Wand und holen
den letzten Knallkorper. Jetzt kehren
Sie zurlick zu der versunkenen, briichi-
gen Wand, die Sie zerkleinern.

Die Dreizack-Miinze

Suchen Sie sich den Weg zu der umge-
kippten Sdule und brechen Sie durch.
Auf dem idyllisch beleuchteten Sockel
prangt das Dreizack-Ding. Am Feuer
vorbei nehmen Sie den Gang, an des-
sen Ende Sie das Seil ergreifen. Die
unwirschen Typen auf dem Wehrgang
werfen Thnen Granaten vor die Fiifle.
Erledigen Sie die Eumel deshalb aus
der Ferne. Drehen Sie eine Runde auf
der Galerie und htpfen Sie in den
ndchsten Abschnitt. Vor dem Tempel-
eingang legen Sie einen kurzen Tauch-
gang ein, auf dem Grund liegt die vier-



te und letzte Scheibe. Setzen Sie die
Miinzen in die jeweiligen Offnungen
der Sdulen ein und betdtigen Sie die
beiden Ventile.

Wie stiirze ich Neptun?

Planschen Sie durch Neptuns Beine zu
den beiden Tauchern hin und holen Sie
sich die Kracher, von denen Sie spontan
einen an den koniglichen Fufl heften.
Tauchen Sie zum Eingang hin tiefer hi-
nab ins kiihle Nass. Links kommen Sie
tiber eine Treppe in einen Raum, in dem
Sie die Wasserzufuhr unterbinden kén-
nen. Die Angreifer erledigen Sie ohne
Umschweife mit der Maschinenpistole.
Jetzt kbnnen Sie sich am Startpunkt an
den Leuchtekopf hiangen. Sprinten Sie
kurz und machen Sie dann einen Satz auf
festen Boden. Unter IThnen brickelt das
Gemauer weg. Missbrauchen Sie Neptuns
Dreizack, um daran Thre Bullenpeitsche
festzuwickeln, und legen Sie die Bombe.
Klettern Sie auf die freie Sdule, steigen
Sie am Rand hoch und vergreifen Sie
sich am Pflanzenbewuchs. Von hinten
schwingen Sie sich gegen Neptuns Birne
und verschwinden in der Tiefe.

Der Krake

Gleich links bekommen Sie eine golde-
ne Harpune mit der Sie die Augen des
Kraken unter Beschuss nehmen. Sobald
er sich zuriickzieht, bringen Sie die
Knallkérper an den Sdulen an. Holen
Sie sich sofort das verbliebene Dyna-
mit. Die gelben Quallen versuchen,
Indy in das Maul des Kraken zu zerren.
Nach dem Einsturz der Bauten zieht
sich das Tentakelvieh zuriick und Sie
holen sich Thre Trophie.

Hongkong

Wie rette ich Mei Ying?

Sie bekommen es in diesem Etablis-
sement mit einer ganzen Zugladung
Chinesen zu tun, die Sie mit Threr
sparlichen Ausriistung nicht effektiv
bekdmpfen konnen. Bringen Sie den
Schurken lieber die geschmackvolle
Inneneinrichtung nahe - soll heilen,
Sie vermobeln die Kimpfer mit Tisch-
beinen, Stithlen und den Glasflaschen.
Nach diversen Scharmiitzeln kommen
Sie in die Balkonanlage des Theaters.
In der zweiten Loge steht neben einem
Hampelninja ein Tisch mit der Tai-Tsu
Maske. Die Garderobe im Keller birgt die
Longshian Statuette. Durch die Doppel-
tiir verlassen Sie das Haus.

Wie schiittle ich die Verfolger ab?

Die Actioneinlage ist nicht schwer -
laden Sie nur immer in den kurzen
Pausen zwischen den Angriffswellen
nach. Am Ende des ersten Teils wird
Indy von drei Motorrddern hinterein-
ander attackiert. Links taucht eine Box
auf, die Sie fiir das Unbekannte Arte-
fakt zerschieflen miissen.

SPITZ Schwingen Sie iiber das Wasser hinwey
auf die andere Seite. Dafiir missbrauchen Sie
Neptuns Dreizack als Haken.

AUTSCH! Schicken
Sie die Harpunen
in Richtung Auge
auf die Reise.
Hahben Sie freie
Bahn, kieben Sie
die Minen an die
Saulen.

BARKEEPER Schenken Sie den Kriegern hinter
der Bar ordentlich ein. Der Alkohol lasst die
Kameraden nur noch durch die Gegend torkeln.

REINGEFALLEN
Weglaufen hilft
nichts. Stellen Sie
sich lhren Verfoi-
gern oben an der
Leiter und geben
Sie eine Runde
Freiflug aus.
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Die Lagune von Peng Lai

Eindringen in die Basis

Vor Thnen gammelt eine Machete vor
sich hin, auf dem Steg mit der griinen
Apparatur bekommen Sie Pfeile und
eine Sauerstoffflasche, auf einem der
Riffe liegt weitere Munition. Erledigen
Sie den Taucher neben dem U-Boot-
wrack und die Haie mit dem Buschmes-
ser. Aus den Wrackteilen bergen Sie den
Sprengstoff, mit dem Sie die Wand ein-
reifen. Von dem trockenen Fleckchen
in der Felsenecke hangeln Sie sich an
der Liane hoch. Von dem Uberhang aus
springen Sie tibers Wasser und lassen die
Peitsche zweimal knallen.

Wie komme ich an den Kran?

In der dunklen Ecke vor Ihnen liegt ein
Dynamitpack. Sprengen Sie die Mauer,
dahinter holen Sie sich den Raketenwer-
fer und den Sandai Teller. Nehmen Sie
das MG-Nest am Fenster ein. Lochern
Sie den Kommandanten vor lhnen, er
schmeif’t Ihnen sonst eine Granate vor
die Fiife. Die anderen Soldaten zu erle-
digen ist simpel, zur Not jagen Sie die
Lampen hoch. Lediglich die Leute links
oben sollten Sie nicht aus den Augen
lassen. Sobald das Indiana-Jones-Jingle
ertont, konnen Sie sich gefahrlos auf
den Innenhof trauen. Die Wachen am
Kran begriifen Sie jeweils mit dem
guten, alten Panzerschreck. Vom Dach
aus rutschen Sie am Drahtseil entlang.
In der Hiitte am Kai befindet sich ein
weiterer Wachposten. Ziehen Sie die
Schwimminsel am Kran hoch und plat-
zieren Sie sie oben vor dem Haus, so
dass Sie zur Briistung springen kénnen.

Wie komme ich in die &uBere Basis?

Lassen Sie sich nicht erwischen, die Sol-
daten schlagen sonst Alarm. Sehr unan-
genehmer Nebeneffekt sind dabei die
urplétzlich auftauchenden Médnner mit

Schwer zu erkennen, doch
unter den Biigen warten
sensationelle Prunkstiicke
darauf, gefunden zu werden.

den Flammenwerfern. lhr Ziel ist es erst
einmal, unbemerkt in das Buro vor Ih-
nen zu gelangen. Dort lagert die Sima
Qian Shiji Schriftrolle. Drinnen steht
ein Soldat am Fenster. Ziehen Sie ihn
mit der Peitsche vom Alarmhebel weg
und schicken Sie ihn auf die Bretter.
Wenn Sie den Schatz erst einmal haben,
kénnen Sie bei einem Alarm einfach
Fersengeld geben. Laufen Sie die Treppe
runter aus dem Biiro, durch die Tiir
und in Richtung Boot. Wenn Sie iibers
Gelander hiipfen, kommen Sie zum
néchsten Kapitel der Geschichte.

Der Weg zur U-Boot-Werft

An der Treppe im Gebdude beobachten
Sie die Patrouille. Passen Sie den richti-
gen Moment ab und laufen Sie schnur-
stracks die Treppe hoch durch die Dop-
peltiir. Wenn Sie zu viel Radau machen,
kommen zwei unfreundliche Glatzktpfe
aus dem Biiro gelaufen. Um die Ecke
lauert schon der nédchste Eierkopf auf
Sie. Passen Sie ihn an der Ecke ab und
bringen Sie ihn um selbige. Die nette
Zwischeneinlage an der frischen Luft ist
nur eine Lockerungsiibung. Nachdem
Sie die ersten Gestalten erledigt haben,
ziehen Sie den Alarmhebel. Die heran-
stirmenden Truppen versuchen jetzt
vorrangig, den Hebel wieder zu betiti-
gen, was sie zu leichten Opfern macht.
Jetzt heifdt's rauf aufs Dach und durch
die offene Luke zum Hebel, der Ihnen
das Liftungsgitter 6ffnet.

Wie komme ich an eine Verkleidung?

Lassen Sie den Alk, das Magazin und die
Medizin mitgehen. Der Wache stellen
Sie nach und ziehen ihr die Flasche iiber
die Riibe. Fummeln Sie an dem Blinke-
dings rum, woraufhin wieder so ein Typ
mit modischer Kurzhaarfrisur aufkreuzt.
Gehen Sie die Stufen runter, am Becken
bekommen Sie Medizin. Laufen Sie zur
anderen Seite hoch, am Kran geht's auf

die gegeniiberliegende Seite — lassen Sie
sich aber nicht erwischen. Fangen Sie
den Strolch ab, der dort auf und ab geht.
In dem Zimmer rechts klauen Sie die
Sicherheitspapiere, eine Uniform hingt
in einem Spind im Gang. Gehen Sie aufs
U-Boot, in einer Nische mit Kisten fin-
den Sie die Tafel von Longjian. So ausge-
ristet lassen die Wachen Sie passieren.

Peng Lai Berge

Wie gelange ich in den Luftschacht?

Dank der Uniform bleiben Sie bei Ihren
Handlungen vorerst vollig unbehelligt,
solange Sie die Soldaten nicht angrei-
fen. Der Lkw hat eine Kiste mit Ge-
sundheitsnachschub geladen. Gehen
Sie ins Biiro, der Hebel an der Wand
l16st keinen Alarm aus, sondern offnet
die mittlere Garage. Im Raum dariiber
schalten Sie den Ventilator ab und
bringen den Kran in Position. Machen
Sie einen Abstecher durch das offene
Liiftungsgitter zur Garage, in der Sie
noch nicht waren. Dort bekommen Sie
die Zhao Mo Rhyton Statuette. Rollen
Sie sich unter den Rotoren durch. Bie-
gen Sie vor dem rot beleuchteten
Schacht rechts ab, wo Sie das Ver-
michtnis des Toten einstecken, und
setzen Sie die Erkundungstour fort. Der
dampfende Luftstrom droht Sie in den
sicheren Tod zu beférdern, versuchen
Sie, ziigig daran vorbeizukommen.

Wie bekomme ich die Gondel zum Laufen?

Offnen Sie den Zugang mit der Maschi-
nenpistole im Anschlag. Rotzen Sie die
beiden Hampelméanner weg, bevor diese
den Alarm auslosen. Sie miissen leider
quer durch die Anlage, um den Saft
wieder anzudrehen. Ganz aufien rechts
steht neben dem Bauwerk, auf dem Sie
stehen, eine einzelne Kiste. Darin ist die
Gui Jian Rolle enthalten. Am Geldnder
deaktivieren Sie den Ventilator, zu dem

jeden Fall eln Auge auf dle Plati

erklingt der Indy-Jingle.




Sie tiber die Kette gelangen. Es bleibt
Ihnen nichts anderes tibrig, als wieder
einmal im Liftungssystem rumzukrab-
beln. Den Pixelheini {iberraschen Sie
von hinten, geben ihm einen freund-
lichen Klaps auf den Po und schwingen
sich zur anderen Seite. Im Kontrollraum
fahren Sie die Generatoren hoch und
rennen in den Keller, wo Sie mit offe-
nen Armen empfangen werden.

Wie komme ich unbeschadet zuriick?

Versorgen Sie sich mit den Vorraten und
suchen Sie sich dann einen Weg durch
die Lichtbogen. Schiefen Sie alles iiber
den Haufen, was sich bewegt. Fiir freie
Bahn auf dem letzten Stiick sorgt der
Schalter in der Mitte zwischen den Trafos. nkenspriihenden
Schlagen Sie sich bis zur Seilbahn durch, : N : kommen, retten Sie
l6sen Sie die Bremse und geben Sie Gas. & A% : i O sith auf die Gondel neben

! N b I (] Ihnen. Andernfalls
Auf dem Gondeldach & > 4 b 74 | : stiirzen Sie in die Tiefe.
Das Schwerste an diesem Abschnitt ist, s H

auf die andere Kabine zu springen. Spi-

testens wenn Sie die Funken sprithende

Stelle des Drahtseils erreichen, stiirzt Ihr

Gefédhrt ab. Scheuchen Sie die Soldaten

vom Dach und besetzen Sie das MG. Die

Jager greifen immer in Zweiergruppen an,

ich gefdahrlich sind sie aber nicht.

LG Noch bevor Sie

INDIANA JONES UND DIE LEGENDE DER KAISERGRUFT

Wie gelange ich von der Seilbahn?

Um Sie herum patrouillieren zwei Min- 1 T
ner, die Sie moglichst schnell beseiti- i { KARNEVAL Mit der Uniform
gen miissen, bevor sie den Alarmknopf ARG bleiben Sie unerkannt. Ziehen
driicken. In der Gegend liegt ein Hau- e it Sy Sie die Klamotten aber nur an,
fen Goodies, tiber den roten Container J ! wenn gerade kein Alarm ist,
gelangen Sie an einen Teil davon. Das sonst ist sie unniitz.
Tor dtirfen Sie nur nach oben fahren,

wenn jeglicher Widerstand beseitigt

wurde. Bei der Blechhiitte klettern Sie

iber die Kisten auf das griine Ding und

steigen tbers Dach ein. Den Typ im

Inneren beseitigen bevor er zu sei-

nen Kameraden fliichten kann. Auf

den Laufgittern steht gleich rechts der

Changan Stein.

KOMPLETTLOSUNG

FLASCHENFLUG Nachdem Sle den
Flaschenzug an diese Stelle
bugsiert haben, schwingen Sie
galant iiber das Boot hinweg.

GEWALTIG Schicken Sie
Liebesgriiie ans andere Ufer.
Eine Wache verbarrikadiert
sich in der Hiitte, die andere

~ flaniertamKai. =
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“RAUBZUG Vergessen Sie nicht de_r;y"" 1

Glaskasten auf dem Hof zu pliimdem.
kaufen Sie eine Runde auf dem Dach
und sprengen Sie ein Loch in die Wand.

Wie setzte ich die Bahn in Gang?

Indy hat beim Faustkampf mit der blon-
den Elite schlechte Karten. Madhen Sie
die Kerle nieder und stiefeln Sie nach
drauflen. Mit dem MG-Nest holen Sie
alle Flugzeuge runter. Wegen des plotz-
lich aufkommenden Besucherandrangs
richten Sie anschlieffend den Lauf auf
die Tiiren. Nach links peitschen Sie sich
iiber den Abgrund, das Flammenméinn-
chen stoppen Sie mit dem MG. Nach
dem harten Gefecht in der Haupthalle
lassen Sie die Seilbahn kommen, die
Vorrichtung dazu ist mitten im Raum.

Das Schloss des schwarzen
Drachen

Wie komme ich in das Schloss?

Steigen Sie iiber die Didcher hinweg
rechts auf die griine Plattform. Sie erspa-
ren sich etliche Miihe, wenn Sie mit
geziickter Peitsche an der Mauer entlang
zu dem Balken tief unter Ihnen springen.
In dem Raum mit den losen Steinen
erwarten Sie zwei Wichter. Wenn diese
endgiiltig am Boden sind, gehen Sie
zum Durchbruch zuriick und klettern an
dem Griinzeug nach oben. Die Doppel-
tir fithrt zur Maske von Cambaluc. Im
eben schon besuchten Zimmer mit dem
Baugertist schaffen Sie sich freie Bahn

FREIFLUG Springen Sie
hier todesmutig in die
Tiefe, so sparen Sie sich
einen weiten Weg. Klappt
nicht immer, trotzdem
besser als die Alternative.

ABGANG Als wére
déer Abstieg nicht
schon schwierig
genug, miissen
Sie als wahrer
Schatzjager auch
noch gewagte
Stunts fabrizieren.

durch die Wand. Sobald die Feinde vor
dem Schlosseingang platt sind, wihlen
Sie von den drei Tiiren die linke. Dahin-
ter konnen Sie sich stiarken und bekom-
men eine bessere Ausriistung. Die Arm-
brust eignet sich hervorragend als Schlag-
instrument, mit dem Sie die Wachen
tiber die Briistung fliegen lassen. Drei
Ebenen unter Ihnen offnen Sie die
Schleuse, ganz unten stellen Sie das Was-
ser ab und schleichen durch den Kanal.

Im Schlosshof

Hier tummeln sich einige Chinesen, die
sich — sobald der Gong ertént — vermeh-
ren wie die Karnickel. Halten Sie also die
Wachen davon ab, Alarm zu schlagen.
In den beiden dufieren Zimmern gibt's
Wasser, Dynamit und anderen niitzlichen
Krimskrams. Vor dem groflen Gong liegt
unter Glas die Qi Marble Stela. Machen
Sie sich tber die Aufbauten aus dem
Staub. Die wild gewordenen PfeilschiefSer
auf der Planke dressieren Sie mit einem
Peitschenknall zum Fliegen. Um die Ecke
sprengen Sie die Wand.

Wie komme ich ins Zimmer zu Mei Ying?

Bevor Sie loslegen, schauen Sie neben
sich nach, ob Sie etwas Niitzliches ent-
decken. Geben Sie bei den beiden Stan-
gen mit dem anschlieflenden Seil Acht.

DANEBEN Verstecken
Sie sich hinter den
Sédulen, um nicht
weggebrutzelt zu
werden. Nach der
Attacke kommt der
richtige Zeitpunkt %
zum Angrift.
e

Die zweite erreichen Sie nur, wenn Sie
nicht zu schnell nach vorne schwingen,
sonst rauschen Sie einfach daran vorbei.
Uber dem Fahrstuhl ist eine Zwischen-
decke, wo Sie eine Feldflasche und die
Yuan Xiang Statuette abrdumen.

Wie besiege ich die Wachterinnen?

Die Weiber machen Sie einfach im Nah-
kampf platt. Die Schwerter sind nicht so
Indys Ding, mit einem Stdrketrank und
den nackten Fdusten zwingen Sie die
holde Weiblichkeit schnell in die Knie.

Der Kong Tien Tempel

Wie iiberlebe ich die Rutschpartie?

Tanken Sie vorher beim Brunnen Ener-
gie auf. Am Ende der dritten Rampe se-
hen Sie einen verbarrikadierten Durch-
gang. An der Lampe geht's mit Schwung
durch die Bretter, die ein wunderbares
Kleinod bergen: das Yuyoa Pan. Sam-
meln Sie den Speer auf, mehr als ein
paar Schlige halten die Grufties nicht
aus. Schauen Sie in die offenen Griber
und holen Sie sich, was Sie brauchen.

Wie komme ich zum | Ching Puzzie?

Wenn Sie den Gong schlagen, werden
Sie direkt zum Zentrum mit dem Pa
Cheng umgeleitet. Die umliegenden




Grabstédtten geben nicht viel her, nur
im zweiten Raum voller Zombies ver-
staubt das Liaonong Mianjin. Halten
Sie die blaue Fackel immer in der Hand
- die Untoten kriegen Sie damit locker
klein. Zudem entdecken Sie damit
wichtige Geheimzeichen und Fallen,
wie bei den sich drehenden Steinen.
Treten Sie nur auf die blauen Markie-
rungen, wenn Sie vor zwei roten ste-
hen, miissen Sie zuriicklaufen. Wenn
die letzten zwei Lampen brennen, teilt
sich der rote Laufsteg in viele kleine
Teile. Gehen Sie langsam vor, die Platt-
formen &dndern bei jedem zweiten
Durchgang ihre Geschwindigkeit.

Wie lise ich das | Ching Ritsel?

Die Losung steht auf dem Boden um
den Ringblock. Wenn Sie die einzelnen
Ringe der abgebildeten Reihenfolge ent-
sprechend ordnen, erhalten Sie den Pa
Cheng, mit dem Sie die Geister ausrot-
ten. Im grofien Saal mit dem Gong zer-
bréseln Sie die Grabplatten und gelan-
gen in den Besitz der Henan Bei Tafel.

Wie besiege ich die Ddgmonin?

Verschanzen Sie sich hinter einer der Siu-
len. Die Geister und Energiekugeln weh-
ren Sie mit Verteidigungsfunktion des Pa
Cheng ab. Nachdem das Frauenzimmer
den Strahl auf die Sdule abgefeuert hat, ist
sie verwundbar. Feuern Sie den Wurfstern
ab und wenn das Federvieh sich an den
Kugeln heilt, zerstoren Sie diese.

Die Kaisergruft

Wie komme ich durch die Fallen?

Die Fallgrube ist simpel: Die roten Spit-
zen zeigen an, welcher Block ausgefahren
wird. Klettern Sie nach oben oder rollen
Sie sich unter den Blocken durch, bis Sie
aus der Grube steigen kdnnen. Die erste
goldene Tir ist offen. Beobachten Sie,
wann die Flammen aus- und angehen,
und legen Sie los. Der zweite Test fiithrt
Sie an Blitzkugeln vorbei. Lenken Sie die

Dinger mit einem Schidel ab. Sie haben
dann etwas Zeit, sich unbeschadet zu

" bewegen, bevor die Fallen wieder voll-

standig aufgeladen sind. Nachdem der
Gang abknickt, lassen Sie sich nach
unten auf den Vorsprung fallen und sah-
nen dort die Shang Statuette ab. Zwi-
schen den ndchsten Blitzern ist links der
Tiir6ffner, rechts ein Heilbrunnen.

Die unsichtbaren Fallen

Gegen die Kampfkiinstler lassen Sie
die Fauste sprechen. Bei dem Untoten
wirkt Pa Cheng wie immer Wunder.
Das Auge des Drachen lédsst die Fallen
in giildenem Glanz erstrahlen. Kugeln
Sie sich durch die Offnung. Bei den
Pfahlen hiipfen Sie am Rand driiber,
wenn die schmalen Reihen aufen ste-
hen. Bei der Wandkombination laufen
Sie gegen die hintere Wand und sobald
diese sich o6ffnet, schliipfen Sie durch.
Die Plattformen kénnen Sie ganz stupi-
de eine nach der anderen abarbeiten.
Oder Sie springen blind nach rechts,
dort ragt ein Stab aus dem Mauerwerk.
Solange Mei Ying die Drachenkdmpfer
bei dem Streitwagen beschiftigt, han-
geln Sie tiber den rechten Mauervor-
*sprung zu der Nische mit dem Qin
Gesetzbuch.

Nach dem Sturz

Die zwei Steinritter mogen den Wurfstern
nicht. Zwar wehren sie jeden Fernangriff
erfolgreich mit den Klingen ab, im Nah-
kampf sehen die Granitbriider aber kein
Land. Die aus den Triimmern fliichtenden
Geister erledigen Sie mit einem gezielten
Wurf. Ist die Doppeltiir erst einmal auf,
ziehen Sie den Spiegel und schauen Sie
sich dort nach den Goldenen Leitern um,
die Sie zur Jade Luibo Tafel fithren.

Wie komme ich an die Geisterglocken?

Erleuchten Sie den Weg zu den jeweili-
gen Glockenspielen mit dem Auge des
Drachen. Sie miissen einfach die Melodie
richtig nachspielen, um weiterzukom-

men. Die Losungen sind (die Glocken
von links nach rechts durchnummeriert):
1-3-5, 2-4-5-1, 2-4-3-5-1, 3-2-1-5-4.

Von Becks Rache

Geben Sie Gas. Bei den Doppelgruben,
an denen die Steine wegbrockeln,
springen Sie etwas kiirzer, um sofort
wieder in die Luft zu kommen.

Die Unterwelt

Das Tor zur Kaisergruft

Quilen Sie sich nicht lange mit den
Kriegern rum, ein Streich mit Ihrem
Wurfgeschoss und der blaue Spuker seg-
net das Zeitliche. Rollen Sie sich um die
Ecke und versuchen Sie ihn zu erledi-
gen, bevor er die Geister losschickt.
Alternativ kénnen Sie auch die Statuen
zertrimmern. Die ersten drei Sdulen
werfen Sie von rechts nach links an, die
zweite Reihe nach dem Schema 2-4-1-3.
Bei den dritten betitigen Sie erst die
rechte, dann die linke. Hinter den drei
Tonkriegern eiern Sie tiber die Briistung
zum Halberd Teller. Spielen Sie Tarzan
an den drei Lampen, so kommen Sie
zur abgelegenen Plattform mit der Gao
Totenmaske. Die Reihenfolge fiir die
letzten Drehzylinder ist 3-5-4-1-2.

In der Gruft

Die Passage mit den verschwindenden
Teilen ist einfach: Lenken Sie Indy zii-
gig auf das neu erscheinende Quadrat
und meiden Sie die Blitze. Rechts vor
dem Thron finden Sie das Artefakt Shi
Huangdi Cong.

Wie besiege ich Marschall Kai?

Sie miissen zu jeder der kleinen Pagoden
durchkommen und die mystische Ener-
gie einsammeln. Danach landen Sie
dann jedes Mal in der Mitte des Kreises,
von wo aus Sie auf Kai feuern. Die Bosen
sind erledigt, den Schatz haben Sie in
der Tasche und das Médel um den Hals -
schon wartet das niachste Abenteuer ...

INDIANA JONES UND DIE LEGENDE DER KAISEHERUFT)

NEBULOS Des Ritsels Losung steht sogar auf
dem Boden: Halten Sie sich an die Abbildung,
um die Ringe korreki anzuordnen.

MACHTIG Stérken Sie sich mit der Magie der

Elemente. Kai riicken Sie danach jedes Mal

mit einem fulminanten Wurf zu Leibe. ;
Tﬂs

s
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Auf dieser Doppel-
seite gehen wir auf
die Grundlagen
dieses Strategie-
spiels ein und
erlautern Angriffs-
taktiken sowie
Kampfformationen.

Da die Missionen der einzelnen Rassen
immer gleich ablaufen, erldutern wir lhnen
die Grundlagen dieses Spiels.

Marines

Grundlagen
Eine gute Mischung der verschiedenen
Einheiten macht die Marines auf dem

Schlachtfeld erfolgreich. Sanitater heilen
die Verwundeten und stoppen Blutun-
gen oder behandeln Sdurewunden. Die
Funker kénnen nicht nur Verstirkung
anfordern, sondern reparieren auch
Roboter und Kampfmechs. Zudem kon-
nen sie einen machtigen Artillerieschlag
anfordern. Ohne diese Hilfseinheiten
kann Ihr Squad schnell einpacken. Ver-
harren Sie nach jedem Kampf einen
Moment und geben Sie somit den Sani-
titern und den Mechanikern Zeit, die
angeschlagenen Einheiten zu versorgen.
Achten Sie auch immer darauf, dass Sie
geniigend dieser Versorgungseinheiten
dabeihaben. Sobald Ihr letzter Funker

fallt, haben Sie meist keine Aussicht
mehr auf einen Sieg. Aufierdem dauert es
ewig, wenn ein einziger Sanitater 20
Mann versorgen muss. Lassen Sie sich
Zeit, wenn Sie vorriicken. Einheiten mit
schwerer Bewaffnung konnen oft nicht
mit den schnellen Infanteristen Schritt
halten. Achten Sie deswegen darauf, dass
Thre Truppe zusammenbleibt, damit Thr
Erstschlag bei einem Angriff so vernich-
tend wie moglich ausfallt.

Upgrades

Leider konnen Sie nicht unbegrenzt Einhei-
ten bauen. Deswegen sollten Sie sich friith um
die Upgrades Threr Einheiten kiimmern. Wer-
ten Sie als Erstes die Sanititer auf, damit sie
gefihrliche Wunden rechtzeitig versorgen
koénnen. Infanteristen sind die giinstige Stan-
dard-Einheit der Menschen. Deshalb bietet
sich das Upgrade fiir diese Marines ebenfalls
an - die verbesserte Riistung und die Granat-
werfer machen eine Menge aus. Die neue Pan-
zerung bietet sogar ein wenig Schutz gegen
Séure.




Gegen die Aliens setzen Sie am besten
Flammenwerfer ein. Sdure kann der
extrem starken Panzerung der Flam-
menwerfersoldaten kaum etwas anha-
ben, was diese Einheit zum perfekten
Frontkdmpfer macht. Mit diesen tod-
lichen Waffen stecken Sie zudem gro-
f3e Flichen in Brand. Der Kampf gegen
die Predator ist oft sehr schwierig,
denn diese Gegner bevorzugen meist
die Guerillataktik, sind getarnt und
verfiigen iiber eine grofie Reichweite.
Hier ist es ratsam, dem Feind ent-
gegenzustiirmen.

Predator

Grundiagen

Die Jagdgruppen der Predators beste-
hen meist nur aus wenigen Einheiten,
dafiir verfiigen diese iiber eine schr
hohe Kampkraft. Die Predators lieben
die Jagd und verdienen so neue Cre-
dits, mit denen Sie neue Einheiten
und Upgrades kaufen kénnen. Ma-
chen Sie deshalb alles nieder, was sich
bewegt, da sogar Tierschidel Thr Kon-
to fiillen. Die Tarnanziige der Preda-
tors sind sehr hilfreich, allerdings
werden Thre Soldaten entdeckt,
sobald Sie einen Angriff starten oder
ein Roboter in der Nidhe ist. Falls
notig, setzen Sie Thre Einheiten in
den Nicht-Angriffs-Modus, um einen
ungewollten Angriff zu vermeiden.
Ein wichtiger Punkt sind auch die
Energievorrite, iiber die jeder Ihrer
Predators verfiigt — deshalb sollten Sie
den Schrein, der die Anziige Ihrer Ein-
heiten mit neuer Energie versorgt,
immer mit der Hauptgruppe mitzie-
hen. Dadurch kénnen Sie sich jeder-

ALIENHORDE Mit einer solch :
Truppe kinnen Sie jede Menge —
Feinde lahm legen und die ﬁbg‘g
reste in Ihr Nest schieppen.

Tt 0| TROPHAEN Selbst

SR TR B dje Schadel dieser

und vernichtend
zuschlagen.

Tiere bringen lthnen
Credits ein.

zeit heilen und so den Verlust wert-
voller Einheiten verhindern. Aufder-
dem verursacht der Schrein Feuer-
schaden und kann gleich mehrere
Feinde gleichzeitig unter Beschuss
nehmen.

Upgrades
Als Befehlshaber der Predators miissen
Sie mit noch weniger Einheiten zurecht-
kommen als bei den Menschen. Fiir die
relativ hohen Preise erhalten Sie aber
auch immer ein sehr wichtiges Upgrade.
Besonders den Hunter sollten Sie friih
aufwerten, damit die Jungs eine Flam-
menkanone bekommen. Auch den
Scharfschiitzen sollten Sie mit den tod-
lichen Geschossen ausriisten. Holen Sie
sich auch so frith wie mdoglich die
verschiedenen Sichtmodifikationen, je
nachdem gegen welche Rasse Sie gerade
kimpfen miissen.

Feinde
Setzen Sie den Standard-Nahkampfer
und die Speertriiger gegen die Aliens
ein. Diese beiden Einheiten verfiigen
iiber Sdaureschutz und sind im Nah-
kampf eine ernsthafte Bedrohung. Dis-
tanzeinheiten erledigen aus sicherer
Entfernung den Rest. Marines machen
Sie mit einer guten Mischung aus Dis-
tanz- und Nahkdmpfern platt. Sobald
Sie entdeckt wurden, fallen oft jede
Menge Menschen iiber Ihre Einheiten
her. Bleiben Sie deswegen bei dem
Schrein und fiillen Sie Thr Punktekonto.

Grundlagen
Die Aliens sind die schwiichste aller
Rassen. Nutzen Sie die Schnelligkeit der

Bestien aus, um Feinde zu iiberraschen.
Schlagen Sie zu und schleppen Sie nach
der Schlacht die verwundeten Feinde
zur Konigin. Die Dronen sind Arbeiter
und erweitern Thr Nest, transportieren
Opfer zu den Eiern und schlichten die
Eier um. Pritorianer sind auch sehr
niitzlich. Zum einen sind sie geiibte
Kimpfer und zum anderen kénnen sie
sich bei Bedarf in eine Konigin verwan-
deln. Nutzen Sie auf jeden Fall die auto-
matische Sammelfunktion. Wenn Sie
die Drone mit der Sammelfunktion zu
einer Tierherde schicken, wird die Dro-
ne selbststindig auf die Jagd gehen und
die Opfer zu den Eiern bringen. Auch in
einem Angriffstrupp diirfen die Dronen
nicht fehlen, da siec nach einem Kampf
sofort Knotenpunkte errichten konnen.
Sobald alle Einheiten geheilt sind, zie-
hen Sie weiter. Machen Sie sich keine
grofie Miihe, diese Knotenpunkte zu
verteidigen, da der Preis fiir diese Hei-
lungsspender nicht sehr hoch ist.

Upgrades
Da Sie die Standard-Einheiten mehr oder
weniger-kostenlos erhalten, kaufen Sie sich
sehr frith Upgrades fiir Thre Einheiten.
Besonders die Dronen und die normalen
Kampfer sollten Sie gleich zu Beginn auf-
werten, da Sie diese Einheiten am leichtes-
ten bekommen. Des restlichen Credits ver-
wenden Sie, um Priitorianer oder grofiere
Einheiten auszubriiten.

Mit der puren Masse vernichten Sie alle
Gegner. Arbeiten Sie sich durch die Rei-
hen der Gegner und Sie bekommen
genug Wirte fiir die Eier. So konnen Sie
eine Welle nach der anderen in Richtung
Feind schicken.
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CHEATS & CODES

CHRISTIAN
SCHONLEIN

r

PLAYZONE

verspateter
Aprilscherz:
Diesen Monat
haben wir
neben vielen
anderen
Mogeleien auch
zwei Nackt-
Cheats zu
aktuellen
Konami-
Spielen.

INFO PLAYZONE-GAMES-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft gelost
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort
Hilfe, denn unsere kostenpflichtige
Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern und ver-
trackten Levels:

0190/82 48 37

Taglich von 8 bis 24 Uhr

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

Silent Hill 3

(H,[7[H1i|3 Konamis Grusel-Adventure wird mit witzigen Cheats a

LLohnt es sich denn wirklich,
Silent Hill mehrmals durchzu-
spielen? Wir sagen ja! Denn
mit den vielen coolen Extra-
Kostiimen - beziehungsweise
vollig ohne Kleidung — macht
das Horror-Adventure
zweiten Durchgang noch mehr
Spafd. Tatsdchlich werden Sie
sich beim Anblick von Heather
und Douglas mehr amiisieren
als gruseln. Was Eastereggs
und versteckte Boni angeht,

kann man Konami zumin-
dest keine Einfallslosigkeit
vorwerfen.

Um an die Garderobe wvon

Heather zu kommen, miissen
Sie das Spiel erst einmal durch-
zocken. Dann haben Sie Zu-
griff auf ein Cheat-Menii. Hier
geben Sie folgende Codes c¢in,
um die witzigen Gimmicks
freizuschalten:

Effekt Heather-Hemd
Code I_Love_You
Effekt Onsen-Hemd
Code PutHereZFeelJoy

Effekt Dummkopf-Hemd

Effekt Royal-Flush-Hemd
Code cockadooodledoo
Effekt Goldener-Hahn-Hemd

Code Shut_your_mouth

Effekt Reiliverschluss-Hemd

beim
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CHEAT-EINGABE Nach Mlgdm nuroqsplﬂim konnen Sie
in diesem Menii die Cheats eingehen. / ;
N

iZzen Optionen

MODENSCHAU Im Cheat-Menii
erhalten Sie viele neue Hemden.

mg ung. Ich Wartell

NACKEDEI An abgefahrenen Ideen mangelte es dem
Entwicklerteam von Silent Hill 3 nun wirklich nicht.




The 2nd Runner

m Und noch ein Easteregg von Konami l

Konami gibt sich voyeuristisch. Nicht
nur bei Silent Hill 3 lassen sich die
Spielfiguren um- und sogar ausziehen
(siehe Seite 124), auch bei Zone of the
Enders — The 2nd Runner gibt es mit
einem kleinen Trick nackte Haut zu
sehen. Nachdem Sie Kens besessenen
Orbital Frame bekdmpft haben, erhal-
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Dingo, es iefiheiBl Besil dich!

HEISS Wenn Sie mit Ken in die Lava zu
fliegen versuchen, beschwert sie sich.

ten Sie den Auftrag, sie zu greife und™
den Turm wieder hochzusteigen.

Wenn Sie Ken in einem Tank Top
sehen mdochten, versuchen Sie sie
hier zweimal in der Lava abzusetzen,
bevor Sie nach oben fliegen. Sie wird
sich dann tiber die Hitze beklagen
und in ein luftigeres Outfit schliipfen.

VORHER-NACHER In dieser Videosequenz zeigt die '
vollbusige Ken, was sich unter ihrem Anzug verbirgt.

Arc the Lad

CILEAIDD) versteckte Figuren |

Dass es sich aufgrund mangeln-
der Extras nicht lohnt, Rollen-
spiele tiberhaupt erst durchzu-
zocken, widerlegt diesen Monat
Arc the Lad. Wer sich namlich gut
schligt, erhalt zwei Bonus-Cha-
raktere. Um die Recken miissen
Sie im wahrsten Sinne des Wortes
kimpfen. Den ersten Bonus-
Charakter Diekbeck erhalten Sie,
wenn Sie mit Khargs Gruppe den
20-Runden-Kurs in der Arena von
Cathena tberstehen. Mit Darcs
Gruppe konnen Sie sich in der
Arena von Rueloon den zweiten
Haudegen Choco in die Gruppe
holen. Bestehen Sie dazu erfolg-
reich den 30-Runden-Kurs.

ARENAKAMPF Vor den harten
Kdmpfen soliten Sie sich aufleveln.

(W33 (W1113) Auch ohne Speed werden Sie zum Kinﬂ

.TEST9 Auch den Punkt am Anfang des Cheats miissen
Sie eingeben, sonst wird der Cheat nicht erkannt.

Auf dem Highway ist die Holle los — und Sie
sind mittendrin. Bei Speed Kings miissen Sie
mindestens genauso schnell reagieren, wie Sie
Gas geben, sonst ist Ihr heifer Ofen nur noch
Schrott. Wem das zu schwer ist, der kann sich
alternativ auch ein paar Bestzeiten und Tests
freicheaten. Geben Sie dazu einfach als Spieler-
namen einen der folgenden Codes ein:

Code Effekt

Jdapt18 Alle Bestzeiten

test9 Alle Tests beendet
.meet6 Alle Meets gewonnen

.prix1, .prix2 oder .prix3 Grand-Prix-Modus beendet

\

INFO CHEATREGISTER

-\

" Hier finden Sie alle Cheats,

die in den letzten zwolf
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-
Spielen veroffentlicht wurden:

A Titel Ausgabe

007 Nightfire ’ 02/2003
Ape Escape 2 06/2003
Arc the Lad 10/2003
ATV Quad Power Racing 2 06/2003
Baldur's Gate: Dark Alliance ~ 02/2003
Battle Engine Aguila 04/2003
Black & Bruised 05/2003
Blade Il 12/2002
BMX XXX 02/2003
Burnout 2: Point of Impact 01/2003

- Conflict: Desert Storm 03/2003
. Contra: Shattered Soldier 03/2003

Crazy Taxi 11/2002

| Dakar 2 05/2003
'1'\ Dead to Rights 08/2003

Def Jam Vendetta 08/2003

1 Devil May Cry 2 05/2003

Die Hard Vendetta 08/2003
Dr. Muto 03/2003

| Drome Racers 06/2003
fl DTM Race Driver 11/2002, 09/2003

Dynasty Warriors 4 06/2003
Fisherman’s Challenge 08/2003
Gravity Games Bike 11/2002
GTAI 07/2003
Haven: Call of the King 04/2003
Herr d. Ringe: D. zwei Tirme 01, 04/2003
Hitman 2: Silent Assassin 02/2003
Hulk 09/2003
Jurassic Park: Operation Genesis 07, 09/2003
Kelly Slater's Pro Surfer 12/2002
Kessen 2 02/2003
Mat Hoffman’s Pro BMX2 11, 12/2002
Medal of Honor: Frontline 10/2003
Men in Black Il 05/2003

& Midnight Club Il 08/2003
~ Minority Report 07/2003
MLB SlugFest 20-04 07/2003
Mortal Kombat: DA 03/2003
MX Superfly 12/2002
NBA 2K3 02/2003
NBA Live 2003 12/2002
NBA Street Vol. 2 08/2003
NfS: HP2 12/2002, 01, 02/2003
Onimusha 2 08/2003
Onimusha: Warlords 12/2002
Operation Winback 08/2003
Powerpuff Girls: Relish Rampage 06/2003
Primal 07/2003
Ratchet & Clank 03/2003
Red Faction Il 01/2003
Robotech; Battlecry 03/2003
Rocky 03/2003
Run Like Hell 06/2003
Savage Skies 07/2003
Scooby-Doo! 12/2002
Silent Hill 3 10/2003
Sims, Die 05/2003
Space Channel 5 - Part 2 04/2003
Speed Kings 10/2003
Spider-Man: The Movie 04/2003
Sponge Bob Squarepants 06/2003
SSX Tricky 05/2003
Star Wars: Bounty Hunter 03/2003
Star Wars: Starfighter 11/2002
Street Hoops 11/2002

Stuntman 09, 11/2002, 09/2003
Summer Heat Beach Volleyball 09/2003

Super Bust-A-Move 2 12/2002
Superman: S. of Apokolips 12/2002
Super Trucks 05/2003
Tenchu: Wrath of Heaven 05/2003
The Getaway 04, 08, 09/2003

The Simpsons Skateboarding 04/2003
Tiger Woods PGA Tour 2003  02/2003
Tom & Jerry — Krieg der Schnurrhaare 06/2003
Tomb Raider: Angel of Darkness 10/2003
Tom Clancy’s Ghost Recon 05, 02/2003
Tony Hawk’s Pro Skater 4 01, 03/2003

Turok Evolution 11/2002
Twin Caliber 06/2003
Ty the Tasmanian Tiger 01/2003
Wakeboarding Unleashed 09/2003
Whirl Tour 05/2003
Whiteout 06/2003
WRC Il Extreme 02, 10/2003
Wreckless: The Yakuza Missions 06/2003
WWE Crush Hour 06/2003
X-Men Next Dimension 01/2003
X-Men 2: Wolverine's Revenge 07/2003
Zone of the Enders 01/2003

Zone of the Enders — The 2nd Runner 10/2003

CHEATS & CODES )




CHEATS & CODES )

m Rallyes kdnnen so schmutzig sein!

Rennfahrer kommen derzeit auf ihre Kosten. Konnten
wir lhnen an dieser Stelle letzten Monat noch Cheats zu
DTM Race Driver prasentieren, steht diesmal mit WRC Il
Extreme das nichste Rennspektakel in den Startléchern —
fiir giinstige 30 Euro. Wenn Sie zum Schluss auf dem Sie-
gertreppchen der harten Rallye-Meisterschaft stehen
wollen, sollten Sie sich folgende Cheats mal genauer
ansehen. Alle Codes werden beim Meniipunkt ,Archiv®
unter ,Geheimnisse” eingegeben.

Cheat Effekt
EVOS Bonuswagen, Bonusetappen und
Schwierigkeitsgrade freischalten

KANGAROO  Weiche Federn freischalten

HELIUM Copilot bekommt eine
Mickymaus-Stimme

SATALITE Vogelperspektive

NITRO Fahrzeuge sind schneller

LUNAR Gravitation wie auf dem Mond

INFO LESERTIPPS

Von Lesern fiir Leser

Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein
niitzliches Passwort herausgefunden? Dann las-
sen Sie andere Leser an lhrem Wissen teilhaben.
Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse.

Da diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht,
Ihre Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben.

Computec Media AG » Redaktion PLAYZONE = Kennwort: Lesertipps
Dr.-Mack-StraBe 77 90762 Fiirth  E-Mail: pztipps@computec.de

HERZLICHEN DANK!
ROBERT ALBRECHT — SUSANNE FRANKFURTER — WERNER GWELEN —
MANUEL REICHELT — MANFRED STUBE — JULIA ZWILLING

Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedruckten Personen kiinnen leider nicht honoriert werden.

Lara springt von Level zu Level.

Laras Comeback ist gelungen. Die Archédologin hiipft,
klettert, kriecht und ballert sich wie eh und je durch die
Levels — mit dem Cheat, den uns Leser Sebastian
Hubrecht aus Aalen eingeschickt hat, sogar noch
schneller als vorher. Halten Sie im Pausementi einfach
folgende Tasten kurz gedriickt: L1, R2, 4 und A.
Anschlieffend geben Sie folgenden Code ein: @, +, l,
A, =, |. Schon darf sexy Lara ihren Hintern durch den
ndchsten Level schwingen.

Medal of Honor: Frontiine

IV Fiir 30 Euro die Welt vor Nazischergen retten |

Electronic Arts’ 3D-Shooter steht endlich fiir giinstige 30 Euro
in den Regalen. Grund genug, Sie erneut mit den zahlreichen
Cheats zu versorgen. Die Eingabe erfolgt auf der Enigma-
Code-Maschine unter ,Passworte” im Optionsmenti und
wird durch das Aufblinken von griinen Kontrolllimpchen
bestitigt. Die einzelnen Cheats kbnnen dann unter ,Bonus*
— ebenfalls im Optionsmenti — aktiviert werden.

Cheat Effekt
MONKEY Mission mit Goldmedaille beenden

TIMEWARP Goldmedaille fiir die letzte Mission

ORANGUTAN Zweites Kapitel ,Sturm im Hafen”
freischalten

BABOON Drittes Kapitel ,Die Nadel im Heuhaufen”
freischalten

CHIMPNZEE Viertes Kapitel ,Finige Briicken zu weit"
freischalten

LEMUR Fiinftes Kapitel , Donnergrollen”
freischalten

GORILLA Sechstes Kapitel ,Das Horten-Geschiitz"
freischalten

WHATYOUGET Silberkugel-Modus (One-Shot-Kills)
freischalten

WHERERU Granatenhagel-Modus (Gegner sind bis auf
Waffen und Helme unsichtbar) freischalten

BOING Granaten-Spafi-Modus freischalten

LONGSHOT  Snipe-O-Rama-Modus (alle Waffen mit

Sniper-Rifle-Zoom-Funktion) freischalten
URTHEMAN  Perfektionist-Modus (ein Treffer reicht,
um Sie zu toten) freischalten
Achilles-Modus (Gegner kénnen nur mit
Kopfschuss getotet werden) freischalten
HABRDASHR |, Minner mit Hut“-Modus (alle Gegner
tragen ,Kopfbekleidung”) freischalten
Schutzschild-Modus (Kugeln werden
abgelenkt) freischalten
TPDOMOHTON MOH-Torpedo freischalten
DAWOIKS Master-Cheat: alle Levels, Cheat-Optionen
und Filmrollen freischalten

GLASSJAW

BULLETZAP

HAUTE COUTURE
Der Mann von
heute trigt ein
Auto als Hut.

Zusitzlich gibt es noch zwei hilfreiche Cheats, die Sie ein-
fach im Pause-Modus eingeben.

Effekt Tastenkombination
Unsterblich L, @® Rl A L2 Select, R2
Unendlich Munition @, L2, [ll, L1, Select, R2, A, Select
(ohne Nachladen)




PLAYZONE

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir Ihnen an dieser Stelle die Mdglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus-
zustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre
2. Haben Sie Zugang zum Internet? [JJa [_] Nein

3. Was halten Sie vom neuen Detail-Check bei groBeren Tests?
(] Platzverschwendung, interessiert mich nicht

[_] Tolle Sache, bitte bei allen Tests!

[_] Gute Idee, aber bitte nur bei wichtigen Tests!

4, Seit ein paar Monaten bieten wir aktuelle und kuriose Spielstiande auf der
DVD. Was halten Sie davon?

[] Interessiert mich nicht

[_J Habe keinen PC, kann sie also nicht nutzen

[] Tolle Sache, nutze ich immer!

[_] Genial! Ich sichere mir den X-Port sofort als Abo-Prémie!

5. Was halten Sie von unserer neuen Feedback-Rubrik mit vielen Ergebnissen
von Leserumfragen?

[] Interessiert mich nicht, bitte weg damit.

[ Ist mir relativ egal, kann ruhig drin bleiben.

[] Gefallt mir gut!

[_] Genial! Bitte mehr davon!

6. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nichster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

7. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hétten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger
Reportage: Verbrechen zahlt sich aus
Medal of Honor: Rising Sun
Pro Evolution Soccer
Beyond Good & Evil
Gladiator
Need for Speed Underground
Kya: Dark Lineage
Baphomets Fluch 3
Online News
Feedback (S. 111)
Komplettiosung: Indiana Jones

oooodoooooo
oooodooooogd
oododo0dododoo

8. Wie nutzen Sie die PLAYZONE-DVD?

(] Kann sie leider nicht nutzen (] Spiele sie auf der PS2 ab
(_1 Verwende normalen DVD-Player [ Nutze PC mit DVD-Laufwerk
(] Ich sehe sie mir bei Freunden an.

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: PZ-Zeugnis 10,
Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

9. Welche Schulnote erhilt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?
Schulnote Gesamt:

News: Vorschau: Tipps & Tricks:
Test: Kurz & Knapp: Spielstande:
Special: Kino & DVD:

10. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig ] 4 [l
Kritisch a a [
Informativ o d |
Aktuell a a |
[bersichtlich a | d
Optisch ansprechend | d J
Ist das Geld wert a 4 |

11. Das Heft erhilt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote

12. Folgende Rubriken interessieren mich:
[_] News [_1 Reportagen [ Vorschau [J Tests
[ Tipps [] Zubehor [ Internet [J0vD

13. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 10/03)
Ausgabe: /

14. Kaufen Sie die ndchste PLAYZONE? [_JJa [_]Nein [_]BinAbonnent
15. Ich kaufe die PLAYZONE ca. Mal pro Jahr.

16. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

17. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

18. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

19. Lesercharts: Welche drei PlayStation-2-Spiele gefallen lhnen im
Augenblick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!
il

2

3

20. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhdltlichen
PlayStation-2-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiin-
schen Sie sich am meisten?

T

2.

8.

VNPT zEUGNIS )



IMPRESSUM )

PLAYZONE

INSERENTENVERZEICHNIS

Acclaim 87
COdemésters 57
COMPUTEC MEDIA AG 37,83,93,105
Idee + Spiel 18-19
Matchem , 33
Microsoft 27
RTLHI 51
Saturn 99, 101
Take 2 Interactive 2
TDK 91
Viva Media 79
WCom 131

SPIELE-HOTLINES

Acclaim 0190/824663 Mo.-So. 8-24 Unr €1,86/Min.
www.acclaim.de

Activision 0190/510055 Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-So. 16-18 Uhr € 0,62/Min.
www.activision.de

Atari 0190/771883 Mo.-S0. 14-21 Uhr €1,24/Min.
www.atari.de

BigBen Interactive 0700/227877678 | Mo.-Fr. 12-16 Unr €0,12/Min.
www.bigben-interactive.de

Eidos 0190/839582 Mo.-So. 10-22 Unr €1,86/Min.
www.eidos.de

Electronic Arts  0190/787906 Mo.-Fr. 9:30-13 Uhr, 14-17:30Uhr € 1,86/Min.
www.electronicarts.de

Konami 0190/824694 Mo.-So. 8-24 Uhr €1,24/Min,
www.konami-europe.de

Sony Powerline  0190/578578 Mo.-Fr. 10-20 Uhr £0,62/Min,
www.playstation.de

Sony (techn. Hilfe) 01805/766977 Mo.-Fr. 10-20 Unr €0,25/Min,
www.playstation.de

Take 2 0190/87326836  Mo.-Fr. 8-24 Uhr €1,86/Min.
www.take2.de

THQ 0190/505511 Mo.-Fr. 16-20 Unr €0,62/Min
www.thg.de

Ubi Soft 0190/88241210  Mo.-So. 11-24 Uhr €1,86/Min
www.ubisoft.de

Virgin Interactive 0190/771888 Mo.-Fr. 14-18 Uhr €1,24/Min.

www.vid.de

INFO DVD defekt?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort in die Liden und zu den Abonnen-
ten kann es jedoch schon einmal passieren, s
dass eine DVD wihrend des Transports s i
beschadigt wird. Sollte die DVD auf lhrem R mmt ™
serienmdBig ausgestatteten PAL-System oder Inrem

DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese selbstverstindlich
bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 09/2003, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Anschrift der Redaktion:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE, Dr.-Mack-Strale 77, 90762 Fiirth
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Ahonnent sein lohnt sich!

Jeder Abonnent nimmt ab sofort
automatisch an einer exklusiven
Verlosung teil — jeden Monat
aufs Neue! Folgende Personen
haben im Juli gewonnen:

CaliCenter
Tel. + 49 (0) 8142-44 87-230
Fax + 49 (0) 8142-44 87-395

e Einen modernen Multimedia-PC:
Rainer Seelen aus Dobeln

e Eine Sony PlayStation 2:
Carla Linsmann aus Schwelm

D & Einen Nintendo
%'« GameCube:
Jorg Petersen aus Niebdll

e Einen Nintendo Game Boy
Advance SP:

% 'PLAYSTATION 2: Alles, was
' man braucht: Mega-Spiele-
ﬂmualll. DVD-Player und

Dnline-ﬁamlng ab Sommer!

AN FA1 I ABO INSIDE

Max Becker aus Schliersee NEUE GENERATION: Mit dem KLEIN, SCHWARZ, STARK:
lange von Fans gewiinschien Nintendos Wiirfel iiberzeugt

= - beleuchteten Display ist der durch starke Games, tolle
Herzlichen Gliickwunsch! neue GBA SP unschlaghar! Technik und giinstigen Preis!

INFO GEWINNSPIEL MADDEN NFL 2004

Schwitzende Ménner in engen Hosen der Sportart skeptisch gegeniibersteht, ‘

balgen sich um einen eiformigen Ball. Die
amerikanische Nationalsportart kampft
hierzulande immer noch um Anerken-
nung. Fans haben jetzt die Chance, hoch-
wertige Footballs von Wilson oder schi-
cke Shirts der Rams zu gewinnen. Wer

der kann mit der neuesten Ausgabe
von EAs Spitzenspiel erste Gehversuche
unternehmen und sich mit den Regeln
und Eigenheiten vertraut machen. Um an
der Verlosung teilzunehmen, miissen Sie
nur die folgende Frage beantworten:

Welche Mannschaft gewann den

Super Bowl 2003?

i G
&

o JIS

Und das gibt es zu gewinnnen:

2x Wilson Football
2x NFL Rams Shirt
5x Madden NFL 2004

Um an der Verlosung fiir einen der Preise teilzunehmen,
senden Sie bitte eine SMS mit dem Text ,PZ1“ und der
Losung (z. B. PZ1 Judéische Volksfront) an folgende
landerspezifische Nummern:

D: 81114, € 0,49*/SMS Alle Netze!
(* VF D2-Anteil € 0,12)

Oder rufen Sie uns einfach an:

D: 0190 658 657, € 0,41/Min.

unswaﬂ an:
— |
PLOZONE  COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Madden, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth ‘

—

Leser aus Osterreich kbnnen derzeit nur per Postkarte teilnehmen. Der Rechtsweg ist

! ausgeschlossen. Die Benachrichtigung der Gewinner erfolgt schriftlich oder telefo-

nisch. Mitarbeiter der Sponsoren und Computec AG sowie deren
Angehorige sind ausgeschlossen. Teilnahmeschluss ist der 17. September.




BRIGHAL

Ausgahe 11/2003 ah 17. Il Ilm Kiogk!
' etzt immer
» Wal'llammel' 40000

pLavzone (ILHITYY

mittwochs!

Fire Warrior

In dieser Ubersicht finden Sie

R Was konnte sich besser als Vorlage fiir einen Ego-
Shooter eignen als das dustere Warhammer
40000-Universum von Games Workshop? Wolfgang
steigt fur Sie in den Tau-Kampfanzug und verrat, ob das

mit vielen Vorschusslorbeeren versehene Spiel auch
den hohen Anspriichen gerecht wird.

L .

Erscheinungstermine fiir eine
Auswahl von Spielen, die paral-
lel zur kommenden Ausgabe
erscheinen und daher ebenfalls
filr einen Test infrage kommen.
Aufgrund zahlreicher Verschie-
bungen kbnnen wir jedoch
leider keine Garantie fir deren

Richtigkeit tibernehmen.

Titel Termin

Choplifter — Crisis Shield September
Conflict: Desert Storm Il September

Buffy:
Chaos Bleeds

Mit Weihwasser, Pflock und Kruzifix
bekampfen Buffy und ihre Gang das
Bose. Ob Chaos Bleeds besser oder
schlechter als die TV-Vorlage ist,

klaren wir in der nachsten Ausgabe.

Freaky Fiyers September
Dragon'’s Lair 3D September
F1 Racing Simulation 3 24. September
Gesprengte Ketten  11. September
Gladius September
Racing Simulation 3 September
Reel Fishing lll 4. September
Robocop 12. September

September

SSX3 : i
u Unlimited SaGa 18. September
[ Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr.

Die Themen konnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen leider dndern.

Noch wilder, schneller und vor allem
bunter, aber auch besser? Wir neh-
men den mit Spannung erwarteten
Splashdown-Nachfolger im Detail-
Check genau unter die Lupe.

W) FEINE iBERRASCHUNG

In der nachsten PLAYZONE gibt's
eine unterhaltsame Uberraschu

W VEREINSMEIERE!

Ist Club Football nur fiir Fans vol
Spitzenteams interessant?

W HIGHSPEED-RACER

Das Feintuning an XGRA ist laut
Acclaim endlich beendet.

W) WANDLUNGSFiHIG

Ist THQs Alter Echo der erwartet
coole Action-Hit?




! er'-Lavigne/Comrticated
15601 Avril Lavinge/Skater Boy
- 15207 Truth Hurts/Addictive
- 15211 Drunkenmunky/E
15213 Massive Téne/Cruisen
214 Sugar Babes/Round Round

roove Coverage/MonlightShadow

d ohne Namen/Girl 4 a Day
'said Fred/Stand up
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Jetzt ist die Brute Force deine Familie. Sie besteht aus vier hartgesottenen Elite-Séldnern - einer davon bist du. 'Egal. ob dein Auftrag
Tarnung, Taktik oder Zerstorung erfordert — das Team ist stets bereit und wartet nur auf deine Befehle. Und diese Talente setzt ihr
schonungslos ein. Behalte also immer einen Finger am Abzug. Das halt die Brute Force bei Laune. 20+ Missionen in sechs verschiedenen
Welten und radikale Deathmatchs kdnnen allein oder zu viert bestritten werden.
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DANGEROUS ALONE DEADLY TOGETHER

® 2003 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox und das Brute Force Logo sind Marken oder eingetragene Marken der Microsoft Corparation in den Vereinigten Staaten
und/oder anderen Landern,
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